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Embajadores, 90 VENTA A TIENDAS
28012 Madrid Y ALMACENES
Tino. 2270980

IMPRESORA GP55-AS
Pensada para tu Spectrum e
Interface 1. Papel normal,
friccion, caracteres
graficos

CENTRONICS «E»
INTERFACE
Para coneclar tu impresora.
No necesita Software.

Reconoce LLIST,
LPRINT y COPY

Dibuja en alta resolucion en
tu propia TV. Grafices
animados

MEJOR
PARA TU

il PISPECTRUMMY e

Una marca que ha creado a;:s;::ghic;r;s!:‘ur::;g:n
un Standard:

AKEMPSTOMN. de acero

* « RA.T.
INTERFACE Joystick e interface a control
El unwarsal'sdus jugadores, remoto. Manegja tus juegos
Kempslon, Sinclair cursos desde el sillon
Cartuchos ROM
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MICROPANORAMA.
TRUCOS., Simulacion de la sentencia POP
PROGRAMAS MICROHOBBY. "nwverso Otelo El sui-

NUEVO.

SOFTWAR
BASIC. Mavices.
PROGRAMAS DE LECTORES. fegresiones. Guerra

cida

Un puzzle para tu Spectrum

submanna

SOF"WARE El Spectrum puede hablar. (Tercera y Gllima parte.)
CONSULTORIO.
OCASION.
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PREMIADOS HOBBY-SUERTE

ESTA SEMANA

ALFONSO GOMEZ PUENTE
COLEGIO MAYOR
UNIVERSITARIO

ALFONSO X, EL SABIO
AVDA. RAMIRO DE MAEZTLU,
S/N

(MADRID) 28044

Una cinta de programas
(5." CATEG.)

JOSE MUNELL TORRES
ESCUELAS, 1

SABRIA DE BANT
(GERONA)

Una cinta de programas
i5." CATEG.)

SANTIAGO OLIVER SOLER
TEMPURDAM, S/N
ARRECA (LERIDA)

Una cinta de programas
{5.* CATEG.)

JOSE RODRIGUEZ LUDA
CANOVAS DEL CASTILLO,
41-1° A

ECIJA (SEVILLA)

Una cinla de programas
(5. CATEG.)

JUAN FCO. LOPEZ
CABRERA

ECUADOR, 56-1."D
(MALAGA)

Una impresora GP 50 de
Seikosha. (2." CATEG)

IGNACIO LUIS SUAREZ
CONDE

CARDENAL QUIRDGA, 5
(ORENSE)

Una impresora de GF 50 de
Seikosha

(2.5 CATEG.)

MANUEL JOSE BAC BAREL A
AVDA. DE LAS CIENCIAS
num. 4-1.7 D
(SANTIAGO DE
COMPOSTELA)

Un Joyslick con su
Interface. (3." CATEG)

OSCAR OCHOA DIEZ
PASAJE DE PORTA, 4-6
(BARCELONA) DBO16
Una cinta de programas
(5.7 CATEG.)

ANGEL LUIS LISTO LORRIO
PSO. STA. M." DE LA
CABEZA, 132.9
(MADRID) 28028

Una cinta de programas

(2." CATEG.)

JOSE LUIS LLEDO CLAM
UTXANA, 4-4°-8

SUECA (VALENCIA)

Una cinta de programas
{(5." CATEG.)

MICROHOEBBY 3



INDIANA JONES

EN EL REINO
DEL SPECTRUM

MAS SOFTWARE PARA EL «QL»

El QL, dia a dia, estd potenciado su Software, hasta el pun-
to de que ya se empieza a vislumbrar una pequena invasion de
sus productos en el Reino Unido y, estamos seguros, que muy
pronto también en Espana. La

Uno de los aspectos que mas se han potenciado en este mercado un juego del tipo arcade Samacio <indlsns
sentido, han sido los lenguajes de programacion, donde la
gran sorpresa, estamos seguros, va a ser ¢l Cobol, que segin
parece se estd desarrollando en Alemania, y que de hacerse con
¢xito, va a potenciar enormemente al QL, ya que recordemos
que este lenguaje es el mas extendido entre el mundo empre-
sanal.

LM T AT | 3 'tl'\-"‘ll Il-l ‘--1|~|1!“‘ -ll

.‘:rl=1'~ LY -|| Feine |11.'I1|Id“'. -1|.n!-- &n Hl'l i
Mindscape Soltware

N DIARA G-

El juego tiene seis |"-.l11l.I“-l\11“!1’""“'1 y estid basado
en dos ["'I."I:. ulas <En busca del Arca [‘-.'l';l-h!.l" ¢ =India

(3P Il"lh'\‘

El PrO@ran. Viene Con un mimnmi vide instrucciones
¢ indicackones. Tan s6lo hay una breve deseripeion
del porsonage y I informacon referente al Hhu'lnn
n.!l.l- [Pl et

Gieoff Brown, de Centresole, ha dicho del juego gue
s gralicos son ind h'i}llc'-. ¥ yuic s¢ trata de uno de los

MEEINes pUe oS Americanios

{18, Goid ha lanzado, también, una completa gama
de Software lamada =Todas las aventuras america
nas=, de este modo la compania pretende importar va

rias de s aventuras mas populares a LISA

SINCLAIR Y LA WAS.I.

W.S.1., con una inversion que ronda al millon de Li-
bras Esterlinas, venia realizandose hasta la fecha en el
Metalab, laboratorio de investigacion que Sinclair po-
see en Cambridge.

Sir Clive Sinclair anuncio su intencion de fundar
una compania independiente dedicada al desarrollo y
produccion de la revolucionaria tecnologia de «Esca-
la de integracion, sobre laminas semiconductoras»
(WSI).

La investigacion vy desarrollo de la tecnologia

Por otro lado, se han conocido los primeros resulta-
dos —no auditados— del gjercicio economico de los ul-
timos nueve meses del ano hasta el 31 de diciembre de
1984, donde se anuncian unos beneficios antes de im-
puestos, de 7,92 millones de libras, sobre un volumen
de ventas de 89,54 millones de libras.

-" el TER T T EEn S D OEn G Inn T D I P O D D T D I G T A s ean s .
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ACUERDO ERBE-BEYOND

Se ha firmado,

recientemente, un
| acuerdo entre la
| compania espa-
fiola de software
ERBE y la compa-
fiia BEYOND (re-
cordemos que és-
ta tiene enire sus
titulos mas cono-
cidos el Psytrom,
Lords of Midnight, Doomdark's Revenge y la ultima
creacion para Commodore, Psy Warrior), por el que
ERBE distribuira, en exclusiva, los programas de la
compania inglesa.

Enlafolo aparece el director de Beyond, Bill Delany,
firmando el acuerdo con Paco Pastor, excantante del
grupo espanol <Formula V=, jefe de producto de la
compania discografica CBS, y actualmente director |
de ERBE. [

Ademas de este acuerdo, se ha firmado otro con la '
casa U.S. Gold, muy conocida entre los usuarios de
ordenadores por la reciente invasion de sus produc-
tos tanto en Espana como én &l Reino Unido, por el
cual se distribuiran sus productos también en exclu-
siva,

¢PLAGIADO
MICHAEL JACKSON'

Chiller, el juego mas vendi-
do de Mastertronic, esta sien-
do el centro de una polémica
debido a la masica que utiliza.

Roc Ksolt, una compaiia
creada pora proteger a los
editores musicales y sus copy-
rights, estan intentando obligar
a Mastertronic a que retire el
juego, ya que segun argumen-
tan éstos, la mosica del progra-
ma es parecida a la cancién de
Michael Jackson, «Thrillers.

Roc Ksoft dedaré a la prensa
que Mastertronic habia retirado el
juego. Esta afirmacién fue rapida-
mente desmentida por la compania
de software, cuyo presidente comen-
16 «Es cierto que los sonidos que pro-
duce el computador en este juego,
son similares a la mosica registrado
por Rondor Music, llomada «Thri-
llers. Por ello, nos hemos puesto
de acuerdo para negociar un
royalty con respecto a esto, y
usar musicas diferentes en fu-
turos programas. Una sabia
decision.

MANUAL DE REFERENCIA

PARA EL SINCLAIR QL
Ra-ma. Tim Hartnell. 283 paginas

Tim Hartnell es un especialista reconocido en te-
mas «Sinclairs, quizias por eso, esta obra tenga un
interés mayor aun de lo normal para el lector.

En ella se nos vt introduciendo, con cierta maes-
trin en el lenguaje Superbasic, paso & paso, inten-
tando no dejarse ningdn concepto en el tintero. Ca-
da uno de los comandos es exphicado con ejemplos
que avudan a clarilicar su uso v, ademas, nos sirven
para formar una libreria de programas que podrian
sernos muy utiles en un futuro, cuando hagamos
NUEsIros Propios Programas,

En los distintos capitulos se¢ van tratando los
principales aspecios del Superbasic: ldentificado-
res, Operadores, Cadenas, Maltrices, Funciones v
procedimientos, Grilicos, Graficos delinidos por el
usuario, Ventanas, Somido, Manejo de Ficheros, |
Modelos linancieros, etc

Hay programas muy inleresanies, como ¢s ¢l ca-
s0 de un reloj que trabaja en mullitarea, escrito en
codigo maguina. Se explica también el QLogo, un
lenguaje que proporciona una gran cantidad de co- |
mandos Logo que enriguecen el lenguaje del QL

El programa de Forth que encontramos en el li-
bro, ¢s un miniprograma gque nos permite adentrar-
nos en este lenguaje de una forma mas clara que
con algunos manuales convencionales

El libro liene varios juegos interesantes y una
seccion dedicada a la creacion de avenluras que in-
cluye un programa de 20 K. También hay progra-
mas modelos de proyecciones financieras, manejo
de licheros v una rutina para definir nuesiros pro-
pios caracleres

En lineas generales, es un libro muy claro, bas-
tante bien explicado y con muchos gjemplos que
nos facilitan bastante la labor de aprendizaje.
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INVESDISK 200

por fin ha llegado.

INVESTRONICA te ofrece
Ve e informate en

tu concesionario INVESTRONICA.

_.r_..

el sistema de discos.

Lo ultimo en la tecnologia de microinformatica.
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Lo mas nuevo para tu Spectrum,
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PARA EL SPECTRUM

EL PASO MAS SERIO



SIMULACION DE LA INSTRUCCION POP

Una de las utilidades del
lenguaja Basic que el Spec-
Irum ne posee, es la senten-
cia POP. Este comando lie-
ne la luncion de impedir que
determinada subrutina, que
llamemos medianle la sen-
tencia gosub, retorne al pro-
grama principal; la utilidad

EEE—
18 BEM ssssdsaaasdasans R EE e
[ =3 ] Edla retafs J9 b4
Tg L‘in Coldchidie FTudras o4
d9 BEH idlams Banac
B BREM @ (EXEERE R RN A
&8 INPUT Caraciadn 44 ARG N8 BY
“”'I-‘ r{'glf sdad TO daredd READ a
POFE b i T B
5@ OATH 2 23.61.93.95.9% .19
3,225,209 . 18,294 0 208 Tl .21 a
@, 247 21 237, 115.8] . va =01
T

de esta funcion resulta un
tanto oscura y, como siem-
pre, se comprendera mejor
praclicandola. Observe que
nos permile saltar desde
una subrulina a cualquier
parte del programa princi-
pal.

La rutina se ha escrito en
lenguaje maquina y es reu-
bicable, es decir, puede eje-
cutarse en cualquier parte
de la memoria. En principio,
se sugiere emplear el buffer
de impresora para colocar-
lo, aunque debe tener en
cuenta que si emplea co-
mandos relacionados con la

impresora, la rutina se co-
rrompera

Hemos incluido, somera-
mante comentado, el listado
en ensamblador vy, para
aquellos que prefieran ultili-
zarlo direclamente, un car-
gador Basic que soluciona-
ra el programa

—
18 3 SUBFUTIMNA RELOCALIZRELE
i | -

1% LD aP, (234613

i DEC =F

Sa DEC 5P

ow 3

78 ; PUNMTEFO DEL STALCK SE LE
28 3 ASIGNA LA DIRECCION DE
¥8 ; RETORMO DE ERROR -2
jgg

118 FOF BC

20 3

128 ; TOMA LA DIRECCION DE
148 ;3 RETORNO DE L& FOM QUE
128 ;3 TRATA La SIGUIENTE

148 3 SENTENC1A BASIC

178 1

138 FOF HL

176 ;

208 : TOM~ DORECCION RETORMO
210 3 DE ERROR

220 3
230 FOF OE

2490 ;

258 3 ToOMa EL ULTIMO DWTO DE

T

BOSUE

L~ FPiL~ CE

LD
CF
JP

C:

[ | ir I
r|_1"'

s H1F

|ﬁ .

Pl

MENSAJE DE "RETURHY
without GOSUB™ S1 ES l
FIMNaL DE PIL&

beC SF

Ex (SP) ,HL

E DE . HL

LD (23613) ,5P

RESTAURA EL PUNTERO DE
ERROR

FUSH BC
REPONE EN EL

CIRECCION DE

La FOM

STACK LA
RETORMO [E

RET
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PROGRAMAS MICROHOBBY

UNlVERSO

» SERRANCO FRANCISCO NOTAS GRAFICAS

A
Spedtrum 48 K 3

Si eres amante de lo astrologia y te interesa la
influencia de los planetas en relacién a los signos del
zodiaco, este programa, estamos seguros, sera de tu
agrado.

Con ¢l. oblendras, respecto a la  diaco correspondiente. Poco mas se
ecliptica en un dia determinado, la po- puede decir de este util programa que

sicion de los planetas y el signo del zo- e convertirda en experto «astrologow
R
1 REM UNIVERSO U,5.1988, M 1; INVERSE 1 3ISTEHA SO0LAR
10 BORDER S PAPER €. INK @ FLASH @ THUER3ZE ©
15 GO_SUB 1500. GO SuB 1620 €0 PRINT AT 14,10 “svi_
=9 BRIGHT 1 G0 SuUB 1000 4% U N AT 15,9, "+7.AT _1%5.21 .
30 LET Lel CLS BORDER & 70 PRINT AT 20,6, PRAPER 4, ° PL
S8 PRINT AT @.7. PRAPER 5. FLRAS ANETAS PRINT AT 20.18. PAPER S

8§ MICROHOBBY

30
AUSE
ET a
109
Jlﬁ
b N3
129
la@
I1F
1%Q
18Q
179
zob1
180
=151
dia
=0z
a0 d
205
31 7T
=10
220
REE
HUER
H ML
*
230
4
SE @
=50 -
=60 IF
278 1F
=280 LET
298 GO
308 LET .
319 LET Y=
320 LET d =
34@ FOR m]
i THEN GO TO 71
35@ IF n=j THEN NEXT n
ARG LET ppefdilid !I‘fl.l.ll
370 LET qesipp/¢-IN (Pp/R1) 8
380 LET peceigd L iRm0} L ir
390 LET quip /-e-INT ip &)} 4e
409 IF j=l1 THEN GO TO 4£9
420 IF aindcaijl THEN LET ei=18
Qeqe+r +ATH (ain) #5IN i(iqe=9) .11
] FR | =3 (%) #C05 '|'1F-:|' i1l
440 fF Bini >aig) THEN LET tl‘:’.‘
#RATH (SIH ((q=9¢) 7)) (ain) =COS
Lig=qe) 7 )
458 GO TO 47Q
450 LET elL=q
478 IF & s THEMN LET & lLasgl i
430 IF el>e THEN LET #L=gl-&
4908 IF eL:d OR glL<i=0 THEN GO TO
4T
S00 LET eilwINT (.S5+e¢L810) 710
20 IF nel THEMN LEFT suneel
B30 IF =]l THEN LET sunaz@®
S40 LET baINT (i€lL-5unl 181 710
ES0 IF b>180 THEMN LET b=b-&
S8@ IF b:-180 THEHN LET bbb+t
70 IF el sg THEN LET €\=d -2
S80 LET vel+INT tel-30)
S98 PRINT AT n @, 49sin)
608 PRINT TAB @ 1" AND &1 «9)
{ AND eL(99) ;2L , TRE 19, cBivas
4=-3 TO Vi)
810 PRINT TAB 24, 1" AMHD b 1
@ i AMD Bye® AND Bcld) |
AND by =10 AND bLo1lD@) . b
3 LET w=d@-sun/sla IF wi=s@ TH
EHN LET wmw+l ) i
B4@ LET re=mgin TO Isms TO Wi
BS50 PRINT IHNK 7 PAPER 2,RAT 13
@, re,AT 20. 0. 1%
858 LET z=0: LET nna=ns2 s
E7@8 IF nn=INT nn THEW LET Zuld
880 PRINT INK 7. PAPER 1.AT 15+
I.brslE@=-16.2810) - .
Y88 CIRCLE INK 7;:INT (132-b-1.85
} ;@: BEEP .1,nad NEXT n
TE20 IF =1 THEN PLOT 120,38 ©ODFR
AL IHE ©. 4,4 GO TO 749 :
TI2 PLOT 1232.2: DRAL IHNK &,.0,1
74@ GO SUB TID 9
7EG PRINT AT 21,@; IMN FLASH
 § INJVERSE 1., z PRARA C-_‘!l'-!I C
PARA CONT INUAR FLASH O ERS
E @ PRAUSE @
B0 IF INEEYE="Z THEH PRIMT AT
21,0,
PRINT AT 21 HF—TM -1
TRAL DE T SHRUVE "'l C IHI'L '..D‘E
EMNS
T IF INHEYSE="(" THEM PAUSE 20
GL S G0 3UB 1500 GO TO 48

780 IF INKEY g§s'*" THEM GO TO 750

o D-
= =M=
= e
e g
n
D= TUA
- =
-
3
[ ; g
-
= m
(=] pal
1] -
=
=

ET '~=1£-1|
€

NeCEHNADRA= B =

A= @@~ i g D D -

H 4 LI L
=
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110 LET tg=".00001.24085,.615211 1180 LET a3 (n) sUAL a8(x-5 TO x) /G DRTOS CORRECTOS. ", ., . TIE
SO2001. 880911 8822945884 .01218584 1178 LET Linm) =UAL l:(k-ﬁ TO x) #F NES LA POSIBIL IDAD ﬁE e G
1100 LET 00000100387 10872330 3158 BT SeinT ams it et ro n it 1836 PEIN TOHT 51,0, 'PULA UNA_TE
1 ag=" 1 = o nl= nes= @

lﬂﬂﬂﬁﬁlﬁaﬁ’aﬁﬂﬁiﬂﬂgﬁaﬂﬂIﬂlﬂiﬂﬂﬂﬂ- i;zg :E:T nltﬁsflellrh’- T tLﬂ PARA SEGUIR. PAUSE @ RETU

L ] ones

1138 LET pg= l-ﬁﬂ% ¥ E=-HErcuryd EE%“ncLﬁ Pﬁtﬁgﬂsi HEHDEH -1 =1 =} 13@3 EEﬁTD%F IMNPUT ™ CIME TL
=LIgnus 4= g€rra =Harle 6 =uJu o NUERSE 1"
16r 7o5atUrnoB8-Urane B-Neplunc: 51 Tl:m-’l "oLaR = eLRSH BT Thu 1618 FOR'n=e TO 7. READ b POKE
1140 LET ces"Pis Ari Tav Gem Can ERSE USE "a"+n.b

Led WVir Libk Sco Saqg Cap RAqu 1520 PHI p; "PUEDE3 TENER 1622 DRATA S&. ?2 @ 1?@ &8 .68 .88.0
1158 FOR nel TO @: LET x=nsb TU CARTA ﬂaTRﬁL v DANDD LOS 1830 RETURN

OTELO

David SAPORTA

Spectrum 48 K

Se trata de un juego
muy conocido con el
que te habras
divertido en mas de
una ocasion. Con este

programa y fu
Spectrum, la diversion
no serG menor.

Como side un tablero se tratara, apa-
recera en pantalla un espacio cuadricu-
lado en donde iremos colocando nues-
tras fichas de tal manera que vayan si-
tuandose por todo el tablero, pasando
por encima de las de nuestro contrin-
cante (otra persona o el propio ordena-
dor). Ganara aquel que mas fichas de
su color consiga colocar en el tablero.

El juego, sencillo a simple vista, re-

1aFe @ . . . # Ligadd COome FPULER 2100 GO 3UB EBlOD
quiere, sin embargo, de una gran dosis EEHTE: rgnn PASAR ., < 2110 LET co=0
v " L '_ oy ] i
de habilidad v reflejos como podris R b T SR e 3508 REr BLANGAS
. ) 640 RETURN 3e1@ GO SUB 5390, GO SUB 2200 1
comprobar, 800 REM Uariables NPUT ~COORDENADRS - LINE as
02 DIM s§12,.9) LET s81l1)="NEG 3920 FPRINT AT 21.0, .
RAS LET §$i212"BLANCAS ~ 3025 IF ag="" THEN GO SUE 5000
EE; {é;l EET =7 GO TO 23z00
d= F LEMN THEN TO 3
MOTAS GRAFICARS 368 BEr B0y (ni wTHT (.02 78) Broy -t REH. B0k THER L T
- = = 512 DEF FM x(p)=ip=-1)-FH uip) +8 3040 LET “=CODE agili -CODE “&
81% DEF FHN cHip) =CHRS (CODE "A" IF x«@ OR 7 THEN GO TO 3000
C D E #p=-21 =INT (ip=-1).,10) 218} 3050 LET 4=CODE asia) -COD
A B 820 DEF FN rgip) =CHRS (CODE "9 IF y+@ OR y:7 THEN GO TO 3000
4 h [ ] #INT LIp-1) 71@)) 3OS0 LET peiysl) 2l0+x+3 GO SUB
535 RETURHN 7080: GO SUB s1@d
1808 REH DATOS JUEGOD 3070 IF fc=0 THEN PRINT AT 21. @
1020 LET tcs WD ES POSIBLE .PRUEBE OTRO..
1838 INPUT "CURNTOS JUGRDORES 7| 0 SUE SE@@: GO TO 3C0d
| 1.2 DemoLtlracionhild) ™ 3080 LET cg=0
1 REM OTHELLO -138% _1F éi-liﬁuﬁ J{32 AND <33 THEN 3100 RETURN
gt - e G0 TO 1030 3208 RUN VERIFICANGO
i PEINT AT 3,6, O T HEL L O 4 e b i 8 3OS _PRINT AT 21,0, FLASH 1 "VER
3,8, 0 ( Rk !
% PAFER £ INE = BORCER _© igag tEx i:? e angazgeETEaéaﬁuT?F' w18
r s - s :iBPS 4] POKE 238% : PEpial U F HOT re T
" - 0B T8 o 1100 IF =1 THEW INPUT “HUEUES P HEN MEXT a: LET :q:cg+1 BRINT A
: GO SUB 530 RIMEROD '5éN' ; LINE a%_  IF age= T 21.8,.: RETUAN
8 20 gue 200 5 THEN LET 1=0: GO TO 1200 3308 PRINT AT 21.0. 1. “ERR
T 2o 1200 LET tsMOT Ut LET fc=@ OR'"; FLASH @;" Puec55 Hautn R
17 pnren 7. INK © 1$g!15;m"i THEN GO SUB 3000 GO iggn‘ 6p+bpge5 ipl: GO SUB 8200
i -~ Z s 5 :
2 X5 CURINES TO S1c PRINT AT 8.4 1210 IF 4=0 THEN GO SUB 20004Tel S@00 REHM FINAL
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Eig %p1n¥ qT 1.8; EFLE5H E_b IWE 141% LET tc=tcsl 5128 LET 1=d: IF $(2):5i1l) THEN
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OSTRAC TON, " ﬁ?ff IF t¢a@ THEN LET ama+INT (R 33?3 éLs" i;g; THEH GO TO Szoo
EL JUEGO CONSISTE EN DEJAR ', NL3& ) .
i CEL MAY ﬁt MUMEED CF FIfHAS O 2020 LET pupid) GO SUE 700 22108 LET fes®
£ : TU COLOR, 2030 IF fc¢ THEN GO TO. 2100 7020 IF bip) THEM RETURN
L PARA MOUER TIEMES 2040 HEXT & o 7832 FOR i=1 TO ﬂ LET mc=D
QUE PASAR “,." POR ENCIHA DE UN 2082 GO_IUB 200C o 7040 LET xpzpei (1)  IF Bixp) 2N
A FICHA DE OTRO",,~ COLOR. (€5 ob BRRe LEFUEERCINE: METURR 61 $3 TR0 Fo iee | 2
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EL SUICIDA

Manolo ORCERA

Esta es una misién muy importante en la que esta en
juego la vida de un hombre, el suicida, que tenemos
que tratar, por todos los medios, de salvar.

Un hombre desesperado trata de sui-
cidarse precipitandose desde lo alto de
un edilicio. Nosolros, como expertos
bomberos que se¢ supone que somos,
hemos de intentar situar una camilla
que transportamos entre dos, justo de-
bajo del hombre que, desplomindose
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NE
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hacia
pedimos.

Ante esta sitacion alarmante, contia-

mos con dos teclas para movernos:
— «O», hacia la izquierda.
— «P», hacia la derecha,
Pon todo tu empeno en ello.

- g
£é$& g; ATTR (3v42, 1351:-4 THEM
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128 Pﬂ{HT AT sv ,5h;" AT svil
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MICRO-1

Jonge Jubn, 195 28008 - Madnid Tel 274 5380

SPECTRUM 48 K + 8 CINTAS  paeaunta PRECIOS ¥ REGALOS

SPECTRUM PLUS + 6 CINTAS

AMSTRAD CPC-64 (CASSETTE Y MONITOR
VERDE)

AMSTRAD CPC-64 (CASSETTE Y MONITOR
COLOR)

SONY HIT BIT 55 (REGALD: 6.000 ps. EN
PROGRAMAS)

SONY HIT BIT 75 (REGALD: 8.000 pts., EN
PROGRAMAS)

BIT 90 (MSX) 48 K (PROMOCION)
COMMODORE 64

JOYSTICK QUICK-SHOT 11

INTERFACE T. KEMPSTON

INTERFACE DOBLE + SALIDA MONITOR

JOYSTICK + INTERFACE (SIN CABLES. POR
ULTRASONIDO)

IMPRESORA BROTHER M-1009 (50 CPS.)
IMPRESORA ADMATE DP-100 (100 CPS))
IMPRESORA CPA-80 (100 C.PS)

IMPRESORA STRAR SG-10 (120 CPS)
PROFESIONAL

TECLADO DKTROONIKS + 4 PROGRAMAS
TECLADO SAGA-1 PROFESIONAL
INTERFACE- 1

MICRODRIVE

PACK CONTENIENDO INTERFACE-1 + MICRODRIVE
+ 4 PROGRAMAS GESTION

MEGA-SOUND iNOVEDAD! HAZ QUE SALGA EL
SONIDO DE Tu ESPECTRUM POR TV. (SIN
NINGUN RUIDD)

CASSETTE CON LED (SAVE/LOAD)
ICOMPLETISIMO!

MONITOR PHILIPS P-200 (VERDE O NARANJA)
CARTUCHO MICRODRIVE

C-15 (CINTA ESPECIAL COMPUTADORAS)

Y S| OUIERES DAR UN SALTO DE GIGANTES..
ICOMPRATE TU KATSON COMPATIBLE APPLE-II
PROCESADOR 64 K-128 K

TE ASOMBRARA

14 400

109.900

49.000

69.000
44500
46.500
3475
2.7150
4270

1.950
41.300
41.500
41.500

12.800
11.800
15.300
14.300
13.900

21.900

2.900

5.395
25300
525
85

PROMOCION

DISKETTES 5 1/4
MONITOR PHILIPS F. VERDE
INTERFACE - DISKETTES

(ADMITIMOS TU SPECTRUM COMO
FUENTE DE PAGO)

159.000

Dr Drumen & 28017 - Madrid Tel. 22938 26 Meno Atocha

LA N ORMTICASN TUS NANDS

SOFTWARE SPECTRUM
EVERYONES™ A WALLY (NOVEDAD)
BRUCE LEE (NOVEDAD)

RAID OVER MOSCOW (NOVEDAD)
ALIEN-8 (NOVEDAD)
MATCH-DAY

GHOSTBUSTERS (CAZAFANTASMAS)
GIFT FROM THE GODS

KNIGHT LORE

COBALT

APRENDIENDO BASIC

SELLDS DE ESPANA

PAREJAS DE CARTAS

FICHEROS

AJEDREZ

BLUE MAX

SIMULADOR DE VUELO

ZAXXON

REVERSI

DECATHLOON

HORACIO ESQUIADOR

SCRABBLE

AVALON

COMBAT LYNX

UNDERWULDE

SOFTWARE AMSTRAD
TRATAMIENTO DE TEXTO

TIME MAN-1

OH MUMMY

ROLAND IN THE CAVES
ROLAND IN THE RORES
INVASION GALACTICA

HARRIER ATTACK

2370
1.975
1.975
2.560
1975
2620
2620
2.360
2.560
1.680
1.690
1.690
1.690
1.680
1.080
1.975
1.200
1.960
1.080
1.620
1.080
1.080
1.925
1.925
2560

2270
1.650
1.650
1.650
1.650
1.690
1.785

S| TU PEDIDO A SOFTWARE ES SUPERIOR A 300

PTAS., GRATIS DOS CINTAS C-15

LLAMANOS O ESCRIBE A CUALQUIER TIENDA, Y

RECIBIRAS TU PEDIDO

CONTRA REEMBOLSO, SIN NINGUN GASTO DE

ENVIO.

BUSCAMOS DISTRIBUIDORES EN TODA ESPANA.
MAS PRODUCTOS SIN DETALLAR. LLAMANOS, TE

INFORMAREMOS AMPLIAMENTE.
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PROGRAMAS

LOS MAS
VENDIDQOS

Knight Lore Ultimate
Alien 8 Ultimate
Decathlon Ocean
Underwulde Ultimate
Wally Mikrogen
Gift from
the Goods Ocean
Babaliba Dinamic
Cyclone Vortex
Match Point Psion
Jet Set Willy Software
Projects

Esta ksta ha sido
confeccionada por consulta
poOpular entre alQunos de
nuasiros leclores con 10s que
nos hemos puesio en conlacio
para conocer su opiInion

Base de datos para
arquitectos

PREYME

Microgesa
48 K
Microdrive
Utihdades
P.V.P.: 24.000

Se lrata de una base
de dalos para la
confeccion de presupueslos
y mediciones de obras, para

Su poslerior valoracion.

El programa en si, es en
realidad un conjunto de
programas, concretamente
cualro, que se encueniran
interrelacionados enire si y
que manejan distinlos
archivos de datos.

Los programas son:
Unitarios, Descompueslos,
Obra y Varios, y !os archivos
corresponden a los tres
primeros programas.

El programa Unitarios,
ademas de manejar su

propio archivo, puede
acceder a ofros, y mas
concrelamente, al de Obra,
con e cual se compiemenia
MNos permite hacer consullas
y modilicaciones, es decir
anadir, borrar, cambiar o
consultar cualquier lipo de
datos de este apartado. La
opcion de listados ademas
de muy potente es muy
necesaria, sobre lodo
cuando hemos cambiado un
gran numero de dalos y
necesitamos consultarlos. En
el apartado de Maleriales de
Obra tenemos la posibilidad
de oblener la informacion
necesana sobre lodos los
malenales que se van a
usar en una obra. Es posible
hacer una revision de
precios, algo que por ofra
parle habra que hacer mas
de una vez, ya que eslos
cambian baslanle a
menudo. La posibilidad,
ademas de ser muy
necesaria, es baslante
polente.

El programa de
Descompuestos, al igual
que &l antenor, nos permite
hacer las perlinentes
consullas y modificaciones,
listar, consullar el cuadro
olicial de precios, y, como
es logico, acluahizar los
precios en cualquier
momento.

Con lodas eslas opciones, el
Speclrum trabaja con dos
microdrives
simultaneamente, de lal
lorma que podemos lener,
en uno, el programa de
Unitarios, y en el otro, el
carrespondiente de
Descompueslos.

En el capitulo relerente a
Obra, las posibilidades son
igualmenie claras. Es
necesano disponer de un
cartucho distinto que
previamente habremos
formateado con el nombre
de «Obra», e inicializado
con la opcion que existe al

respecto en el menu
general

Cada partida de una obra
esla compuesta por el
cotgo, la descnpcion, ias
medicionas y comenlarios, y
el importe.

El presupuesto es una de
las partes mas imporlantes
del programa, para llegar a
esta opcion habra que
haber pasado previamente
por las opciones 11 y 12,
que perlenacen
respectivamenie a
«Decodilicars y
«Actuahizacion de precioss.

La opcion de Presupuesto
es &l resullado linal de todo
el proceso, sin embargo,
resulla baslante sencilla de
utiizar. Podemos imprimir
los resultados de acuerdo a
un formalo concreio, deniro
del cual podemos elegir:

1 Mediciones,
2 Presupuesto y
3 Mediciones y
Presupuestos.

El dltimo programa, el de
«\anoss=, liene como mision
principal lacilitarnos el
trabajo para el manejo de
los periféricos. Nos permita
imicializar un carlucho, saber
la memoria libre de la que
podemos disponer en ese
carucho, realizar una copia
de segurnidad y adaplar el
programa a otras
impresoras dilerenles a las
que viene preparada en un
principio,

Valoracioén. El programa es
muy complelo en lodos los
sentidos, puede ser una
ayuda inestimable para
cualguwer persona
relacionada con el mundo
de la arquitectura,
decoracién y construccion
en general, y no liene nada
que enwvidiar a ofros
programas realizados para
ordenadores mucho mas
polentes que &l Spectrum.

FROGRAMAS PROG

Un tesoro escondido

. .Lu..t_l_;._i.i &

Micromania/Zaliro

48 K

lpo de juego: Arcade
PV.P: 2000

TUAMHARON

Es el lipico juego de
Arcade, con estruclura
labennlica, en el que la
avalancha de enemigos es
conslante y la capacidad y
los reflejos del jugador
deben de estar al limile
para lograr pasar con exilo
cada una de las lases del
juego.

Tenemos que ir recorriendo

las dilerenles partes del
laberinto recogiendo todos
los tesoros que encontramos
a nuestro paso, y las llaves
que nos van a abnr olras
partes del laberinto donde
hallaremos nuevos lesoras.
Disponemos de bombas
con las cuales podemos
eliminar a todas las cnaluras
que se encuentran en la

12 MICROHOBBY
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pantalla, con la salvedad de
que solo podemos usar una
en cada panlalla. También,
disponemos de un Laser
con el que es posible
deslruir a los incesantes
ENeMIQOs en su empeno
por destruirnos. Este arma
podemos usarlo en los
luneles lalerales

en donde funciona

en las dos direcciones de
lorma simullanea, pero no
nos sirve en sentido vertical
(hacia amba o abajo),
motivo esle por el cual
debemos de controlar a los
enamigoas Qque NOs aced hen
en esas direcciones

Para lograr el objetivo, hay
un hempo delerminado al
que debemos alenernos, sin
embargo, lodo lo que sea
reducir esle supondra una
bomlicacion para nosolros

Enla parte supenor
1Zquerda de la pantalla

lenemos un mapa de lodo
el labennto que nos sirve
como relerencia para
movernos con un mayor
conocimento de nuestra
siluacion,

Valoracién. Es un juego
entretemido, que quizas hoy
va hayva quedado un lanto

UTHHHH{&H’IUH T

anhcuado s 1o comparamos
con los ulimos productos
aparecidos en el mercado,
hay que lener en cuenta que
galio al mercado en 1983,
en Inglaterra, pero no por
es0 deja de ser enfretenido.
Es un arcade puro, en el
que los dos faclores mas
imporlantes son el
movimiento vy los disparos

Originalidad . 4
Graficos i
Movimiento et
Valoracion .

.

Rescate en «Prolon»

BRAXX BLUFF

Micrimega/ABC

48 K
lipo de juego: ARCADE
PV.P: 1.695

MCAsMTIE Cil

BRAX BLUFF

P N gy

Basado en una
husloria de corle
gspacial con vislas
futunstas, Braxx Bluff es uno
de esos juegos de arcade
qué ademas, sigue una
especie de guion en el gue
el jugador poco a poco se
va viendo iInmerso, segun
avanza este

La idea general s la
siguente: somos npulanies
de una nave galachica,
hemos recitsdo la llamada
de emergencia de un
planeta, Prolon, del equipo
explorador, que han sido
caplurados al abandonar su
nave con &l hidrotractor

Muestra mision es recuperar
esle y llegar a tiempo a la
nave para lograr salvar a los
Iripulantes

Dentro del juego se puede
decir gue hay cuatro fases
dilerentes, que en realidad
son cualro pequenos |Juegos
dentro de la idea general de
la historia.

La pnmera lase es la de
alernzaje, en la que hay que

conseguir nacer alernzar
nuestra nave en la superficie
del planeta Prolon

En la segunda, la
denominada de Paseo,
lenemos que dingirnos en
busca del lraclor que se
encuenira en algun lugar de
la superficie del plangata en
&l que acabamos de
alernzar

La lase de Avance del
Tractor, consiste en dingir el
ractor entre los enemigos
que nos acechan, gastando

energia posible

En la ulima parle del juego
hay que cruzar el =mar
espacial» hasla llegar a una
playa, donde si
conseguimos arnbar
enconlraremaos la
agradecida cara del
comandante de la nave.

Valoracion. s un programa
onginal del cual, quizas por
su estructura, se espeara mas

n un pnncipio. Los gralicos
son simples y el nivel de
dificultad es muy allo. Un
problema del juego, por
gjemplo, es gue una vez
que hemos pasado la
primera lase, con el esfuerzo
que ello implica, s1 somos
deslruidos una sola vez,
lendremos que volver a
empezar

Originalidad v i
Graficos ol
Movimiento i
Valoracién .
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SOFTWARE

CONVIERTE TU SPECTRUM
EN UN PUZLZLE

Pedro SUDON

MSEmuncio no presenta ninguna difi-
cultad; existe un menu de tres opcio-
nes para manipularlo:

Opcion 1: cargar pantalla. Su fun-
cion ¢s obvia.

Opcion 2: nivel de dificultad, Por de-
fecto, el mivel es el 1. A mavor nivel, la
imagen de la pantalla estari muis desor-
denada v seri mas dificil de recompo-
ner.

Opcion 3: comenzar ¢l juego.

En la pantalla aparece un cuadrado
NEegro e€n cuyo interior se puede ver ¢l
tiempo transcurrido desde que comen-
zamos a jugar; medante las teclas del
cursor o el jovstick, podemos despla-
zarlo en las cuatro direcciones; ¢l hue-
co que deja es rellenado con otro trozo
de la imagen en pantalla.

Pulsando simultincamente CAPS
SHIFT + A finaliza ¢l programa.

Este programa archiva una pantalla,
la descompone en blogues v desordena
éstos. El juego consiste en volver a or-
denarlos para recuperar la pantalla ini-
cial.

El programa es una aplicacion de las
rutinas basicas de almacenamiento v
volcado de figuras en pantalla. En este
caso, s¢ trata de una sola rutina que es
transformada desde el basic para ser
utilizada en unos momentos para ar-
chivar y en otros, para dibujar o borrar.

La descripeion del basic se hari en or-
den de ejecucion va que, de esta forma
es muis comprensible.

Una vez escrito ¢l programa debera
salvarse con GO TO 800, de esie modo
se autoejecutara a partir de la linea 600,

No es recomendable jugar sin haber-
lo salvado pues un error en ¢l codigo
miquina podria provocar un crash que
¢chara por terra todo el trabajo de co-
par el listado.

14 MICROHOBBY

Tenemos aqui un programa que le permitira resolver
todos los puzzles que usted quiera. Trabaja con
pantallas (screen$) del Spectrum, esto es, usted crea u
obtiene de alguna parte una pantalla de presentacion,
la carga con este programa y ya tiene preparado un
puzzle para enfretenerse,

Linea 600: Rutina «Inicializa»

Esta rutina basicamente vuelca de-
tras de ramtop el cadigo miaquina, Este
esla escrito en hexadecimal v no en de-
cimal por dos razones: ocupa mucha
menos memoria v es mas cercano al
lenguaje de la miguina.

No obstante, como estamaos en basic,
los pokes han de hacerse en decimal, la
conversion la realizan las funciones de-
linidas H v C de la linea 10.

Una vez ejecutada esta rutina ¢l pro-
grama siempre podril iniciarse con
RUN.

Primera linea

La linea 10 ajusta imicialmente el ni-
vel de dilicultad a 1, senala las direccio-
nes de las subrutinas del programa, de-
fine la variable dimensionada T, que
seri ¢l corazon del puzzle, v tambicn
deline las funciones usadas por la ruti-
na «inicializa».

Menu

Las lineas 20y 30 muestran ¢n panla-
lla el mena vy los comandos de juego.

40-60: Comandos menu.

El comando | es obligatorio la pri-
mera vez que se ¢jecuta ¢l programa,
pues ¢s necesaria una pantalla para po-
der jugar. En el apartado que explica la
rutina de grabacion veremos ¢como sal-
var una pantalla con ¢l programa.

El comando 2 sirve para cambiar el
nivel de dificultad.

La linea 60 cierra un bucle en caso de
no haber pulsado la tecla «3», Solo en
este caso, la gjecucion del programa
continua,

Rutina de u.lrchiuﬁu

s ejecutada desde la linea 40 por ¢l
comando 1 del menu. Dos pokes con-
vierten la rutina de volcado en rutina
de archivo, por lo que la subrutina
«Pinta» archivard en ramtop los 48 blo-
ques en gue descompondra la pantalla
cargada en la linea 410,

El nivel de dificultad

Se establece imicialmente en uno en
la linea 10 v puede cambiarse por ¢l co-
mando 2 del menu que se ¢jecuta en la
linea 50. Mis adelante estudiaremos
como funciona.

Linea 70: Volcado de bloques

Los dos pokes iniciales convierten la
ruting maquina en rutina de voleado de
dibujo vy color.

El resto, hace el mismo recorrido por
la pantalla que hizo la linea 420 al ar-
chavar los blogues, esta vez dibujando-
los.

Vemos asi, dos formas de recorrer la
pantalla: En una un solo bucle va cal-
culando las coordenadas (LP v CP)
donde establece los punteros de archi-
vo. En la linea 70, son dos bucles los
que o hacen: uno para las lineas y otro,
interior, para las columnas.

Al mismo tiempo la variable dimen-
sionada T es llenada con los numeros
de las piezas del puzzle.

AU
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El Puzzle

La variable T es hidsicamente el
puzzle. En ella se van a mover las pie-
zuas y sobre ella se efectuara, a cada ci-
¢lo de programa, la comprobacion de la
correcta colocacion de las piezas.

Cada pieza esta numerada v se en-
cuentra archivada en ¢l fondo de la
memoria a partir de la direccion 42200
ocupando cada una 144 bytes, que co-
rresponden 128 al dibujo v 16 al color.

El hueco «negro»

El movimiento de las piczas del
puzzle es posible gracias a que falta
una. Una de las piczas de alrededor
puede desplazarse a este hueco dejan-
do su lugar vacio que puede, a su vez,
ser ocupado por otra y, asi sucesivi-
menle.

La linea 80, convierte el codigo mi-
guina al modo borrado.

La 90, elige un blogue al azar y guar-
da en la variable «negro» ¢l codigo de
este bloque obtenido de T.

La linea 110, utiliza la subrutina
apinta», esta vez para borrar ¢l bloque
cle -'du que pasara a ser el hueco que
necesita ¢l puzzle.

Lineas 118 a 140: Las piezas

se descolocan

Mediante un bucle —for next— se
producen cinco desplazamientos por
cada umidad de nivel de dificultad.

51 ¢l movimiento fuese totalmente al
azar, podria darse ¢l caso de que una
preza se colocase en ¢l mismo lugar de
donde procede. Esto se evita provocan-
do alternativamente un movimienlo
vertical y otro horizontal. Lo consigue
la variable HOR gue se crea en la linea
18 tomando valor 1, cuando D es impar
v (), cuando ¢s par.

La linea 119 establece al azar si el
movimiento serd hacia arriba o hacia
abajo, en caso de HOR = 1, o derecha o
izquierda, en caso contrano.

Una nueva correccion al azar ¢s ne-
cesaria para el caso de que las piezas
tiendan a salirse del tablero, de lo que
se encarga la linea 122,

La linea 124 se encarga de mover la
ficha en la tabla T v borrar ¢l dibujo de
la picza movida.

La 130 dibuga la pieza en su nueva si-
luacion.

Rutina de juego

El juego propiamente dicho consiste
en una rutina ciclica con una salida
minima que es la victoriosa o de termi-
nacion y olras que varian de un juego a
otro y que, en este caso, solo es la de
abandono.

Este ciclo consta de varias lases que
en el presente jucgo son: Tiempo, le-
clado y joystick, movimiento y texto de
fin.

Medicion del tiempo

Los dos bytes bajos de la variable del
sistema Frames son pueslos a cero en
la linca 145, Esta variable es incremen-
tada en una unidad a cada interrup-
cion, v esto ocurre 50 veces por segun-
do. Durante la ejecucion de un Beep se
desactivan las interrupciones, por lo
que ¢l tempo en segundos sera ligera-
mente mayor del marcado por ¢l pro-
gram.

A cada ciclo de juego la linea 150 ex-
pone en ¢l hueco del puzzle ¢l tiempo
transcurrido, La misma [ormula s uti-

——
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nLaLLa™, 8, E NIUII dt dafa
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3 Juego”
3o PRINT AT 13.8. “COMANDOS JUE

GO™ . TAB & “"ssssafssssssnisnis’
T 18.8;° n*nsDRES o d?&&f CK Paras
EOVeEr *CRE # Fara
sbandonar™

40 PRUSE @ IF INEEY $="1 THEN
GO TO archivo

0 IF IHHET]:“E" THEH INF "M

iNIVEL PRINT RT 8,27 MNivV
GE IF INEKEYS$<)>"3" THEM GO TO 4

TO POKE 42042,128. POKE 42097,
128 GO EUE fUuido
L@ TO FOR t!ﬂ TO 7

;fif+lr:E;E;L
pint . “%”3 tEtEe ?31’”’
POKE 42097,

inLa
EXT ¢ NE

3! POKE iiﬂla 174

90 LET L1sINT (RHD#5) +1 %ET c
;{HT IAHC&T) +1° LET HEGRO=T ILL,
ciﬁ?.LET LP=dsilLl-1) LET CPmdai
119 LET BLOBUE=NEGRO: FORE 4309
% GO 5UB Pinta
BEEF 1.2
F D =1 TD nivelsS: LET HOR
Ilq!l[b.ra
2=L1+(SGN_i.S=-RND) AHND
:2-cl+lﬁﬁﬂ (. 5=-RHNDI A
E LE2+i2 AND LE&=D) -(2 A

C2=C2+ (2 AND C=0)

=8)

LOEUE-TILQ-GEI LET T

BLOQU LET TiLE,CR) sNEGR
l G 2.175: POKE 42097 .17

#iL2-1) LET CPudsiC2
Q SUE ifLs
ET IL= L-Li

E; LPCLPQ" LET CP=CP+dsIC:

FPOKE 425 12

GO Su lui LET LisLz: LET C

a2
140 EEEP @.91,39: NHEXT d4: GO 5SU

B rua
14! Puﬂt IBE?HEY Pﬂh! zas?alu

Is=INK i INT T E
Eéﬁ a&&%&t,sg.‘*xﬁtgif 72528

1
1
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H
198 :r -11'5"3 OR TSty ANC I
H 283« = M
34 A TH 2238 ”Eu i f
Ca=sC1l L 4 IN 22
3530 BND C118) (1188~ Ok In 28
3=1) AND €11

lizada por la inea 250 al linal de la par-
tida.
Inspeccion de teclado y joystick

Para la inspeccion del teclado con-
viene usar una variable, en esle caso i$
para evilar que en un ciclo sean wenti-
ficadas dos ordenes incompatibles.

La inspeccion de joystick se hace
conjuntamente con el teclado, de esta
forma pueden usarse indistintamente.

Movimiento de blogues

Ya vimos en las lineas 124 y 130 co-
mo s¢ movian los bloques de una sola
vez. Ello era necesario para una mini-
ma rapidez en niveles de dilicultad al-
los.

En las lincas siguientes vemos una
forma mas solisticada que supone un
movimienlo caracler a caracter.

La linea 180 localiza el bloque a mo-
ver v lo borra.

La linca 190 vuelve al comienzo del
bucle en caso de haber ordenado un
movimiento imposible.

La 200, en un bucle de cuatro vueltas

170 LET LE=sLl+iiIge"7" OR IN 28
3=8) AND L1 8)=-1iJg="6&6" OR IN 28
J=d) AND L131}

iug LET BLOQUEsT ILZ.C&) . LET T
L1.C1)=BLOQUE: LET TILZ.CE) =NEGR
0 POEE 42097.17% LET LPedsi(LE-
1 LET CP=dsiC2=11 GO SUB pint
@

199 LET ILs=L1-L2 LET IC=Cl-C2
IF IL+IC=s8 THEN BEEP .S5..1 GO
TO 1%@

=0Q FgF H=l TO 4- LET hF-LPrIL
LET CP=CP+IC Pnh; 42& P
ghl 42048, 156

O3, 40: IF Mcd THEMN Pnr AED ?

+A7S. POKE 42042.175: GO 5UB PIN
Ta: HEXT M

338 b6k Li5t%o 5°ThGh e 10 -

= =

?EHT‘L*I':‘J‘:'B-L.G THEN TO
230 NEXT C: HNEX

EEB LET LP=LP quL LET CPaCP=4
$IC LET nLoouuan:nnn GO SUB PI
HTA, GO S3UB rui

2€8 LET tiempo gHT {IPEER 23872
J3E6+PEEX 23673) /50) . PRINT AT 1

O0111 FLASH 1. BRIGHT 1, TIEMPO
260 PRUSE 10 EEp 33" Palie =
ﬂg GO 5¥5 fusdo 2

‘gn EE“

41 IHP mbre pARLALLAY.NS

LORD SCREEMN
420 PEEE ' ﬂié.llﬂ FOEE 42097,
119 FOR n=0 TD 188 STEP 4  LET
P4+ INT in/328): LET cpun=-8alp

LET hlogu en/d4: GO SUB pinta- ME
L
29 T ad 200+ lad s =

gﬂfiagg iﬂléﬁxiigsgia §ﬁg I§§=

uin
g 3 REM
298 B6Ho nx c
LERR 41008 PRINT n} Yo.8" elasn
650 LET 5%=70104041104042108A47
882 aggn;79::san4n57n£siscaaei77
rir FESEGEISF 006 3A4 1
A771213 SOFS0114 10EFD137DCS4R
L143RSEAdERZR0IC iseeces
g27CB27ce2TcR] 12 3ES
7IREIA4TIRT 7121323 10F901CS"
FOR L ag-2 5 EF &
PORE 4ﬂﬂﬂﬂih£ﬂ FH Hias,.n): NEXT
238 AEn
r FOR dd STEP > HEEP
AR B taEa BORCER (. (Z2-RBS |
ii-hléia
gl CLE “*PUZIILE" LINE
a0 STOP
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va dibujando v borrando el bloque des-
de su posicion de origen a la de destino,
a excepeion de la ultima que no es bo-
rrada. El pitido intermedio v las ins-
trucciones previas a la rutina maquina
son suficientes para ver la imagen.

Comprobacion de fin

Las lineas 210 a 230 compruchan,
blogue a blogue, si éstos estan coloca-
dos correctamente, saltando al detectar
la primera incorreccion al comienzo
del bucle: linea 150.

En caso de sertodas correctas, se rea-
lizan los procesos de lin de partida.

Final de Partida

Linea 240; Recuperacion de la licha
climinada al hacer el hueco. Efectos so-
noros y visuales indicativos de final de
partida; subrutina «Ruido».

Linea 250; Cilculo del tiempo vy ex-
posicion en pantalla.

Linea 260; Pausas y sonidos.

Linea 290; Salto al comienzo del pro-
grama; Menu.

Rutina de Grabacion

Linea 810; Es una simple instruccion
Save con autoejecucion a partir de la
linea 600 que es la rutina «Inicializa».

Si se desea salvar el programa con
pantalla puede modificarse esta rutina
de la forma siguiente:

E - ]
ugéﬂ CLEAR EAVE PUIZILE LINE
EGE@ SAVE “pyiz la"CODE 42000 ,711
830 ATOP

8% BORDER Q. PRAPER @ Ink 7
&8 CLEAR 41000 LO®RD

TR RUN

PUTZLe”C

Podra eliminarse totalmente la ruti-
na «lnicializan: lineas 600 a 640,

Por supuesto, para esto habria que
haber inicializado el juego y cargado
una pantalla desde la opcion «1» del
meniul.

16 MICROHOBBY
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AMSTRAD.

CPC-464

“Lo increible”
anfirmado por la prensa especializada

—— e, Computer Schau -_ k Eﬂ'“ﬁ_ll!:&l_‘llﬂl‘_sﬁnlich -

Micro, cassette Yy monitor

en plena armonia, Su Basic

;l:!:‘! mas rapido de sy
oria, s pera

e inc "

Jsuarios y técnicos (& Por un precio sorprendente
confirman: € ofrece algo increible,

s ofrece una relacion ¥ Basic superlatiyo.

pecio/prestaciones |

je parece imposible.

il
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|

T PR i)

o SR

Un ordenador personal
No hay en €l mercado |

. extraordinario con unas

. 3 ﬂ'r -Eﬂ. Ii r o g
m;';li; mﬂ{ﬁ?};ﬂcm . ¥ iSoluciontotal mom?jgosgmhdm
Con 4 ; 1 Y como ordenador
nfrentarse aun precio fenomenal!
| quepueda€ de gestion.
a el -

Su Basic se puede
fonsiderar impresionante...
jene unas caracteristicas

o usuales en microordenadores
" de su categoria.

3 . Computer w;_-.:m

Su Basic es rapido, mas rapido _
que casi todos los basics de 8 bits
y que algunos de 16 bits.

COMPUTER m =
El mejor
Basic

que he visto.

microg

t B = =
0dos jog 56 3108 encag; .
de lo car:;o?'po-Sf'bj "d

e AMSTRAD Lo increivie”
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~ AMSTRAD CPC-464. El acontecimiento informag

§ Ordenador Personal

I CPCae4

* Microprocesador Z80 de 4 MHz.

* Memoria de 64 K RAM v 32 K ROM
ampliables.

* Graficos en alta resolucion de

hasta 640 = 200 pixels
direccionables.

« Texto en pantalla de
20, 40y 80 columnas.

» Basic ampliado con funciones de
edicion (Delete, Renumber, Auto,
Trace), de estructura (If, Then,
Eise, While, Wend), de control del
procesador (Every, After),
de Graficos (Plot, Draw), etc.

« Paleta de 27 colores y efectos
“flash”,

e 74 teclas con bloque de teclas
numerico y bloque de teclas de
cursor.

» 32 teclas programables.

« B ventanas de trabajo definibles
en pantalla.

« Tres canales de sonido con
7 octavas, altavoz interno y salida
Stereo.

+ Magnetofono de alta velocidad
incorporado.

* Monitor en fosforo verde (12")
o en color (14").

« Conector PCB multiuso para
espansiones e impresora tipo
Centronics.

* Conectores para video, joysticks,
salida stereo, etc.

* Manuales en castellano.

Lector de discos de 3" (tecnologia

Hitachi) con 170 Kb de capacidad*

por cada cara. El suministroincluye

el controlador/interface,

al que pueden conectarse hasta

dos lectores de disco, disco con

el Sistema Operativo CP'M, el

lenguaje LOGO y manual en

castellano.

(*) 169 Kb en formato SYSTEM, 178 Kb
en formato DATAY 154 Kb en formato
IBM

Impresora
PRINTER 80

Impresora grafica PRINTER 80, de
Indescomp, de 80 caracteres/'seq.
y 640 puntos por linea y segundo
Impresion por matriz de puntos,
con 228 caracteres ASCII,
bidireccional, de 40, 71, 80

0 142 columnas « Caracteres
normales y comprimidos, ambos
en simple o doble anchura =
Alimentacion en papel continuo
(traccion) o por hojas sueltas
(friccion).

Modulador TV

Permite conectar el ordenador
aunTV domestico. Incluye fuente
de alimentacion para el sistema.

A e —

e Ty e
;"’ u:{:f _H"'::_a:-::: o TRy
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4 48
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Programas en Cassette

Entretenimiento
La Pulga e Fred « Spannerman e
Home Runner « Hunter Killer

* Haunted Edges « Atom Smasher «
Admiral Graph Spee = Laserwarp

« Laberinto del Sultan « Electro
Freddy » Codename Mat » Master
Chess » Harrier Attack « Aguilas del
Espacio = Punchy = Roland en el
tiempo « Amsgolf « Plaga Galactica
e Roland en el Infierno « Simulador
de Vuelo 737 « Grand Prix




_/Cﬂmandcr Estelar « Roland on the
run e Billar (Snooker) « Manic

Miner e Hunchback = Astro Attack »

Roland Ahoy « El Puente « Mr. Wong

» Blagger « Mutant Monty

Tenis » Quack « Crazy Golf » Splatt »

Pyjamarama = EtC...

Y de proxima aparicion

Ant Attack = Bruce Lee = Conan
Warrior « Gate Crasher = 3-D Grand
PriX « POster Paster s Traffic s Cun
Dogs = Catastrophies = Strip Poker
s Jet Boot Jack « Pipe Line = Jammin
» See Saw = Star Eggs = Bird Mother
» Stunt Rider » Frank-n-stein »
Roland in Space » Lords of Midnight
* Air Wolf « Kokotoni WIlf « Dallas
Quest « Mancopter » ZOrro »
catocombes « P.C. Fuzz » Jet set
Willy » Trashman = Y muchos mas

Lenguajes y Utilidades

=N EFECT IUO
S N=T=T5

* DevPac. Ensamblador
Desensamblador « Hisoft Pascal »
Disenador de Pantallas « Amsdraw
¢ Abersoft FORTHILOGO Turtle
Graphics

Gestion

« Amsword | (Proceso de Textos) «
Amscalc (Hoja de Calculo) «
Amsbase (Base de Datos)
Amsword Avanzado = Contabilidad
Personal » EtC.

1985

8 ol ST S B g e e

S

Programas en Disco Libros en castellano

Entretenimiento
La Puiga y Amsdraw « Fred y ia % 8
Plaga Galactica » Mirando las TS

Programacion Basica
con el AMSTRAD #
Juegos sensacionales
con el AMSTRAD »
40 Juegos Educativos
con el AMSTRAD »
Curso Autodidacta de
Basic | con el AMSTRAD
« Curso Autodidacta
ge Basicll con el
AMSTRAD » Musica y sonidos con
el AMSTRAD « Hacia la Inteligencia
Artificial con el AMSTRAD » Codigo
Maquina para principiantes con el
AMSTRAD « Manual del Firmware »
Guia de Referencia Basic para el
programador e Etc,

Estrellas = EtcC...

Lenguajes y Utilidades
Pascal = LOGO = Disenador de
Pantallas» DevPac
Ensamblador
Desensamblador

Gestion
Contabilidad General = Control de
stocks = Control de Vencimientos
« Amsword (Proceso de Textos
CP'M) » Micropen (Base de Datos
CP/'M) » Microscript (Tratamiento
de Textos CP M) = Proyect Planner«
Decision Maker « Microspread
(Hoja de Calculo'CP/M)

Avda. del Mediterraneo, 9
Tels. 4334548-4334876
28007 MADRID
Delegacion en Cataluna:

— Tarragona, 110 - Tel. 3251058

E S P A NA 08015 BARCELONA

DE VENTA EN ©2Corle fngfa% v TIENDAS ESPECIALIZADAS

PARA MAYOR INFORMACION:
AMSTRAD. Avda. del Mediterraneo, 9. 28007 MADRID.

Nombre ..
Dlrecmr:m
- T S e i e e e Poblacion

W E5 una marnca registrada el Grupd indescomp



PROGRAMAS DE LECTORES

GUERRA SUMBARINA

Martin SAGUER DIAZ NOTRS GRAFICAS

Spectrum 48 K A ?

En pleno Pacifico, la contienda se ha recrudecido y
nuestro submarino ha de conseguir eliminar a cualquier
posible enemigo que se interponga en su camino.

Esta podria ser la base, con una bue- Contamos también, con un radar ¢n
na imaginacion, de este entretenido el que el signo «O» es la posicion del
juego en ¢l que manejamos un subma-  submarino, y, cuando es activado, cam-
rino en un mar de 10 x 10 cuadrantes, biara de sonido al detectar al destruc-
encerrado en él junto con un destruc-  lor,
tor movil al que debemos de intentar En este marco bélico y con solo tres
hundir cuanto antes ya que su alcance  teclas («M» para el movimiento, «D»
es de tres cuadrantes, y ¢l del submari-  para disparar, y «R» para activar el ra-

no, de uno. dar) conseguiras tu mision.
A——
1 Eg: g ”“”15? aﬁsgﬁglgéﬂz ;210 IF IMKEY#="4" THEN &0 TO 11
= 7 - > o
% CLEEIF 1815 IF INKEvg="r" THEN GO SUB 4
$ BGr 09, 10 820 5F THRE s: " THEN 6O TO 10
3 POLE 336980 /o Bt o R e > 1360 LET DOsINT (SOR €0 10-K)+i(0-
106 REM M. 3.0, 10/3.34 1022 PRINT AT 14.14;"R" 1 R AT 1R T SRR LR
20 REHM SUBHARINO-I1 1825 PRINT AT 7.2,0," cuadi,” ;AT 1370 IF OD=1 THEW GO TO 2100
40 FOR Fu@ TQ 20 _ 8,.23,EN; " TH.”,AT 10.&4;°)»";TO, 1380 GO 2uUB 3000
S@ PRINT AT @&.F; ! :_E‘_I'_ F.o."0 - 1400 Go SUB_s200 - ;
'ﬂgﬁan‘ﬁ;ip ;.ﬂT F.a9, 1028 IF Et:c10 -EHE" GO TO 920 1L41@ I : 18.%8 Ll Lr-rraad
GO TO 101
$2 NExT F i 1838 REM MOUIHIENTO SUBHARINO T3 EREEmR RHA0N NEAT F
§PRINT AT 8.8, " W 1040 GO SUE S200 2500 REM CuBNTED
! " 1050 PRINT AT 19,0, "rysbo-grados
= PRINT AT 10, 4. CEEEREEFRNES ST AT 18,13 3 ggig pEn’I'f'%?zE“; “ S—
70 PAFER 7 1060 LET #xl INPUT LINE L$ EOR0 CRTINT AT 1a s tiiirancran i
£9 23 30e ‘gose 1888 bRt A 197X aiolts -+
(318 LET Ra0” LET TO3@ LET ENs 1088 PRINT AT 21.0; "MOU. rusbos 2038 PRINT : PRINT “PULSA B-CONT
-~ bt . = i
200 REM POSICION NAVES lg?s FOR L=0 TO 380 2042 IF IHEEvS="¢" AND EN=0 THEN
GO TO 110
£19 Fp U8 3 e g U e T b e i B 264 IF INKEV$s"c™ AND EN)L THEN
230 GO_SUB 900 P
248 LET Hex: 1090 FLASH 1 PRINT AT 21,13.L% 2050 IF INKEVSs"1" THEN GO TO 29
=50 G0 _3UB 908 BEEP 1.0 FLASH ©. PRINT AT 21, ob Sai
280 LET Omxy 12, G0 TO 1060 %S?;E GO SUB S28d
279 v Sye _pee 1095 LET LsUAL (L8 LET ENsEN-1 e R oY AT 15,0, “TOCADO! .DEST
o288 IF 1-040 OR U-Ex® THEN GO T Sioe Ler maL RUCTOR COM DANOS ' PRINT AT €42,
1105 LET x=U.  LET V=M : T 17,35
S0 TRt TrOsN AR N R ER THEN 00 1115 IF EN:100 THEN PRINT AT 14, g :
308 PRINT AT 14,24, BRIGHT 1, 1 b0 ey hux S0MT Hev 2216 PRINT - DENTRO OF 18 380UN
M510' LET DTINT (SOR (1 (H-0) s (H-0 S E e LSS Pl Tk PROGAAMA, -
P (U=E) & (=€) ) 1138 o vb 1o S6 NEXT F 2918 FOR F=10 TQ O STEF -1
133 E82ndfR 1143 580 C155mg suonarino §338 BAduE S5 10T
415 PRINT AT Fll.,ll* 8 FOR Fal 1158 IF TO=0 ?H H PRINT AT 10,24 %ggg ﬁf{;ﬂ:lz: USR ©
22 BRINT AT Uez, M1, “mt R gl S g AT I RSl 3000 REM MOUIMIENTO DESTRUCTOR :
430 FOR Pey-2 TO Us2 LRy MR IR RARNNE T BE 3R 3020 LET Rag LET e0 LET xeE
H-2 TO He2 . 3050 LET M=INT (RND436Q) +1
152 T%eY10R £010 THeEN G0 TO S 53?&»321HT I e ki 3076 EETSEE?EHEET E=x
-
9250 IF U1 OR U1 THEN GO TO 4 LY B i s e 13 3090 REM CONTROL OISPARQ OESTR.
-
"Qes prInT ouer 1, PaPER S.AT B FARY AL IR SELALE IO S ikl 3110 IF_Gs3 THEN GO TO 3130
2,011, "+" BEEP .01,4 PRINT AT il92 NEXT I IR DRTURN. e OESTRUCTON
288 TFPLEAND L0 THEN PRINT O R R gl S s B R 3140 FOR G=E-3 To E+3
UER 1, PAPER 6.AT Pa2,Usll, "¥° P o il 1 e o P LR §ig§ FOR ©=0-3 10 043
EEEP # i E -y
:*EE PRINT AT P+2,Wsll.” " PAUS {éga tEI %Tngr.igir Sl 2o 2 213“ B 01 a2 1s THEN GO TO 2
490 NEXT U (R E T Er aat 3170 Ir o<1 OR 0,10 THEM GO TO 2
S00 HEXT F e iR10 LET Hal . oA =
SO5 PRINT AT Us2.Hell. "o A e BRINT AT i5.24."PULSA B P 3180 IF Geisl OR Gev-1 ND Qsisl
300 REM RUTINA POSICION NAUES RINT TAB &4 CISPAROC MK 7,"=r0ja - LET EN=EN-S&O
255 DET SULENT (RNGsier «n 1240 IF INKEYS':“p" THEN GO TO 3 3190° 1F GaU AND OaM THEN GO TO 3
3@ RETURH 12%Q0 PRINT AT 19.24," " P 2200 NEXT O
950 REM SIN ENERGIA RINT TAB 24 ° ' 3210 NEXT G
9SS GG SUB 5200 PAPER @ FLASH 1250 LET A= 3220 GO _TO 310
360 FOR a3 TO 12 IRSR. A5 TO & THEN PRINT AT 14.84 3250 PRINT AT 7.1, “X¥Mxxxxxxx™
838 PRTyT AT'2 13 g hier van 3868 Fhivr ar L L e
288 HE A o o i 1270 GO_sue s000 3280 PRINT AT 8,23 "sxxxxxxx”
T it E B ki 1280 LET A=A+l 3298 PRINT AT 18 24, "xxxxxx”
TH, AT 13,10 "SIN ENERGIA 1299 IF Az3 THEN GO TO 1319 of #=3 TO 4% 'PRINT AT F.1
Lo3e 2 1300 GO_TO 1270 goee ¥ O A"
285 22 10,7830 1310 LET Kav 3520 GO _sus s200
1000 GO sUB 5200 : 1350 LET LLwx 3538 BReRY AT 12,54, INK 7:%-¢oj
1908 ERinr ar 20,0 Buasifailiee 1358 TF %<0 ANO LLsE THEN GO TO W
AT 18,13, "cual”
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Premiado con 15.000 pts.

S HMell;
SAEE RETURM
sSTo0 ﬂPIHT AT 5 2“ QUIEPEl AT
6.21 "INSTRUC =" ' . “Clones
AT T il T
g;;e IF INKEEY 8= "8 THEN GO TO 87
S7TE@ IF INEEYS='n” THEN RETURM
E:g% GO TO S71@

CLS
CPRINT TAE T EEDEEEEFOTEE
PRINT AT 2,10, 0 HAPTI-N4

FﬁIHT AT 1,@. -
=780 LET Ag="En e¢sle Jueqgo

ig 4N
CUERTtras €N Un el hoRtiL & BOC
d0 di vh Svb-RArinNG. Un dJesrruct
@r sntenlars destlrvarte i nNo
o _hnundei Lu antLted .
SETEE FOR Fel TO 1235
ETE4 PRINT ARIFI,
S786% BEEP .01.0
S780 MNEAT F
S7T90 LET Ag="En Ly pPanlaLLE BpaC
gcan Lo CcOM=-Lroles .Faddr. ...
n La Zohs sh=-ferior del diipilay
&L ordenador J¢ & bOrdo 1d ﬁt?lf
5 0fF mOV) = RiANLOS PEarE Un in
4L fTelLi2?
E811 PRINT PRINT
EL1l2 FOR Fsl TO 198
EEl4d PRINT AgiF)
E:l? EEEE ;ﬂt ]
A348 PRINT AT [ti.uijl L AT e 5158 IF ;1@ THEN LET v=10 é%ié pE:"f PRINT
2. Ha+11l, “x™. . &AaT 18.0 Orﬁtﬁﬁ « « 31 E!éﬂ BRETURMN E250 PRINT TE ATREVES & CORFRER
N SALVAMENTO' 2202 REM :ﬁHTﬂLLH EH BLANCO EEF mRIEAGO™ FEINT
3350 GO TO 203D S212 FOR FelT TO EELD PRINT PR INT PULSA UMNA TE
SO0 REM BUBRUT INA MOVIMIEWNTC S230 PRINT AT F @ LA FARRA COMENZAR EL JUEGOD
S005 DRATA "norle Rordesie” ,""€5 - . =545 BEEF D.l.-40
e, "sudeste’ S SUroes Le SEJ@ NEXT F SEED IF INKEYS THEN RETURN
oESLE” ., "horfoes ta’ horte =l S240 PRUSE S0 EASE BEEF D,.1.-40
L O30 D!BTDPE LET Jsl: LET Kazs 250 RETURN 00D GO TO SAED
- EEQ0 REM PAMNEL SUBMARIMO £ FEM GRAFICOS
230 FOR F=@ TO 380 STEFR 4% EE3S POME 223824 .40 BORDER 5 CL POFE ULR “3"+0.EIN 20000020
B8535 RERD =3 3 D0 FORE UDE "3 + 1,81 GOOOGOUC
SO4Ad IF HM=R«F AND H+K»F THEN GO 5 POFE.E AR 5 #2 . BIN Q000000
S080 LET uzuel SOS) POLE Ltk -5 +4 £IN 00Q11a0a
B il (WEA 5 @ ETH g
EQ8D MHEXT F gbgg F !E Uie 'a'+?.EiH SbSﬂﬂﬂﬂﬂ
=080 IF A=l THEM PFLHT AT 12.1 EDE0 POKE LAR a7+8 BIN QOOOROQ0
" AT 1. LA70 POEE USKE “a”+7 .BIN 0000000
PEINT AT L..I -j ﬂT 11.4:H; 3 AQED POME USE E"+D . EIN QDOODOQD
rados 092 POKE USSR “"b"+1.BIN Q1000010
108 LET sassleiJdedi sLle (JaSislei G100 POKE USSR “pb"+2,BIN 20100100
JEBl ~leiJall =Ll itug) ~1e (JuB) €110 POKE URR "B +3 .BIN Q0011009
110 IF 1 THEH LET =xwl 6l2@ POKE USE “"b"+4 ,8IN 20011000
130 IF =18 THEN LET xX=1@ 130 POKE USSR “b"+5.BIN 201900100
S130 LET vYavYeleidagl ¢+1eidaIislal S140 POFKE USR “"bB"+6,BINH 1000€10
Judl =11 Je&) =18 i JeT) =1 (Ju8) BlSD PORE USSR "B +7 .BIN 2O0DODODO
140 IF I THEM LET va=i EZO00 FETURM

L

10 FLASH @ BRIGHT 1. INK & P
APER 1. BORDER 1: CLS

2@ PRINT AT 21.4, FLASH O, "Pre

58 in tn :Dntl
HDIN¥ B h Jose M.

José Manuel ALBARRAN AL ?:; can- -?ﬂ:':;.unff. TAE ¢
Sheats ot e ilatie, |
r Logar 3 L1
Spedrum 48 K Premiado con 15.000 Dh- ’“35“&&2:‘-'; 15 PAUSE @ CLS

45 INPUT “Uas @ usar impresora

;b h%ﬂ! ¥i: IF LEN ve=@ THEN GO

48 IF wveili="8" OR vgillm“S5" 7T

HEN RANMDOMIZE USR B497 POKE 64

Con este programa podras efe_ch.mr célcuinf 'l:le‘ 5% T BONE 820 - *Rmo Gt )

regresiones, ajuste de curvas lineales, logaritimicas, b ;“"“E "-:“‘"" e R L
exponenciales y potenciales. " Redd menv

LS
ur?i :::rY AT 2.4, "0ur tipo de ¢

S e R o i ko s . : 7 NT NT “1.-
Aunque las instrucciones para su de-  potencial (ax"). Permite, por otro lado, resson f.nuupm it e e

sarrollo estan ampliamente expuestas  hallar valores de regresion, dibujindo- resion logaritmica et
¥ et . ] B =g =g 3. -R
en ¢l listado, se puede decir que el pro-  nos la funcion de regresion y la nube de fesion exponencial s
#] ¥ e w . " SR i - e g - 4, -Re
grama calcula regresiones, es decir, puntos para que comprobemos la exac- region potenciat- .
ajusta una nube de punitos a una fun- titud de la ejecucion, con ajuste auto- e Lar fa e aca 2™
22 a Ty s LIS R nie ABER L H
cion  lineal (a+bx), logaritmica maditico de escala. ol T L T AND i8>

(a+bLNx), exponencial (aEXPbx) v
MICROHOBBY 25
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B °ROGRAMAS DE LECTORES

I2@ CLS NesUuREg-SURE sEURE ) ETQ IF Qe Cxwumbx »854 OR «Des
110 LET opcarOne'MAl 1 8 230 LET a=igumd-bsiumx) /N wexmaf(l THEN LET §cCremid 1.5 G
120 IF ospcionsl THEWN LET iss L 240 IF optioh=d OR opcioneld THE 0 TO &70
T ITE M LET a=E=FP & B7E IF yde+scuaymas 174 OF yQeil
130 IF opcioned THEM LET 8= [ SEQ0 REM L prds o 4¢ LA Cuirva Yegmin ¢l THEHN LET 3Cymi iy 1.5 rd
oaara !.I-l.’i- 380 CLA (s ?::: !
Li@ IF opcioned THEN LET i8=" ® 385 IF ves THENM POEE &4%1l9.0 &390 FOR 3 =1 TO N
P fiﬂili' RAMCOMIZE USE 84973 690 PLOT xQe+sCresdi =1, y0+5Cyeb
150 IF opcaionz=d THEN LET 1 8= ¥ AT0 LET as=:TRES® & LET bS=s:TRS fah=1 ORAU 2.8
SLENC LA = TR0 PLOT ¥OssCu#saint =1 . yO+E€9ysb
123 PRINT FRINT TAE S. "Regred 3EQ IF ﬁ:rpnr=. THEM LET isws’ L+l [RAU 2, -&
-l 5 +hle -I:Il- 710 MNEXT .
188 IMNPUT BRIGHT 1. “"Cuanlsed BUR 190 IF Apd .kr.t THEH LET (gsat+ T20 PLOT B_sﬂ CRAU 55,0 PLOT
tad taang B nubd di datod FLA - able" oLH 3.3 CRAU A7TS
o ThaE FLAEH @ i IF ni2 400 IF opcCidne] THEH LET if=ai+ T3 LET $&xl=8Cx
THEN &0 TO 16S a T e"EXP ob; - Tay LET scilzscm
AT LPRINT LERINT “Caliule ad 419 IF gpiitns=4 THEH LET rg=ag+ 740 IF scx 3 THEM LET $¢:lulds
Lqresson % s 8 xt " +b8 scxl GO TO 740
130 DIM an CIM B (i, i 415 LPRINT CHRS &7, 2" LFRINT T4E IF ScyYl 3 THEM LET 3<yiz=lOs
' DIN Mt RESULTADODS LPRINT CHRS &7.'" = ¢yl GO TO 748
190 PRINT B INT Introduce Lo CHES @ LFREINT "Cuiva 48 regre ﬁﬁ FOR i=x@& TO 2% STEP tc¢xl
I PURLOS PO PACE A8 PRINT A1) |! LPRINT “fiuie”.I® PLOT a,y0+1 LOT -a—i HMEZT
=y LY PRINT: 7o o m e 420 PRINT nn'uT Il Firk: o TH FDE 1= TO a EP -3exl P
---------------------- FLOT 1 reEgresaon "’ LOT i,40¢1  PLOT ! ME:T
Je.0  URAU 9. 140 i ; 420 PRINT fixle ", IS TTO FUR 1sy@ TO TEE -§tyl F
195 REH LPRINT CHR$ 2. = . GH 440 REH défanycion 4 funciones LOT »@+1.1° PLOT 0_1 i HEXT i
Eg @ LFEINT "DATOL [E ENTRADA 4SQ DEF FM i =AL I8 TAD FOR 1ayd TO 175 STEP scyl
LERINT LFRINT CHRES &7 - CHR 490 LET 14s algun PLOT =@+1.1 BELOT =@=1.1 HELT |
L . CHES 19 v 470 INPUT "Dei€as ObLEnEr .11!' 93 LET Amxmif=1
LTwalor de regresion LIN S00 LEYT maxmds +1
188 REM LPRINT CHRg 27,7 1" .CH i L} - E 818 LET h=.%
Bd 27."=-"_CHES O . TABE 13, CHRY 18 480 IF CHRs CODE 8 5 AND CH B38 LET n=nass ex® IF h:osl THE
CHEg 27."-".CHRs 1 Fe CODE r& £" THEN GO TO S20 M LET nel.0s
&a0Q FOR 1=2]1 TO n 4585 IF ts=" algun “ THEM LPRINT A3D LET mamsfCxexd IF w25 TH
210 INPUT TR . &0 LPRINT “CALCULOD DE VALORES DE EM LET ma2SS
T 3 = Big) REGRES IOM LPRINT 240 FOR =n TO m STEP b
zlx IF opcironeld AND ata (=D THE 490 INPUT "“"Oug valor destas z BSD LET tmscysFH fiix=xdi SCxie
N PEINT "MHO €xiiteh LOGAritmol 4 : N ] : :o IF L1175 ORF L0 THEN GO TO 2
& Rusd fEgatavo. IRT P odUCeE Un v S00 PRINT L s fFrure™ FH (1>
aLav FEropL ado O TO 210 ) = tén IF HOT POIMT il+.%1 ) THE
2i% IF opcions3 AND bii) =@ THE S10 LPRINT CHRe 27, "=  CHRY O, HPLOT % Tle.
H PRINT “Hoe exisilen txpOREnciale A e f 1) L£ﬁ1¥t - ET@ NE=T
' negativod.Introdyce un W s1% LET *" °"- 0 TO 470 A78 IF veil) ="s" THEN BANCOMIZE
"a19 iF .:rﬁgﬁazogubﬁe i 213 oFr Egg ?EH e e R Rl A R USE 5044 LPRINT CHRS 1S saas
= OpC = i [ [} a ik &
;-I'I' ¢ midh TII'TEH PRINT lﬁﬂ,‘.l.Dl.Jtdq- 1 =30 IF opcionel THEN LET «Q=127 sssmmans
racaibr con negativos Introduce LET o=87 e
-".I:l‘f PC—E.'II.PI:-!' |:-|:'. TI,IJ élo ﬁ‘“ Gpc.on.‘ THE“ L_ET‘ .011 IR R R R R R RN NN
=20 PRINT g Bigl LET ﬂ:é
==% REM LPEINT TRAB 2. 8i(1) . THRB 55@ IF opcion=l THEM LET :«O0mla? B hacE®r OLIS
. CHEe 19.TABE 1. Bl ., LEPRINT LET (W]
CHRg 27 =" CHEe & LPRINT TABR & s80 IF spcionsd THEN LET 0=l £ E f@="h" OR CHBES
CHRES 19.CHRESg 2 - CHRESs 1 LET =l E = cO N GO TO 899
238 MEAT E6% LPRINT CHEs 14, "GRAFICA DE S8 GO o =
240 GO SUR 10 LA CURUH 210 RE Cls iy Wi segur
50 REM Calculo dt SURMLOT10S S70 LET s{x=49 LET $iy=40 €L tip0 At §30h
Z80 LET sums=d SE@ LET xmax=aill LET yman=bil Sa0 CLS PEINT AT 11.10. FLASH
270 FOR s=1 TO n LET sSuRxsSUNRS ! 1 FLIMN NG
. e MHET 1 REM jusalorio d€ 590 LET sminmail) LET ymihsbil S30 FOR 121 TO R
’ - P40 IF opcichal THEM LET 11 =3
30 LET sumyad FOR i=l TO A L 0@ FOR 1=l TO N i3d . LET winisbiil
ET sumyssumyeyiasl HEST | REM ¢ Bl IF aii)sxmas THEMN LET xmaxs= G20 IF opcsOne=2 THEM LET RN TN
ALEYLlo de SUmBLOriO dE LRy H o aige LET guat=biy)
290 LET sumxy=@ FOR iml TQEHT B20 IF iy (xmaf THEM LET cmuins= S8 IF opcion=3 THEH LET R
T 4 Y , "SIRE 'R HE = digh
T REM CALCULD SUBBLOfIG ¥ 3 €38 IF biilrymax THEM LET yeaxr '$70 IF oBcionsd THEN LET « (4 =i
3 LET sum:g2ad FOR 1=l T fi LA} 5 T et R S e —
LE*Q;UH.;.iume..|¢||r-.- HE®T 840 IF biyl tymin THEHM LET ymins ‘Q:G.HE-%EI i1t LM By
i REM fumatorio 12 Big! :;E,.i_l BETURN
310 PEM calculo de coeficientes A% HEXT 3
A28 LET brifstumdiy=-jume s3umy’ 7| &80 REM 3 viftle 44 wE1cala
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EL SPECTRUM
PUEDE HABLAR (ylll)

Oscar DOMINGO

Por fin, presentamos el programa integro en cédigo
maquina que podra deleitarnos con la audicién de las
frases que es capaz de pronunciar nuestro Spectrum. Si
conectas un amplificador a la clavija EAR, te verés
gratamente sorprendido por el resultado.

En el articulo anterior vimos como
s¢ habian desarrollado los sonidos de
las vocales y preparamos un programa
BASIC que nos permitia modilicar a
nuestro gusto ¢l sonido de las mismas.,

Para desarrollar todos los sonidos
consonantes, se Siguio un proceso algo
diferente v sensiblemente mas lento,
pues aunque los espanoles tenemos la
presuncion de que el castellano se pro-
nuncia igual que se escribe, cuando se
estudia de cerca esto no es cierto del 10-
do, v lo maximo que lendriamos que
decir es que el castellano es de los idio-
mas que mas asemeja lo escrito a lo
hablado.

Con el programa de anilisis de la voz
(gque ha sido publicado en la parte pri-
mera de esta serie) se analizaron, una a
una, todas las consonantes, grabando
primeramente muchas silabas que con-

tuvieran la consonante a estudiar y lue-
go, con ¢l programa anahizador, se co-
dificaban y escuchaban, probando a co-
dilicarlas a diferentes voliumenes de so-
nido hasta lograr que el sonido resul-
tante se pareciera lo mas posible a la
grabacion original.

Cuando se decidia que la codilica-
cion era inteligible, se estudiaban las

graficas de cada silaba y se separaba ¢l
trozo que correspondia a la consontan-
le en estudio; como era de esperar, ca-
da gralica de una misma consonante
pronunciada en una silaba distinta era
diferente a las otras. Entonces, se vol-
vian a montar las silabas pero esta vez
utilizando va las vocales sintetizadas
anteriormente (programa de vocales de
la parte 11) v cada una de las grificas di-
ferentes de la misma consonante gue
habiamos obtenido. De este analisis s¢
seleccionaba la consonante gue nos pa-
recia sonar mas natural v si no nos con-
veéncia ninguna, s¢ volvia a empezar.
(Seleccionar todos los sonidos conso-
nantes nos llevo seis meses.)

Al ir realizando este analisis surgio
otra contrariedad muy logica cuando
s¢ ven las cosas «a posterioris: los si-
lencios. Asiporejemplo la letra «Pr y la
letra «B», que fonéticamente son muy
dispares, resultaban tener unas graficas
casi idénticas, mucho mas idénticas
que algunas consonantes consigo mis-
mas. La dilerencia estribaba en el silen-
cio previo: Antes de pronunciar una
«P» hacemos un ligero silencio de
algunos milisegundos, vy, cuan-

do pronunciamos la «B», no
lo hacemos. Hicimos algu-
nas prucbas y resultaron
un ¢éxito, bastaba un lige-

ro silencio casi imper-
ceptible (50000 tiem-

pos de cpu) pari

i
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que una «B» se convirtiera en una «Py,
Se preguntaran ahora, si la dilerencia
es un silencio previo, qué diferencia
hay entonces entre una palabra que
empieza con «B» a olra que empieza
con «P». Nosotros nos hicimos la mis-
ma pregunta y tuvimos que aceplar que
al principio de palabra no hubiera dile-
rencia entre las dos consonantes.

Como curiosidad, decir en voz alta y
encérgicamente «Padren, y luego, de la
misma manera, decir «Badre», a conti-
nuacion buscar la diferencia.

Las consonantes especificas del cas-
tellano nos depararon sorpresas curio-
sas; asi, la «LL» daba una grifica muy
parecida a lasilaba «Li», perocon la du-
racion de la vocal mucho mas corta. Pa-
ra resolver ¢l problema se dispuso que
la «wy» seria una letra que sonaria igual
que la «i», pero con una duracion mu-
cho menor, de esta manera se resolvian
varios problemas: la «LL» se reprodu-
cia de una forma aceptable con el grupo
«Ly» y, ademas, una «i» mis corta se
utiliza en muchas palabras, como «pie-
dra» 0 como «fiesta», sustituyendo la
win por la «y»,

El resultado de todo este largo proce-
s0 fue el programa sintetizador de voz
que suponemos lodos ya conocéis por-
que se ha publicado en el primer «MI-
CROHOBBY CASSETTE». Al progra-
ma original se le anadio una rutina que
busca la variable v$ y mide su longitud,
asi se puede utihizar con mucha mas co-
modidad desde ¢l BASIC, pues basta
asignar a la variable v8$ la frase que que-
remos que pronuncie el sintetizador vy
Hamar al programa mediante la llama-
da estindar a C/M: RANDOMIZE
LSRR 63000. El programa solo utiliza la
memoria posterior a la direccion 63000,
por lo que se puede anadir tranquila-
mente a cualquier programa BASIC
hecho por nosotros mismos,

Para aquellas personas que quicran
utilizar el programa sintetizador de voz
desde dentro de un programa en codi-
g0 maquina, damos a continuacion ¢l
listado de una version del mismo que

lo permite, pues en vez de colocar la
frase asignada a una variable alfanume-
rica, deben colocarse los codigos
ASCII a partir de la direccion 60000.
Para su utilizacion, se debe de tener en
cuenta que ¢l programa leera todos los
codigos ASCII a partir de la posicion de
memoria 60000 y solo parara al encon-
trar un codigo que no se corresponda
con una letra pronunciable.

La direccion de comienzo de los co-
digos ASCIIl es cambiable a voluntad
con la informacion que hay al final, pe-
ro la rutina en C/M no es relocatable v,
por tanto, no puede cambiarse de lu-

gar.

Observaciones
Direcciones interesantes de la rutina

sintetizador de voz que viene listada al

final del articulo. (No coinciden con las
mismas de MICROHOBBY CASSET-

TE.)

63157, 63158 Direccion de memoria
que contiene la informacion de la di-
reccion donde empieza el texto. En
origen, viene con la direccion 60000,

63153 Esta es el comienzo verdadero
de la rutina.

63227, 63228 En esta direccion se
guarda la duracion de un silencio.
Cada letra tiene asignada una base

de datos. Estos datos se han codificado

de una forma algo inusual para conse-
guir que ¢l espacio de memoria ocupa-
do fuera el minimo.

La informacion de cada letra co-
mienza por un byte que indica las veces
que se repite el ciclo codificado. A con-
tinuacion, hay otro byte que indica
cuantos bytes tiene de largo la codilica-
cion de la letra dividido por dos vy des-
pués vienen los bytes de codigo. La di-
reccion de principio de cada letra es:

J 63049 « M 63781
A 63288 » K 63832
0O 63305 V 63913

S 63314 » D 64049

E 63427 » /7 64138 «
I 63452 + Y 64335 +|

PROGRAMA CARGADOR

"CABIFGFIAG2ICIESSERD"
"SEEJ46TVORATIABEIELVIE"
“FECDORPOFGLOF TE23462E07"
“IFFECOBDOFS1OFT7IILIBETA™
"BIEVEIEICLIRSODTFECROT
TIZ0000SR8 1824020100
DATA "Q0219001802020016080AR"
DATA Q4080429062000 1A041C"

28 MICROHOBBY

89 DATA "2101910821130105071A"
'gﬂﬂ CATA "0204020RA012301100401"
118 DATA "0B1J02020206031AR0722"
: "@RR421130204R310020A8
"@INCALOBRB 140 0BRARL "
"@1OAdZOZV1IE6QTRARRZBA
'E§E CATA "DEZ042103020805100208"
} DATA “@J1ZCIIEATFSZIGREAFL”
“QFJEROFSIZ2IGFETEFERZD”

U 63469 « X 64352
P 63476 C 64138
B 63543 H 64352
W 63580 Q 63832
R 63589 T 64723
N 63634 « FF 64856 «

L 65037

G 65148 «

Las letras que van acompanadas de
un «*» tienen un ciclo repetitivo y las
que no lo llevan tienen un ciclo unico

PROGRAMA BASIC PARA
PROBAR LA RUTINA

CLEAR 59999

10 INPUT AS

20 FOR N=1TO LEN AS$

30 POKE 59999 + N, CODE AS(N)
40 NEXTN

50 POKE 59999 + N0

60 RANDOMIZE USR 63000

0 GOTO 10

Este programa coloca en memoria, a
partir de la direccion 60000 de la mis-
ma, los codigos ASCII de la variable AS
y al linal, coloca un codigo O para que
¢l sintetizador de voz pare y retorne al
BASIC.

Llegamos con esto al final de esta se-
rie de tres articulos en los que se ha ex-
plicado el desarrollo de un programa de
investigacion restringido y que ha dado
como resultado una rutina curiosa que,
aprovechando las posibilidades sono-
ras del SPECTRUM, simula que éste
habla como si estuviera dotado de un
costoso sintetizador de voz.

Por otro lado, queremos divulgar to-
do el Solt que se ha utilizado en la ex-
periencia, pues estamos convencidos
de que el programa es muy mejorable v
no queremos que nadie se reprima ¢l
deseo de hacerlo. Como idea, podria
pensarse que si conseguimos que cada
vocal suene en las diferentes nolas de
la escala, se podria conseguir, teorica-
mente, un programa que cante.

=1

“EBAFELLIDARSFTFETBDZ
"BSFTFESBIBSQTFESIDABY™
“FTDBROCSESDE4ICERTSF ™
“1600R104FT19SEZDEGER"
v CATA “COl1BFEELCl1@BE3ITEBICA"

3@ DATA "BOF71B8CTCSESZ1481F28"
;: 1bﬂfﬁ “ICESIOFB18ERIBFTITFA"
isz'ﬂﬂfﬁ "BAFAJIFACIF7BOFDTCFE"



269 OATA
'21 DATA
18 %
2043
298 oaTa
L1458
oAT
318 DATA
328 DATA
38 DATA
340 DATA
A%Q DATA
'g;l pATA
‘379 DATRA
DATA

SR BLELD

e
:

:

fasst

¥ 1

L]
5333

e L R B

s a8
LTS

4@ DATA
B11
DATA
i DATA
DATA
f DATA
853 DATA
'%‘: DATA
;:: DATA
258
75: DATA
DATA
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La variable
del sistema MODE

Para que las lelras salgan
en modo «Ce se usa el POKS
236588 pero, cno se puede
utifizar otro POKE para qui
las letras salgan en modo
P

Estoy haciendo un progra
ma en & que se utiizan mu
chas sentencias el tipo: IF

a=3THENGO TO 100:IF a

2THEN GO TO 120: IFa =23

THEN GO TO 130 elc., pero yo
creQ Que ocupa demasiacd
memoria, ¢me podran decir
un metodo mas corto y no fan

I 5
nmaso

Javeer SANTOS - Barcelona
Para que el cursor le sal

ga en modo o«Ge, ubEs, 0 ae
debera POKEar la variable
del sistema «MODE= que se
encuenira
23617 1 ledara «E», 2 le dara
«Ge y 4 le dara «K» pero pus

gde expenmeniar con el s
quienie programa

en la direccion

CONSULTORIO

10 LET a = 23617

20 INPUT «Valor?»: b

30 POKE a, b

40 INPUT «Cursor:»; c$

50 POKE a, 0

60 GO TO 20

Haga pruebas con distintos
valores, le recomendamos el
12

Respecio a su segunda

pregunta, puede uliizar

GOTO 100 + 10+ a

Que ira a las lineas 100
120, 130, elc. en funcion de
que =a= valga 0, 1, 2, 3, el

Cambio de teclado

Tengo un Speclrum de 48
K y desde hace unas sema
nas comenzo a falfar la tecla
e, NAsSla que desge hace
unos dnas deyo de funcionar

cHabria alguna manera de
arreglarlo por mi mismo?, y si
luera asi rogana me exphca
ran fa forma. A un amiqgo le
COoslO

la reparacion 10,000 pts. por

OCurmo o mismo ¥ o

» FLAYX LI *HELES N0 TOMIRROW

LA MAS
ananecnuennnn
GUERRA NUCLEAR

EN3D.

=

EXIGE GUE LLEVEN LA PEGATINA

10 Que ved mas rentable com
prar un lteclado profesiona
51 no existiera un «=arragl

domesticos [

me qQusiara que

Il.l,. Werin

me informaran sol
leclado asequibie a fa e

mia de un esfudianie

Danigl CABALLERD

Por lo que nos indica, la

avena debe esiar loca

en la membrana del lecl
se trata de una parte muy del
cada del ordenador, v ade
mas tendra que romper algu
nos sellos de

acceder a ella, por lo que r

le aconsejamaos que intente la
reparacion a menos que sea

algo experto en la malena
La mejor solucion es adqui
rir un teclado profesional, con
o que ademas ganara en ci
.:.: I_'I.,.
C1o0s ge 10s teclagdos prolesio
nales no difieren demasiado,
por lo que lo jue

modidad de manejo. L

mejor serd

elija el gue mas le gusli

-._:-".Iu_'|:|'l.l

plashico para

Cuestion de memaoria

En la revista numero 16 de
MICROHOBEY o 4
viene Lin (L el Helmadi
BOYERLAND V pong que
ide 16 K pero a mi me Darece
que es demasiado largo y
creo qQue es de 48 Lo mismo

me pasa con e programa de

conmugar verboss ded mismu
nUmMero. &50n 0 no sonde 16

Ko

Cscar CHAMORRO - Vircaya

La memona necesana
para correr un programa no
lepende solo de su longitud
sino lambien del numero de
vanables que utilice. Los dos
programas que wusted nos
menciona, corren perlecla
mente an el modelo de 16 K

Juegos e Interfaces

Lunsiera preguniaries en

que se diferencian los jueqos
a ARCADE:s VIDEO

de Jos

KARATE A MUERTE - .
' CON
BRAUCE LEE

UN COCHE TuRBO,

UNA LANCHA RAPIDA

, -
TAT ™ g s

¥ TODO UN ARSENAL A

TU DIsSPOSICION

NUMERADA PARA

PARTICIPAR EN NUESTRO FABULOSO SORTED. *
LANAAE 17, 28010 MADRID, TEMNO: |

INAAT




AVENTURAS= y en qué se di-
ferencian el Interface 1 del In-
terface programable para
Joystick y si éste es muy difi-
cil de programar.

José A ARUFE - Canarias

[ Unjuegotipo «Arcade» es
un juego de accion en el que
loimportante es la habilidad y
los reflejos, mientras que en
una «vdeo aventura», lo que
prima es la reflexion y la estra-
legia.

El Interface 1 no tiene nada
que ver con un Interface pro-
gramable de joystick. El pri-
mero sirve para controlar los
Microdrives, la salida RS232 y
la ZX-NET, mientras que el se-
gundo es un inlerface de joys-
tick en el que se puede hacer
corresponder cada movi-
miento con la lecla que se de-
see del leclado. No es en ab-
solulo dificil programar un in-
terface, si se siguen las ins-
trucciones del labricante.

Out of memory

éPor qué en algunos pro-
gramas de 48 K al intentar
cargarlos en 16 K sale el men-
saje «0Out of memory=, mien-
fras que en otros sale al inten-
tar ejecutarlos?

¢Por qué en modo =G al-
gunas sentencias no se co-
rresponden con la tecla que
se pulsa?

éSe puede transmitic un
programa de ordenador por

radio y grabarlo?, en caso
afirmativo, ¢lo hace alguna
emisora a nivel nacional?

Nino GUILLEN - Benidorm

[J Siel programa supera los
aproximadamente 8 K dispo-
nibles para el Basic, el infor-
me saldra al intentar cargario,
pero puede ocurnr que el
programa lenga menos de
8 K, y al generar las variables,
ocupe mas de esle espacio,
en cuyo caso, el informe sal-
dra al ejecutar el programa.

El modo «G» es para impri-
mir graficos, no sentencias. Si
pulsa una tecla superior a la
«U= en modo gralico, entrara
en la tabla de Tokens por un
sitio inadecuado, por lo que le
saldra una sentencia que no
se corresponda con la tecla
pulsada.

En cuanlo a la transmision
por radio de programas, se
han hecho algunas experien-
cias al respeclo, al menos en
Madrnid, pero las copias obte-
nidas eran de baja calidad, no
funcionando en la mayoria de
los casos. El resullado depen-
de en gran medida de la cali-
dad del receptor que se utili-
ce.

_ Software pirata

Al comprar una cinla de
programas, ¢como puedo sa-
ber si s una cinta onginal y
no una copia pirata?

Antonio SANCHEZ - Malaga

Las copias piratas se re-
conocen laciimente porgue la
porfada de la cinla suele ser
de peor calidad (en algunas
es una simple folocopia) y la
calidad de grabacion suele
ser peor.

En general el mejor sistema
es lener un distnibuidor de
confianza y huir de aquellos
que comercialicen copias pi-
ratas.

Algunos fabricantes de
software incluyen en la cinla
un pequeno programa que
indica al usuario si se trata de
un original, en funcion de de-
terminadas marcas hechas
sobre la propia casselle, lle-
gando incluso a ofrecer una
recompensa por la localiza-
cion de una copia pirala.

Error en EDITEXT

Les escribo esla carta para
preguntarles si hay algun
error en el programa EDITEXT.
He copiado y revisado el pro-
grama 1 que lleva el litulo
«Cargador de codigo maqui-
na» y al efjecutario obtengo el
mensaje: «Error en bloque 3
revise dalas», y por mucho
{ue reviso, no encuentro el
error.

Santago BARQUERD - Murcia

[0 Como indicabamos en el
numero 17, el programa que
nos menciona tiene un error

en el listado, el caracter que
va en el lugar 63 de la cadena
de la linea 3050 debe ser una
«A» en lugar de una «E» como
figura en el listado.

Pasar de binario a decimal

Necesito una rutina que pa-
S€ Unos numeros de binario a
decimal, ya seé que hay una
orden en el teclado que hace
esta operacion (BIN) pero en
programas no se puede ulili-
zar.

Jorge BENACH - Tarragona

[J Utilice el siguiente pro-
grama:

10 INPUT a$

20LETa=0:LETc=0

30FORn=LENa$ TO 1
STEP =1

401IF a8 (n) =*1"THEN LET
a=a+2tc

S50LETc=c+ 1:NEXT n

60 PRINT a: GO TO 10

Ademas de LOAD, cqueé
nombre hay que leclear en el
Spectrum para cargar las cin-
tas de Hobby suerte?

Liwis ESTIVALIS - Valencra

C1 Es suficiente con que le-
clee: LOAD *

MICROHOBBY 33
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. ¢ VENDO consola de videojuegos
ATARI, sisterna por computadara,
dos clases de mandos, adaplador
de cornente e, ncldo, iress mag-
nificos cartuchos de juegos Todo
an muy buenas condiciones por
sélo 18000 ptas. Interesados. po-
nerse en contaclo con Paco Abe-
lan. Cf Turd de Monterols. 11. 08006
Barceona, o llamar al Tina: (93) 201
74 57
o VENDO libro Programacidn en
Cédigo Maquina para el ZX 81 y
para el Spectrum. Envio contra
reembolso. David Mogoit Albero-
la, Simat de Valldigna, C/ Mabor,
6. Valencia.
o VENDO videojuegos Philips Vi
deopac G-1000 con seis cartuchos
' de juegos. Precio a convenir. Inte-
resados llamar al Tino: 446 40 77
Preguntar por Carlos
e VENDO ZX Spectrum 48 K con
. la cinta sHorizontess y manual del
Spectrum. Todavia con garantia
Para mas informacién, llamen al te-
lefono: (964) 51 13 22 Buriana
‘{GaSIEMn}.

» VENDO Spectrum Plus nuevo,
con manual en castellano v 10 jue-
gos. por 37000 ptas Garantia Pre-
' guntar por Ana Mari. Telélono: 730
34 74
' o INTERCAMBIO supercalculado
ra multiples funciones Olivetti Lo-
gos 50 (Uitimo modeio), por impre-
sora para el ZX Spectrum. Intere-
. sagdos dirigirse a Agustin Pdrbole
L ]

Jabarda Pardo Bazan, 12 28016
Madrid Tino: 91413 97 28.

o VENDO Currah microspeech,
mejor sintetizador de voz Amplia
el sonido por la television y vieng
acompanado de instrucciones, de
cinta con programa demo ¥ un jue-
go Es totaimenle compalible. Pre-
cio: 8000 pts. Liamar a Santiago
Triginer. Tina: 204 B7 74. Barcelo-

na.

# DESEOQ contactar con usuanos
de Speclrum de Tarragona o Cas-
telidn, para intercambio de ideas.
et Dirigirse a Domingo Querol
Garcia. C/ Escultor Querol. 2. Ull-
decona (Tarragona)

e COMPRO Spectrum 16 K, en
buen estado de funcionamienlo,
con manuales en castellano, los
cables y la cinta de demosira-
cion, por 15000 plas, Inleresa-
dos, llamar al Ti, (974)240769
Huesca,

También cambio ZX 81 mas
10.000 ptas, por Spectrum 16 K.
El Z¥ B1, con lodos los cables,
manual ¥ fuente de alimenlacion,
en perfecto estado de funciona-
miento. LLamar o escribir a Hec-
tor Noya. Avda. Pinneos, 15.4."D.
Huesca 22004.

e CAMBIO curso de inglés por
cables, por imprésora (No Impor-
la modelo) que sea compalible
con el Spectrum, o por olro pern-
lerico, cartuchos, Jokin, progra-
mas, elc. Olerlas,

Tamiién deseara ponerme en
conlacto con usuarnos de orde-
nadores a Speclrum que residan
en Casiellon o provincia, José
Manuel Martin Sanlo. Moncada,
10. 2.° 4.°. Caslelion,

& VENDO Tomavistas super 8,
Minolta XL-SOUND-84 con obje-
livo 7-56 mm, (BX), Zoom-Macro
17 elementos, sonora, elc. ©
cambio por imprasora GP 500 o
550 (el lomavisias liene factura
de compra). Ralael Torelld. Telé-
fono (93)3850125. Barcelona.

e VENDO ZX Spectrum 48 K
nuevo, sin ulilizacion, con su ma-
nual en castellano, libro los 20
MEores programas, juegos co-
mo (ALCHEMIST, HARRIER, elc.)
hasta 20. Todo por solo 35,000
pls. También vendo CASIO PB-
100 Programable por solo 9.500
pts. Con manual de inslruccio-
nes. Solo provincia de Barcelo-
na. Til. 8560072. De 9,15 a 9.45
noche,

e VENDO Interface programa-
ble por 4,500 ptas. sin esirenar,
Razon al teléfono (94)4238956
Bilbao.

& Esloyinteresado anlormar un
club a nivel nacional con inlér-
cambios, ideas, trucos, elc. Din-
qirse a: Carlos Gonzalez, Nieves
Cano, 65. 1.7 lzda. Vitoria 01006,
Ti.: (945)230069.

* VENDO Impresora SEIKOS-
HA-GP-50-S, conectable direcla-

menie al Specirum, muy nueva,
con embalaje original y garantia
de seis mesas a parhir de cuando
se compre, por solo 22.000 (su
precio: 28.900). Ltiliza papel nor-
mal. LLamar al (96)3407228,
preguntando por José (noches o
al mediodia).

®& COMPRO Impresora conec-
lable a SERIE-RS-232, de B0 o
mas columnas, papel normai, de
impresiGn maltricial, en buen es-
lado, ¥ que no me cuesia mas de
unas 35000. Lamar al
(96)3407228, preguniando por
José (mediod@a o noche). Im-
prescindible manual de opera-
cion,

e VENDO ZX-B81 mas B cinlas
Investrdmica mas hbros y revistas
todo por 10,000 ptas. Vendo TV
B/N portatil GRUNDING, 12*, con
solo 6 meses por 12000 plas.
Vendo Interface 1 mas Microdn-
ve mak 5 carluchos mas insiruc-
ciones en espanol, lodo por
35.000 ptas. o cambio por TV. co-
lor portall, Razon Tit 965-
243286, pregunitar por Juan Ser-
gio, s6lo horas comida o aparta-
do 2070 Alicante

e VENDO ZX 81 por 12.000
plas. comprado 10-11-84 con
manual, cables y luente de ali-
mentacion, Liamarde 1,30a3 h,
por la manana y a partir de las
8.30 por la larde al (965)388287
preguniar por Diego.

COMERCIAL 4/Gestion integrada Spectrum
FACTURACION-CONTROL DE STOCKS-FI-
CHERO DE DIRECCIONES-MAILING-PEDI-
DOS-PRESUPUESTOS
Un solo programa en cartucho con capaci-
dad para
« 1000 Articulos codificados (control de
stocks, listas de precios. con aumento au-
to  matico)
« 400 Direcciones (Fichero, mailing. factura-
cion
« Facluras, pedidos, presupuestos y albara-
nes hasta 10 conceplos.
Realizado lotalmente en Espana. Instruceio-
nes en castellano, facill manejo.
Venta en ¢l CORTE INGLES y tiendas espe-
cializadas.

LETRAS DE CAMBIO/Spectrum
En cartucho MICRODRIVE

« Imprime leiras de cambio mensuales, ofi-
ciales orecibos negociables, sin limitacion
de cantidad. Su ejecucion es realmenie
simple,

-« Contiene ademas las distinlas opciones
auxiliares necesarias, Como memaorizacion
de hasta 20 direcciones acompafadas con
la cantidad de letras cada una.

Totalmente en castellano,

CONTABILIDAD/Spectrum
Adaptada al Plan General Contable. En car-
lucho MICRODRIVE.
+» B0 cuentas y 165 subcuentas (lotal 225
cuentas),

2 500 Asientos de diano, condianoactual y
aCumidads.

Balance de sumas y saldos aclivo y pasivo
Siluacidon de clienles y proveedores
Regularizacion de periodo

Ciarre y reapertura de ejercicio.
Anotacion automatica de contraasiento.

Manejo sencillo, instrucciones en caste-

llano.

OFERTA

MICRODRIVE + INTERFACE 1 + COMER-
CIAL + CONTABILIDAD, 43.000 pts.
MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA
550 AS. 90.000 pls.

MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA
550 AS + COMERCIAL, 95.000 pis.
MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA
550 AS + COMERCIAL + CONTABILIDAD +
LETRAS, 105.000 pts

CARTUCHOS MICRODRIVE, 550 pis.

34 MICROHOBBY



;iQUIERE PRE TARTE!!
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PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE,
SANTA ENGRACIA 17, 6.° - 28010 MADRID,
TFNOS: (91) 447 34 10 y 447 34 62 O EN LAS MEJORES
TIENDAS DE INFORMATICA.

NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE... PUEDES
SER UNO DE LOS GANADORES.

AcTiVision SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES




ilmaginate! Cinco utilisimos
componentes integrados en
una sola unidad compacta que
se conecta a lu Spectrum en
unos segundos. Sin cableados
engorrosos. Potente y eficaz.
Eso es WAFADRIVE, elegido
periférico del afo en el Reino
Unido y fabricado por Rotro-

nics. *

Interface con el Spectrum,
interface serie RS/232 (con ve-
locidad de transmision selec-
cionable por software), interfa-
ce paralelo Centronics v dos
drives de 128 K cada uno que

Drive 1

utilizan cartuchos de 16, 64 o
128 K disenados para propor-
cionar una alta velocidad de
transferencia de datos (2 K por
segundo) v la maxima fiabili-
dad.

Dale a tu Spectrum la poten-
cia v la versatilidad de un sis-
tema auténticamente profesio-
nal. Y aprovéchate de nuestra
Oferta Especial de lanzamien-
o en la que, para que conozcas
uno de los muchos programas
va disponibles para el WAFA-
DRIVE, incluimos el Spectral
Writer (un excelente Procesa-
dor de Textos) Y un cartucho
virgen. Y manuales en castella-
no, claro.

Drive 2

»

Todo por |4B.5{JD PtES.I en
lu tienda de Informatica o di-
rectamente en MICROBYTE.

* También fabricante de los modula-
dores ASTEC

L

i 3 acharma e su Clerts E'.;-' al
samiento. Envienme un WAFADRIVE. el Proce. |
pioedes Textos Spectral Winter y un carucho vir
g, 1odo por 48 500 - P1as
Momil
g
s Pos
la il
o t
Contea F
| MICROBYTE Castellana, 179.

_ 28046 MADRID
| Pedidos por teléfono

| 91-442 54 33



