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Ty el EL SPECTRUM PLUS Il YA ES UNA REALIDAD

Cira de lrGn Km 12,400
28045 M pdrid
Téd T34 7012

Tdtex: 49480 HOPR Desde la reciente adquisicion por sistema operativo renovado v, por
ey Amstrad Consumer Electronics de los supuesto, compatible con todo ¢l
Distibucitn derechos de comercializacion y software yva existente. Esta es _
e, & 1 Vihicin, 248 distribucion de los productos Sinclair, precisamente la gran baza comercial
‘“m’:" rumores insistentes apuntan en todas que juega Amstrad: un ordenador que
Rotedic. § A Cia. de Irun las direcciones para referirse al futuro nace con mas de 15.000 programas
“’I':' 12450 (MADRID) de nuestro querido Spectrum, en sus disponibles. Por otra parte, Amstrad
sy mas diversas versiones. o pretende dedicar su actual gama de
Nicolas Morales. 38 40 Problemas comerciales, de distribucion  productos a tareas mas profesionales,
Fm':';::f"*' y otros, ajenos al sufrido consumidor, tales como gestion v utilidades
Ezequiel Solana. 16 estan convulsionando ¢l mercado v diversas, reservando
mﬂnl-;!w todavia no podemos predecir los la linea Sinclair
36 S48 1584 w & - - -
- resultados. Sélo hay un dato para objetivos mas
Represenianie para Argentina, Chile b . - o P
Uruguary y Paraguay, Gia. Americana confirmado: a primeros de septiembre ladicos. Un altimo
oo Edchones. 5R L Sud Améica ard . ada en ecee s . . -
S st et it hara su entrada en escena un nuevo :d.:u} ‘dc enorme
AIRES (Asgantina) ordenador cuyas caracteristicas va interés: el precio del
MICROHOBBY no se hace podemos adelantar. Se trata de un nuevo modelo no
ie soldara de | - ¥ z
T i T O modelo que se aproxima bastante a la superard las 40.000
colsboradores en bs aicuios maquina de juegos ideal, o por lo pesetas. El
firmados  Resenvados 1 09 R ad Finifed .
i menos ese es ¢l objetivo principal de Spectrum Plus 11
Solicitano conliol sus disefadores. Llevara cassette e ya estd aqui,
e interface de joystick incorporados, 128  Bienvenido sea.

K de memoria, sonido por TV., Domingo
teclado profesional (tipo Amstrad), Gomez




ASI SERA EL NUEVO SPECTRUM PLUS I

SLOT DE
EXPANSION

SONIDO POR TV

DISENO

/

/INTERFACE DE JOYSTICK

ydor de video 1-—1

! . NUEVO SISTEMA

| OPERATIVO

NAL

CASSETTE
CUENTA-VUELTAS  INCOR-
PORADO

r NORMALIZADO

TECLADO
PROFESIO-

A porhr oe o

~C1aments

AQUI LONDRES

hora bostara con coneclor & joyihc Susta

BN 8

| prgenogor

EII deparlamentc: de investi-
. gaciones de Sinclair parece
haber abandonado la idea de uti-
lizar su pantalla plana de televi-
sor para el ordenador portatil
«Pandora», y en su lugar va a usar
algo mas convencional: una pan-
talla de cristal liquido (Display).
Aun asi es muy probable que di-
cho ordenador use el software de
las tarjetas de crédito.

El proyecto parece estar fina-
lizado en su totalidad. Originaria-
mente Pandora iba a ser compa-
tible con el Spectrum, pero des-
de que Amstrad adquirid los de-
rechos del Spectrum esa posibi-
lidad se ha hecho muy remota.
- BAMBURY BUSNESS COM.

PUTER esta produciendo una

4 MICROHOBBY

noglmente mejorado por Amitrod

wn emborgo, las subrutings principales de lo ROM

lot propioy leclos

COmErva

serie de cintas especiales de im-
presora designada a hacer posi-
ble la transferencia de letras y di-
bujos desde una pantalla de orde-
nador a camisetas u otros teji-
dos. Con objeto de llevar esto a
cabo se tiene que convertir el di-
sefiador de pantallas en una ima-
gen reproductora (Espejo) usan-
do «Amx Superart» 0 «Tapgema-
ker» 0 un sgreen, dunp, routin
(pantalla, despojo, rutina), y des-
pués pasar a papel normal.

El dibujo o disefio puede enton-
ces ser transferido al textil, con
ayuda de una plancha. Se garan-
tiza su permanencia incluso con
el lavado. Las cintas para el ne-
gro cuestan 12 libras, y para co-
lores, 19 libras.

. El nuevo éxito en todas las
listas del Reino Unido ya tie-
ne nombre, Red Hawk. Se trata de
otro programa protagonizado por
un héroe del comic y en esta oca-
sion ha sido disehado por Mel-
bourne House. El juego consiste
en una original combinacién de
aventura de texto y comic.

De nuesiro
corresponsal
en londres
ALAN
HEAP




Celebrada en Madrid la 1.° Feria Amstrad

UNA FERIA

PARA LOS USUARIOS

LLa 1.® Feria Informatica Amstrad se celebrd en
¢l madrileno Palacio de Congresos v Exposicio
nes durante los pasados dias 23 al 25 de mayo

Esta Feria, de caricter monogréfico, es la pri-
mera de estas caracleristicas que se realiza en Es-
pana y suponeé una experiencia muy inteéresante
debido a que. a diferencia de las grandes exposi-
ciones de informética en nuestro pais (SIMO o IN-
FORMAT). su orientacién esta dirigida fundamen-
talmente hacia el pablico en general, en lugar de
hacia los profesionales o comerciantes. por lo que
sirve como inmejorable vehiculo de relacién en-
tre el usuario v su ordenador.

De esta forma, los asistentes pudieron tomar

contacto con todas las novedades que se estan
produciendo actualmente en el mercado relacio
nadas con su ordenador persanal: periféricos, soft-
ware, etc.. asi como también pudieron disfrutar
de un buen niimero de promociones de produc
tos, las cuales ofrecian considerables ventajas pa
ra su adquisicion.

La Feria, que supuso un auténtico éxito de or
ganizacion, contd con la presencia de un nume
roso plblico, bien diferente, por cierto, al que es-
tamos acostumbrados a ver en otras demaostracio
nes de Informética. va que éste constaba princi-
palmente de jévenes e incluso de los més peque-
fios acompanados de sus familiares, circunstan
cia ésta en la que influyd favorablemente el pre-
cio tan asequible de la entrada al recinto.

A nosotros, comao usuarios de Sinclair. no nos
queda mas que esperar que ahora que Amstrad
se ha hecho cargo de dicha compania, se decida
a organizar proximamente otra feria de estas ca-
racteristicas con los ordenadores Spectrum.
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WINTER GAMES. tpix

Esta informacién ha sido elabo-
rada con la colaboracién de los
centros de Microinformatica de
El Corte Inglés.
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JUECOS DE ORDEMADDR

BATALLAS |
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BATALLAS

Daniel Isaaman y Jenny Tyler
Ediciones Generales Anaya
48 paginas

En estos tiempos que corren, ton
obsolutamente parancicos, no pare-
ce del todo procedente fomentar las
batallas. En todo caso, siempre es
preferible la simulacién por ordena-
dor que la encarnizoda realidad.

Hecha este observacién podemos
yo sumergirnos plenamente en el
contenido del libro. Y no decimos «su-
mergirnoss alegremente, sino que lo
hacemos porque uno de sus capitu-
los consiste en ¢l archicanocido jue-
go de los borcos submarines.

Los programas mas destacables,
para que os hogdis una idea, son: «El
Misil robolts, «Botalla de tangues en
¢l desiertos, «Duelo entre piratass, «El
bombardero supersonicos, etc, De
todas formas, y para que nadie se llo-
me a engano, hoy que advertir que
todos los programas, en parte por-
que se ho pretendido que seon vdli-
dos para varios ordenadores y estan
escritos en BASIC y también porgue
estan dirigides a los mas inexpertos,
son programas bastante simples, lo
que no impide que cada uno los me-
L'iaru en la medida de sus posibilida-

25.

Todos tienen indicaciones para la
conversién a los ordenadores Com-
modore, MSX, Apple, Spectrum y
ZXB1. En ellos se remarcan las lineas
que afectan a paraméiros fan impor-
tantes como velocidad de reaccion y
desplazamiento, disparo, efc.

Una pequeno curicsidad de oste
volumen es el llomado srincén de los
problemass. Aqui se reto ol lector o
conseguir un determinado efecto, co-
mo por ejemplo, conseguir 100 pun-
tos por cada disparo en uno de los

ogramas o como anadir la posibi-
idad de que los robots te vean y te
disparen, en ofro de ellos.

HABLAMOS CON
UNO DE LOS
PADRES DEL QL

Hace unas semanas, coincidiendo con los
primeros rumores respecto de la venta de
Sinclair a Amstrad, nos desplazamos a Lon-
dres con objeto de seguir sobre el terreno
¢l curso de los acontecimientos. Una de las
personas con las que tuvimos ocasion de
contactar fue con Tony Tebby, ¢l disena-
dor del sistema operativo del QL. Por ra-
Zones que ignoramos se nego rotundamen-
te a ser folografiado, aunque si accedio a
responder a nuestras preguntas.

MH.—;Puede hacernos una pequena re-
seha de su relacion con Sinclair Research
y, mis concretamente, con ¢l provecto QL7

TT.—Yo trabajé durante aproximada-
mente dos afios en Sinclair Research en el
sistema operative de un proyecto que final-
mente se convirtio en o gue hoy es el QL.

MH.—;Por qué dice «se convirtion?
JAcaso no estaba previsto que fuese asi?

TT.—No, tengo gue decir con fristeza
que esa mdquina se parece muy poco a la
que yvo disené. El proyecto original consis-
tia en un ordenador portatil, con display o
monitor incluido, alimentado por baterias
de gran autonomia, impresora tambien in-
cluida, Modem para comunicaciones y
otras muchas facilidades que la convertian
en una mdguing realmente excepcional.

MH.—;Dej6 Sinclair por ese motivo?

TT.—Abandoné Sinclair Research al dia
siguwiente del lanzamiento del QL. Me sen-
tia defraudado con el giro que habia toma-
do el proyecto original y todas las prome-
sas que la compaiia me habia hecho que-
daron disueltas como el humo. Obviamen-
te, no podia continuar allr,

MH.—Suponemos gue estard va traba-
jando en nuevos proyectos.

TT.—Desde entonces, en los wltimaos me-
ses, he trabajado como consultor, asesoran-
do a varias compaiias y he anadido al QL
las cosas que vo creo que le faltan con ob-
Jeto de remediar sus deficiencias. Ahora el
QL y todos los derechos de produccion y
distribucion han sido vendidos a Amsirad
v este ordenador se contemplg como una
mdquina en peligro de extincion. Parece ser
que Amstrad, por miedo a la competencia
que representa para sus modelos CPC 6128

v PCW 8256, pretende su desaparicion gra-
duwal del mercado.

MH.—;Qué¢ va a pasar con ¢l usuario,
gue como siempre resulta ¢l mas afectado?

I'T.—Estamos buscando una solucion
por una doble via. Por una parte, intenta-
mos comprar a Amstrad los derechos del
QL va que esta empresa no parece intere-
sada en su fabricacion. Por otro lado, du-
rante los iltimos meses he trabajado inten-
samente en el prototipo de una maquina
plenamente compatible con el QL. Las ca-

TONY TEBBY
PREPARA EL NUEVO
QLT

racteristicas (écnicas mas importanies que
puedo adelantar son; un megabyte de me-
moria v una unidad de disco integrada de
tres v media pulgada. Se lama QLT y por
supuesto, no tendrd nada que ver con Ams-
trad ni Sinclair.

MH.—Por lo gue parece, su proyecto s¢
presenta como una alternativa al QL.

TT.—En realidad veo esta nueva maqgui-
na como el sustituio ideal para el Ql. en ¢l
mercado britdnico. Ahora mismo estoy in-
tentando obrener el respaldo de los ditribui-
dores de Inglaterra, precisamante estas mis-
mas companias que actualmente producen
Software y algunos periféricos para el QL.

MH.—;Qué tipo de respuesta ha obte-
nmido de los fabricantes?

TT.—Estos distribuidores v fabricantes
estan obviamente interesados en tener en el
mercado un ordenador que sea compatible
con sus productos y por esta razon espero
no tener excesivas dificultades en obtener
su apoyo, tanto economico como de cual-
quier otro tipo, para emprender esta aven-
fura,

MH.—Una ultima pregunta, ;jpor qué
«QTL»?

TT.—Por continuidad y también porque
en inglés «QTL» se pronuncia igual que
w«CALIDAD» {sonrie).




TEXTOS MUY «ELEGANTES»

El truco que ahora nos
ocupa hard que nuestros
textos, si son largos, se pre-
senten de una forma la mar
de elegantes; pero como
mejor es ir al grano, aqui 0s

S REM PRESENTACION
PAPER @:

LARGOS
1@ BORDER @:
LS

damos el listado que nos ha
enviado Francisco Garcia
Ortega, teniendo en cuenta
que la ultima linea borra la
guia de presentacion del
texto.

DE TEXTOS
INK 9: C

20 LET B$="PRESENTACION DE TEX

TOS LRRGOS
30 FOR I=1

48 PRINT Bs(I) ;"

50 BEEP .04 ,10:
S SONIDO
60 NEXT I:

Gﬂ'IZaln Goémez Cid ha
0 esla rutina en cadigo
méqwn& con la que se logra
un borrado parcial de la
pantalla, partiendo desde

FHIHT e

TO LEN BS

";CHRS 8;
EM SI QUEREHO

“;CHRS 8

RAR PANTALLA

abajo, y teniendo en cuen-
ta que en la linea 15 hemos
de colocar el numero de li-
neas a borrar. El efecto de
persiana sera sorprendente.

1@ CLEAR Go0e0

1S5 LET N=4

29 FOR I1-60000 TO 60@07: READ
B: POKE I,B: NEXT

4@ DATA 6,N,14, 3:3 205,68, 14,20
IﬂES!?ESAdWBLE

18 ORG 68890 4 CALL #8E44

2% L0 B,18 58 RET

3 L €3

i |'I|

!rlho Pascual nos ha en-
ﬂdtlo un programa en Basic
para hacer Copy de panta-

i@
15

20
el

REM COPY
FORMAT "t

FORMAT "b";

DE

FOR I=0

42
S® PRINT #4, CHRS$ 27.CHRS

RS O;CHRS

DE PANTALLAS

llas y nos explica asi su de-

sarrollo:

Las lineas 15y 20 son pa-

PANTALLAS

*,9600: OPEN 883, "t
;, 9608 : OPEN
PRINT #4+CHRT 27;CHRS

B4, "b
48,

7S,CH

60 FOR x-ﬁ TO 255

78 LET a= 1EB~IPGIHT

+64 ¥POINT 174~
X,173- 3111+16

70-821) +2% UINT

T IXJ*EB E*

I

(

#POINT )+
8#POINT (x 171-5*11+4;ﬁn1HT 1
P zx,159—341:+pniu

175-83%
+3éiPDINT
172- BiI

)
EiIJ

80 PRINT 1“-, CHRS a;

—]
—_—
—
—
—
—

p—

—=

9@ NEXT x:
95 NEXT

2 :
100 PRINT #24;CHRS$ 10;:

ra habilitar los canalesty b
del RS232 a la velocidad de
transmision de 9600 bau-
dios y abrirles las corrientes
3 y 4 respectivamente.

En la linea 30 se fija con
el caracter de control 48 un
espacio entre lineas en la
impresora de 1/8 de pulga-
da para que no se produzca
deformacion vertical de la
imagen por la impresora.

En la linea 40 comienza
propiamente el programa.
Se considera la pantalla di-
vidida en 22 lineas, numera-
das del 0 al 21. Cada linea
se compone a su vez de 256
columnas de 8 pixels de al-
tura. Asi cada columna de
8 pixels se corresponde con
la matriz de puntos de la im-
presora. En esla linea 40 se
inicia un bucle que se repe-
tira tantas veces como li-
neas existen en la pantalla.

En la linea 50 se envian a
la impresora los caracteres
de control para ponerla en
modo grafico (modo de ima-
gen de bitios estandar) de
256 columnas.

En la linea 60 se inicia un
bucle que permite analizar
el estado de las 256 colum-
nas de cada linea de la pan-
talla.

PRINT #4;CHRS$ 10;

STOP

En la linea 70 se pasa a
decimal el namero binario
que resulta de hacer una ex-
ploracién de cada columna
de 8 pixels con la funcion
POINT que dara 1 si el pixel
es de color tinta y 0 si es del
color del papel.

En la linea B0 esta la ins-
truccion que hace imprimir
en modo grafico a la impre-
sora (va por la corriente 4
asignada al canal b) el ca-
racter a, valor decimal cal-
culado en la linea anterior.

En la linea 90 se termina
la exploracion de una linea
de la pantalla y se envia el
caracter de control 10 (retar-
no del carro) a la impreso-
ra.

En la linea 95 se cierra el
bucle de exploracion de li-
neas de la pantalla y en la
100 termina el programa
con una nueva instruccion
de retorno del carro de la
impresora.

Son llamativas las opera-
ciones de las lineas 70 y 80
del programa, donde un nu-
mero binario obtenido con
la funcion POINT hay que
pasarlo a decimal porque
asi lo exige la impresora,
para que luego ésta lo im-
prima en modo binario.

MICROHOBBY 1



PROGRAMAS MICROHOBBY

STARDRIVE

Juan AGUILAR
TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
SPECTRUM 48 K DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.

Este programa intenta ser, segun las
propias palabras de su autor, una réplica
en Basic del popular Gyroscope,
especialmente dedicada «a los que no
hayan conseguido los suficientes ahorros
para adquiririo»,

ple en su funcionamiento: solo debemos  movimiento se realiza en diagonal v el
guiar una peonza a través de pasillos vy - sonido cuenta con algunos detalles agra-
rampas hasta lograr atravesar toda la dables.

zona (hay 10).

AEEEE

) e B |

Tras esta loable intencion, solo nos Podemos clegir las teclas de funcio- %g: }
queda decir del juego que es muy sim-  namiento v contamos con 15 vidas, el o0 b S
P ST B |

————

|
] ] |

57 O

2 GO SUB 000 188 GO TO 20
3 GO _3UB 5000 19@ RESTORE 191 FOR y=l TO 42
S LET sC=0 LET Li=1% READ n READ m BEEP fi . m HEXT -
7 GO s5uB 200 9 4
19 LET v=1 LET d=pl: LET c=-p 191 DATA .19,7,.30,11,.10,11,.1
L - = L h=
15 PRINT AT @,7; INVERSE 1, uIl 8 T3 & Gt {0 T VMR T DL e
DAS=",Li; INVERSE @, *: IF Lij=® $. .8 11’ e i F TR A
THEN BEEP 1,-20. CLS - PRINT AT 4

?E DATA .30, 7,.18.7,..30,11,.10@

18,6, “SE ACABARON LAS UIDAS" 10,11 -iﬁpﬁg-iﬁpll,aﬁﬂ,lﬂ.-

AT
12,4 "HAS CONSEGUIDO ";5C," PUN

&

TOS . "GO TO 7008 16,.30,14,.19,11, .
20 LET h=hslvac) 30,12,.10,9,.60,7..18,11..36 14
0 SET MBS e L1d,14,.36,16, .10 16, .60,14, .10,

ot QUER 1: PLOT B .n: DRAY 10,1 i t14,.1e.14,-30 16, .10 18, .

AU =1@.1@: PLOT m.h: DRAL 18,10

DRAU 12,-10  DRAU -10,-18 DRAU 2% ISR yanl r0.9 STEP . cii BEEP

P2 .,40 RANDOMIZIE USSR 2199 NEX
-19 .18 OVER @
B0 IF _POINT (m+10,h-9) ¢31 THEN T. 3. BRMOOMIEE
FOR f=36 TO @ STEP -2 BEEP .02 208 OUER O LET =250
=2 BEEFP .B2.1 BEEF .02, (+2 21@ PRINT AT ©.7: INUVERSE 1: Ul
NEXT i LET Li=Lli-=-1 GO TD 1@ CAS=", Li INvlﬂsl Rl -
T LET ScasCce+pl 213 5U Eo
129 IF INKEYS$=L8% THEMN LET d=pl 215 PLOT @, OCRAU @, =32
LET Cu=pl 220 FOR a=a TO € STEF d: LET bs
118 IF INKEvYSapS THEM LET dspl b#c: PLOT a,b ODRAU @,-15: PLOT
LET c=pi a,b=30: NEXT a
128 IF INHEYS$=q98% THEMN LET d=-pl é3ﬁ LET oc=go+10. GO TO 21@
LET ttgl 250 PRINT AT @,20; FLASH 1, "ION
legTIf‘ 2TEY|=!‘ THEN LET d=-pli H;IHLE#ET ?.BL:#ET E;l?EéTbgm = 08 LET ¢c=.7 LET e=ld@d RETURM
= - dm e=
14@ IF mi=1 THEN LET m=1 260 LET c=0: LET e=68: RETURM 318 LET c==, T e=17 o B
139 IF »)=233 THEN LET 8+299 270 LET c=-.3 LET €280 RETURN " s WET Rekh: BETL
16 F ha=le3 THEN L halt. 320 LET c=.9° LET £2200: RETURN
17@ IF hisll THEN LET h=ill 280 LET c==1.%: LET e=88: RETUR
180 IF h«=aS@ AND m>»=233 THEN LE M 330 LET ¢=8; LET &=220 RETUEM
T 3%!15&13 LET sc=sCc+100 GO TO nﬁgu LET ca-.01 LET &=100 RETU 40 LET c=-1.3 LET e=250 RETU
=T

8 MICROHOBBY



350 LET d==1: LET ¢==,.7: LET &=
210: RETURN

368 LET cC=l: LET eulfd: RETURN
Ra7ﬁ LET Cm=1. LET enlfa: RETU
HSI. LET ¢==,1: LET #=211%: RETUR
3928 LET c=-.%: LET £s389:' RETURN

400 LET ¢=.B: LET =55 RETURN
418 LET c=-1: LET e=20: RETURN
a‘?gc#ﬁzud'l LET ¢=-.6: LET =7
430 LET c¢c=@: LET e£=120: RETURN

44@ LET c=1: LET e=140 ET

RETURN
450 LET c=.2: LET e=198: RETURN
4560 LET C¢==.4: LET exg@55 RETUR

470 GO TD 10 s
480 PRINT AT @.,28. FLASH 1,"I0N
A=2": LET a=@: LET b=175: L L=
=1: LET d=l. LET e=50: RETURN

499 LET dm=-1 LET €==-.7: LET g=
5: RETURN

200 LET d=l: LET Cc==.2: LET &ab
Q. RETURN

€10 LET c=1: LET =100 RETURN

@ LET d=-1' LET ¢=.8: LET es5
7. RETURN
a!:g£#5;ﬂc=-2 LET d=1: LET e=iod

540 LET ¢=-1 LET e=150 RETURN

558 LFT d==1: LET C=-.4: LET &=
Igg“ EE;UEH 1 e=8 RETURMN

= |
137BRE¥Eﬂﬂ.1 LET ==, LET &=l

SAG LET c=0: LET e=132: RETURN
Nsna LET ¢=1.2 LET e=170 RETUR

808 LET ¢=.1 LET e£=240 RETURM

610 LET 4=-1 LET =
7 o S s

T =
o T T e i s

£30 GO TO 1@

640 PRINT AT ©,20; FLASH 1, "Z0N
A=3": LET a=@- LET b=175 LET =
-1: LET d=1: LET €=58- RETURN

E58 L €=1: LET e=z8@ RETURN

BE@ LET ¢=-1 LET e=z1@81 RETURN
yB70 LET ¢=1.4. LET e=128 RETUR

BRG L c=@ LET e=ld@d RETUAN

690 L c==_1 ET e=185: RETUR

N?ﬂﬂ LET ¢=-.2° LET €=17@ RETUR
719 LET ¢==1: LET ¢=200 RETURMN
728 LET ¢=@: LET e=248 RETURN
7T3@ LET t:~l LET ;I-l LET ¢=2

20: RETURM
740 LET ¢=.8: LET &=150° RETURN

758 LET caﬁ. LET e=13@: RETURN
;5& LET ¢==-1.4" LET e=108: RETL

770 LET <C==:1: LET e=7@: RETURMN

780 LET ¢==1: LET e£=48: RETURN

798 LET dmel: LET C==,1: LET &=l

18: RETURN

318 LET {0 LET £-168. RETURN
= =

gﬂﬁ LET €=-1: LET esl97 ﬁtgﬁﬁﬂ

830 LET c=1. LET e=220. RET

840 LET co-1 "LET 2585 "RETLRN

858 GO TOD 1@

860 PRINT AT 9,20, FLASH 1,-ZON
Aaé”  LET as@: LET be=i?8. LET Ch
1 LT sl et €=05  RETURN

878 LET d==1- LET c==-1: LET e=5
5. RETURN

BE@ LET c=1: LET e=15. RETURN

890 LET d=1 LET e=09. RETURN

998 LET cs® LET e=l1® RETUR
210 LET c==.27 LET e=150 RETUR

920 LET -.7: LET dm=1
8 ML v e uar v

= L LE=.
60 RETURN Sl
© LET c=2;: LET e=l?0: RETURM

9850 LET ¢=-=1: LET =200 RETURN

960 LET ds=1. LET C==.8: LET e=
159. RETUEMN

323 LET S50 LEF esio BFe
o RETUR = L e=ld4

1]

990 LET « A o - B

1000 LET t=.5 "LET cio2e RETORN

1010 LET c¢=-1 LET =285 RETURN

iggg ERI:$ 3# 2,28 FLASH 1; "™ M

AsS" . LET 2=0: LET b=175: LETZO-

=1: LET dul: LET £=5@ RETURMN

D49 @ LET t-lﬂﬁ RETLURM

105@ PRINT AT 7,1

1080 LET c=1:2 'LEF T=130 RETUR
RETUR

]
107@ LET c¢=-.8 LET =168

M
108 LET €=2.2. LET =198 RETURN
199@ LET c=-1' LET =238 RETURN

1&2! LET d- 1: LET €=-.3: LET &=
2090 RETUR

1118 LET c-i LET e=188: RETURN

1128 LEY c==.2 LET z=148: RETUR

LET ¢==1: LET e=18

®: RETURM

1148 LET d==1 LET C==,3 LET &=
118: RET

::gg L C=.8 LET e=68: RETURN
11 L c=0  LET €240  RETURN
117@ PRINT AT n -

1160 LET tazie’ 'LET es9. RETURN
1199 LET d=1 LET cu=,B: €f
B RETURM

1200 LET ¢=0: LET #=90: RETURM

1210 LET ==1: LET e=95: RETURN
1220 LET ¢=.3: LET e=185 RETURN

12380 LET c¢=-1 LET e=288: RETURN
1249 LET c=.3° LET =230 RETURH
1250 LET (=-1: LET ¢=255: RETURN
1260 PRINT AT 18,1@; “=- GO TOD 1
1280 PRINT AT @.2@, FLASH 1; "I0N
A=6"; LET a4s9' LET bel?5: LET c=

=L: LET de=l: LET
1298 LET d==1- L
2@: RETURN

E=S0 RETURN
T €==.2° LET &=

1208 LET 4=1 LET ca=1 LET e=SH
13EETEE¥ d 1 LET
£ o oL M g
B d= LET ¢=-1 LET es=S@
1338 LET ¢c=.2 LET =109 RETURM
1348 LET d==1 LET ¢=1 LET e =260
RETURN
1359 LET d=1 LET c=.2 LET e=10
2380 LET da-1- LET c=1: LET
B 2|
RETURN = LET d=1 LET =70
1380 LET ¢=-1 LET 2=1%8 RETURN
1390 LET d=-1. LET ¢=-.2 LET es
110 RETURN
1400 LET d=1 LET c=-1 LET &=s14
a RETLURMN
14190 LET cald LET =178 RETLRMN
14290 LET c=1 LET £=198 RETURN
1438 LET c¢c=1.2 LET d=s=1 LET &=
148 RETURN
+&4ﬁ PRINT AT 3,6, "w".AT 18.19.,"
450 LET d=1 LET ¢=.2 LET e=19
2 RETURN
&‘ﬂ“ LET ¢u=-.8 LET #=z24@ RETLUR
1478 LET d=-1 LET =218 RETURMN
14880 LET d=1 LET £==.,7 LET e=2
S5 RETURN ¥ 2
1490 GO TO 10
1EGB PHIHT AT &, EE, FLﬁaH i
A=T" awid: eT r

=1 LET d=l LET tlﬁﬂ HETUF

1318 LT S0y LT e BT,
= E ]
@ RETURN g

15408 LET c¢=@8. LET e=30 RETURMN
1558 LET c¢=-1.5: LET e=8: RETURN
156@ LET cs-1: LET d=l1: LET e=
RETURN e
1570 LET c¢=.2: LET e¢=98 RETURM
1588 LET c¢=-.2: LET e=130: RETUR

H
15900 LET f=.4

LET e=188. RETURN
ﬁsau LET c==-.4 LET =190 RETUR
1610 LET ¢=1: LET €=225  RETURN
1620 LET c=2-1.8 LET €2245 RETU

LET £=2=.7: LET &=

LET =188 RETURN
LET e=18@ RETURN
LET e=13@ RETUR

LET =98 RETURH
LET =62 RETURNMN

h d=1. LET ¢m=1: LET ==85
LET ¢=0 LET ¢=255: RETURM

G 0 1@

PRINT AT @,.20, FLASH 1. "ZON
LET ce
BETUREN
LET ¢80 RETURN
TEQ LET cm=.4: LET e¢=10%. RETUR
€132 RETUR
LET £=155. RETUR

1650 LET c=,]
éﬁﬂﬂ LET ¢=-,4d

1670 LET ¢=,1
1680 LET c=-.1

ol Lol b b |

aJ
a)
o
r
m
-4
"

W

"

788 LET ¢=-.1: LET e=188' RETUR
296 LET <=1 Ler ¢332 RETURN

810 ET d=s=1: LET c=.3: LET wa=zx
1829 LET c=,.4d LET £€s175: RETURN
1830 LET ¢=.5: LET e£=158: RETURN
&ﬁﬁﬂ LET ¢x=,18: LET &=57: RETUR
1850 LE}Tl;igg hE; ti-.S LET &
L - | t=12$ RETURN

1870 LET ¢==,.3: LET =73 RETURMN
1880 LET cs=.1: LET e¢=dd: RETURM
189@ LET c==-1: LET e€=220. RETURN
19900 LET c¢=@ LET d=1 LET &=52

1210 LET c¢=.2" LET e=105: RETURN

1920 LET c=@: LET #=140: RETURN
ET €=2=.3" LET e=14a®: RETUR

M
ADAH LET t=-.2' LET &=199: RETUR
1959 LET ¢=.5: LET &=230: RETURN

19860 LET c=-1: LET e=255: RETURN
187@ GO TD i@

HF#ZHZ“Iﬂzn el B [T T
i
L
™~
m
el
"~
"
in
(¥ ]
h
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B ROGRAMAS MICROHOBBY

1988 PRINT AT @,20; FLASH 1;“ZON 2330 LET des=-1: LET ¢==.5: LET e= - pz 9,13; "aR" HT 19,13;
A=9"  LET 3=@: LET k=175 LET c= 98" RETURN ga at 5. 12 a!
-1: LET d=1. LET e=S@: RETURN 2340 LET c¢=,1: LET e=4S: RETURN ?h PLOT 4.1 5 Dnﬁu 35 a oRA
1990 LET ca.B8. LET #=78: RETURN 2350 LET ¢=1: LET e=S: RETURN U a A@
ﬁnaa LET €=-.6: LET e=18@: RETUR 2388 LET d=1: LET c=.5: LET e=70 E;G?SI:?UT ;nurznés cnﬂulnn ‘TECL
- i -
2010 LET ce.d4: LET e=125 RETURN 2378 LET c=-.4: LET e=9@: RETURN giég i; E' ::::: ;H'.!F: Eg I_g gg::
=
2029 LET c¢=-1: LET £=1S0: RETURN Easo LET ca-i8: LET astit: BETUR EéEE ?E $ E%EELR T Rk
L E el T N e S L e o 2390 LET c=1.2 LET €125 RETUR AT 8,12, FLASH 1 af '’ Rt
2840 LET e LET =80, RETURN N L2 B L e o B irs: PRI
2050 £=-,1: LET e=78: RETURN 2400 LET c=-1.2: LET e=148: RETU AT 8,15, FLA ;
ET 2 T @ RETURN gf:a LET c¢=.%: LET e=178: RETURN E?E?:I?EUTFL;EEL? Ei“'i‘. st
&= &= = = Fl "
i : - o - =530 iHPUT "TECLA % “:1$: PRINT
2079 LET c¢=-.3: LET £=50: RETURN 2420 LET ¢=-.9: LET €=200: RETUR AT 11 FLASH 1Ty
N Staa'AAThr BT 1S 3, "1---FRCIL"; A
2080 LET cs=,4- LET e=d®: RETURN 2438 LET c=@: LET e=249: RETURN T 17.:3; z---NﬂH-HﬁL
2440 LET ds==1: LET ¢==.5: LET &= 55=a INPUT “DIFICULTAD (1=-2) -
2099 LET c==,% LET e=3@ RETURN 160: RETURN IF pLil OR Pi32 THEN GO TO &5
2450 LET c==1. LET £=2108: RETURN so
2100 LET c¢=-.8: LET e=20 RETURN 5900 CLS . RETURAN
246@ LET c¢=1.3: LET e£=78: RETURN 60008 RESTORE 6010: FOR a:=USR “a“
2110 LET ¢=-,7. LET e=18: RETURN TO USR “e“+7: READ a$: POKE a,u
2470 LET c¢=0 LET &£=50. RETURN AL (“BIN “sag): HEXT a
120 LET d=1: LET c=-1: LET e=30 2488 LET c=-.2: LET e=25: RETURN G005 RETURN
RETURMN €218 DATA “0” ~1111100" 1xasaa
2130 LET ¢=.5: LtT e=4@ RETURN 2499 LET c¢=1: LET e=1@: RETURN & 1i;151}ngn“."13111na ] {auzil
2188 L8 2Tt i Rt o o et s e 6050 BATA "0, " 111110 ‘1110
2188 LET €2l LET &:1%1 ReTU 2510 LET 2s159: LET b=99 LET c= }1;53."111n1nﬂ, 1110016 *100bea
2160 LET d=-1: LET c=1: LET e=87 -1: LET e¢=180: RETURN 6038 DATA "8~ o
- HETURN 2520 LET d=-1: LET c=-.8: LET e-= i 1007 ,"1e01110" "1
ELEEThEE e R e DM A agan EE?”E": LET 178 RETURN gigégt"i"lllli'ﬂ -+1118884%. 411
* | § N [ &1 " It - # P
2180 LET ¢=.5: LET €=190 RETURN 25208 LET c=@. LET €=200. RETURN 6249 GaTa 9, -1d0000" - )
R N i e e 255@ LET c=.6: LET £=233: RETURN ”ﬁ“u“ .
= =1: B850 DATA “11110008°, 11100000
@: RETURN c=-1: LET £=25S: RETURN o i e L AR -
2208 LET d=1 LET e=.2: LET e=18 :::: t:: 2 e ;ﬂ g ek bt P P it M T
2 [:] 3 i
2210 LET c=0: LET e=200 RETURN €0 TH 10 *'EEHEE%Tﬂggngﬂgﬂ-,Egg Y s. Thatt?
2220 LET c=-.3: LET e=240 RETUR saee OVER @: LET q:;"q“."LET Pi= v: GO TO 5010 >
N = : g LET ag="a": LE lgl t 701@ DATA .39,2,.50,7,.10,6,.30,
2230 LET d=-1: LET e=19%: RETURN 551$QELL - E$H g I? ,E Fa:x; ?éiaﬁﬁllﬁ.Sﬂ $
— 3 e
2240 LET d=1: LET c=-1: LET e=23 O TPoR =0 10 20: PRINT AT 131 oRe s ,33‘53*'33 94+ 30.11,.50
9: RETURN .;." “. NEXT f: FOR =31 TO @ 3'* F ﬁaﬁ@ D#Tﬁ eh 14" pﬁuSE =3 DATA
2290 LET c=-.5: LET d==1: LET es "PRINT AT 28 r,"i : NEXT f: “30,16, .50 14 10 131 "asss
138: RETURN FOR (=20 TO @ STEP -1: PRINT AT 2820 DATA 38,5 8615 70'3! -0
ggaa E;T d=1- LET c=-.2: LET e=1 f,@; ’ NEXT f 9,.30,11,.50,7,.18,4 ' ; ’
stlﬁ LASH @ INK @. PAPER 7 7058 OGATA .30,4,,30,2,.60,7: PAU
270 €=0: LET e=190: RETURN er X$2"STAR DRIVE". PRINT SF S@. DATA ..‘Sn:iu si'u
zau er t-‘.l. LET s=220: RETURM 31 . INK 7; ; TOER DATA _15,11“ i «39.7,.5
2290 LET c¢=-.9 LET e=255. RETUR Eu: ‘Fn& v=a TO FOR x=@ TO (L ?&36‘3§+? .ga,v. 3@,15
A 14, 11,.38
2309 GO _TO 1@ S@4@ IF POINT (x,y) sl THEN PLDT 5 [
2319 PRINT AT .20, FLASH 1;ION 22438 ,1384y 82 |5 m: 2,9 ORAU @ 2 -60,16: ﬂLI!nE ﬁﬁ I:'Fl‘!'é i'
A=1e-  LET a=a u:i_ -l?EETEEL c ¢§5a°ﬁéﬁr"*" nnnu e, -2 gg @ oarn 5“6" +19.11,.39,11,
= H b4
2320 LET c¢=-.1: LET e=150: RETUR SEE8 PRINT AT ansn i; "TECL 7ede GATA i1,.sa.v,.1&,4,.au
N AS ACTURLES™; né AT B8,12,9% i S aﬂ,a..eo.‘-‘ —

PROGRAMAS PROGRAMA
DE LECTORES CRISTAL OSCURO

Recordamos a lodos nuestros leclores que pueden enviar sus pro-
gramas y colaboraciones para optar a su publicacion a la siguiente di-

reccion:
MICROHOBBY En el anterior numero, y dentro de la sec-
Hobby Press, S. A, cion programas MICROHOBBY, se publico un
Carretera Irin, km 12,400. 28049 Madrid. extraordinario programa llamado «CRISTAL
Es muy importante que incluyais, ademas del programa, una OSCURO». Lamentablemente, la segunda
descripcion del mismo, instrucciones y toda aquella documen- parte del mismo, integramente en codigo ma-
tacion que consideréis de interés, asi como vuestros datos per- qUina. se publlca a continuacion de la pnme_
sonales: nombre, direccion, teléfono y numero de carnet de ra. en Basic, no llevando indicacién de direc-

identidad. No es imprescindible incluir listado.
Si queréis, podeéis fotocopiar el cupon adjunto y enviarlo jun-

ciones, ni del numero de bytes.
Para que podais disfrutar de sus maravillo-

to con la cinta. P e
sas posibilidades, aqui indicamos las opera-
Nombre ciones necesarias para un perfecto funciona-
Direccion miento.
Ciudad Provincia CP. El programa Principal es el Basic, debe ser
DN.L : — grabado en primer lugar en la cinta, indican-
| | 154 es menor de edad, consignar nomive y DNI del padre) do como linea de ejecucion la 9000.
i A continuacién del programa Basic y utili-
Una vez el programa en nuestro poder y en un plazo nunca infe- zando el cargador universal de codigo maqui-
rior @ un mes, tendréis noticias nuestras, indicando si ha sido se: na, para salvarlo en cassette, debéis introdu-
leccionado para publicarlo. cirlo y hacer un DUMP en la direccion 40000
TODOS LOS PROGRAMAS PUBLICADOS Y &8 xerlo Indiondopnme piraosindaReeD
SERAN PREMIADOS CON 15.000 PESETAS y EPEES i e
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El mensaje acaba de ser interceptado por la Tierra procedente de un Planeta inestable emergiendo
de un Agujero Negro ¢n alguna parte del extremo de la Galaxia. Si el nicleo de este planeta no es
reconstruido, implicaria la destruccion todo el Universo, sembrando una explosion de estrellas.

Un Androide biologicamente operado es elegido para ésta mision ultra-peligrosa. Pero ;Por qué. &8
Blob? ;Por su arrebatadora mente de capacidad hibrida? ;o el intelecto artificial de su Jnh-u: 3
hru '\n ;mr quc tmjm Jm otros ;Imm h.m du::-.trmdu hus naves. Asi =4uu Iilub se dmgt. f eri i

.‘*.-Z fa.:lux:-. . ;,l.lu,u_:ur.: acaso .1II| , 0 el U niverso y Blnh dcsapucr.:erun’

iCaray! ;Quién sabe? pero todo esto y mu«t"fm 48 pr

Spectrum
Commodore

Si deseas informacion y participar en los Amstrad
importantes sorteos que ZAFICHIP celebrara
clurante el ano. .. ;ESCRIBENQOS!

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION S .
Paseo de la Castellana. 141. 28046 Madrid D I T ot b darauhos

Tel. 459 30 04. Tel. Barna. 209 33 65. Telex: 22690 ZAFIR E reservados




SUPERBOWL. Estrategia. Ocean

iJUEGA DURO!

En contra de lo gue pu-
diera parecer en una pri-
mera impresion, Superbowl
no es un programa deporti-
vo propiamente dicho, pues
aungue su argumeanto prin-
cipal esta basado en el de-
samrollo de un partido de fut-
bol americano, la eleccion
de los movimientos de los
jugadores no se hace de
una forma direcla sino a Ira-
ves de un complejo menu
de opciones.

Esto en principio supone
una pequefa desilusion,
pues légicamente nos hace-
mos a la idea de que vamos

a encontrarnos con un pro-
grama lleno de accidn y que
nos vamos a deslfondar co-
rriendo de un lado a otro del
campo luchando frente a
enormes lorres humanas en
pos de la vicloria, ¥y no es
asi.

En los primeros enfrenta-
mientos NOSs Veremos sumi-
dos en la mas profunda
confusion y desconcierto.
Seleccionaremos extrafas
opciones sin ningun motivo
aparente, veremos pasar
ante nosotros largos y va-
riados menus con incom-
presibles opciones y asisti-
remos impavidos al desor-
denado maniobrar de multi-
ples puntos sobre un nume-
rado y verdoso fondo.

Sin embargo, tras estas
primeras horas de desespe-
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racion, empezaremos a per-
catarnos de que cada una
de las opciones correspon-
de a un tipo especitico de
jugada, a la colocacion
gxacta de cada jugador o al
nombre especifico de una
jugada, y que lo que se
mueve sobre el fondo verde
no es otra cosa que 10s ju-
gadores ejecutando disci-
plinadamenle las acciones
que previamente les hemos
encomendado.

De esta forma, poco a po-
CcO y con paciencia, nos va-
mos dando cuenta de que
la cosa no es tan aburnda
como parecia, sino que por
el contrario, cuando llega-
mos a conocer todas las re-
glas y las multiples posibi-
lidades que se nos ofrecen,
se nos va creando una con-
siderable adiccidn a esle

complicado deporte del fut-
bol americano.

Es decir, que a pesar de
que es duro de digerir, tan-
to por su complejo desarro-
llo como por la sobriedad
de sus gralicos, Superbowl
€5 un programa Gasianie
entretenido.

= k=
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GATECRASH. Estrategia. Quicksilva

LABERINTO DE BARRILES

| llegar este juego a
nuestra redaccion, ela-
boramos una pequena en-
cuesta entre el personal ad-
yacente acerca de la cali-
dad e interés del mismo.
Dicho plebiscito arrojé
los siguientes resultados:
ires de cada diez personas
encuestadas opinan que el
programa es un rollo; una,
no sabe/no contesta; el res-
to esta aun pegado al orde-
nador con cara de entusias-
mo, dale que te pego al
joystick

Esto demuesira clara-
mente que el 30 por 100 del
personal no sabe diferen-
ciar un programa bueno de
uno malo.

De acuerdo que Gate-
crash no es un superjuego
de esos a la usanza actual
en los que salen cientos de
pantalias infectadas de mi-
les de peligros y enemigos;
tampoco deberemos afron:
tar ningun encarnizado
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EN LA OSCURIDAD DE LAS MAZMORRAS

Transportado al interior de las mazmorras magicas del Monte Collodon,
Axil el Capaz cuenta tan sélo con la ayuda de su ingenio para lograr
escapar. Pero también estan los conjuros...

°
4 :
()

argoyle conltraataca.

Parece que ya defini-

tivamente quedo
atras el héroe Cu Chu Lain,
protagonista de gestas tan
bellas como Tir Na Nog o
Dun Darach.

Sin embargo, a pesar de
que eén esla ocasion se han
decidido por llevar a cabo
una aventura, es evidente gue
Heavy on the Magick guarda
ciertas relaciones con sus
predecesores. Por ejemplo el
maravilloso movimiento de

los personajes, sigue siendo
el mismo, de la misma mane-
fra que se ha conservado la
estructura del laberinto de los
escenarios.

Pero todo lo demas es di-
fereante. Sobre todo porque,
como acabamos de decir,
Heavy on the Magick es ba-
camente una aventura. Lo
que ocurre es que aunque te-
nemos la posibilidad de con-
versar con nuestro prolago-
nista y representante en el
juego, la mayor parle de las
acciones se llevan a cabo
con unas opciones ya esta-
blecidas como coger, soltar,
conjurar, examinar, invocar, o
lomar alguna direccion deter-
minada, por lo que, si le uni-
mos la excelente animacion

de las pantallas y la gran im-
portancia que poseen los gra-
licos en el desarrollo del jue-
go, casi se le podria poner la
calificacion de videpaventura,
aungue loégicamente hay que
considerar que domina mas
la inteligencia que la accion
durante practicamente la to-
talidad del desarrollo del jue
qo

La misién del programa
consiste en, simplemente, as-
capar con vida de las mazmo-
rras en las que nos encontra-

mos encerrados. Ademas de
la propia dificultad de encon-
trar la salida en un laberinto
de estas dimensiones, nos
{ropezamos con que una bue-
na cantidad de guardianes se
encargan de nuestra estrecha
vigilancia. Su sola presencia
es motivo de alarma, pues en
el momento menos esperado
nos pueden atacar y restar-
nos parte de nuestra impres-
cindible cantidad de estami-
na. Al agotarse por completo
ésla nuestra fuente de ener-
gia, moriremos entre fuertes
espasmos y tras una dura
agonia.

Por eso, para defendernos
de tan mortiferos encuentros,
tendremos que hacer uso de
nuestra astucia e inteligencia

para conseguir aprovechar
ventajosamente las posibili-
dades que los numerosos ob-
jetos que nos vayamos en-
contrando nos pueden ofre-
cer, y lograr asi hacernos con
los conjuros o hechizos nece-
sarios para derrotar a nues-
Iros enemigos

En definitiva el juego resul-
la entretenido y bastante va-
riado en sSus acclones, aun-
que tiene el incoveniente, co-
mo ya viene siendo habitual
en eslos casos, de que prac-
mente Heavy on the Magic
esta reservado para |0s que,
gino dominen, al menos si
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tengan ligeras nociones de
inglés

En cuanto a los gralicos:
muy buenos y bastante origi-
nales, no solo por su realiza-
cién sino también por el con-
siderable tamano de los mis-
mos
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combate o luchar denoda-
damente por conseguir ba-
tir un record mundial.
Gatecrash es algo mucho
mas sencillo que todo eso,
pero no por ello menos in-
teresante. El juego es muy
simple: nosolros estamos
situados en la parte supe-
rior de la pantalla y lene-
mos en nuestro poder una

iNVEVO!

determinada cantidad de
barriles; en la parte inferior
se encuentran unos espa-
cios reservados para cada
uno de ellos; en el medio,
un laberinto. La misién con-
siste en colocar correcta-
mente los barriles, lo que se
consigue gracias a que el
laberintc es movil, por lo
que deberemos encontrar el

camino adecuado a la vez
qQue procuramos que 1as
puertas que obstaculizan el
camino no nos desvien de
1a ruta elegida

Como véis, el argumento
es sencillo, pero sumamen-
le entretenido y muy adicti-
vo, sobre todo para aque-
llos que gusten de pensar.

Para finalizar tan sdlo de-
cir que la excesiva simplici-
dad de sus graficos contri-

buye a restarle un poco de
atractive al resultadc final
del programa.
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REALM OF IMPOSSIBILITI. Arcade. Electronic Art.

LAS SIETE CORONAS

| reino de lo imposible

esta formado por tre-
ce mazmorras diferen-
tes. En ellas, repartidas
por sus casi ciento trein-
ta habitaciones se en-
cuentran las siete coro-
nas que el maquiabélico
Twistrik ha robado en los
Reinos Bajos.

La mision consiste,
por supuesto, en reco-
brarlas y conseguir salir
con vida de tan tétricos
ambientes. Esto se pue-
de realizar solo, o con la
colaboracién de otro ju-
gador, lo que ademas de
tacilitar las cosas, permi-
te que dos personas dis-

FINDERS KEEPERS. Videoaventura. Mastertronic.

UN REGALO PARA LA PRINCESA

Finﬁ&rs Keepers es un jue-
go relativamente antiguo
pero que alun goza de cierto
éxito en Gran Bretafa. Aho-
ra, aunque con un poco de re-
traso, llega hasta nuestro
pais para uso y disfrute de los
adictos a las videoaventuras.

El rey se encuentra triste y
compungido. El cumpleafios
de su preciosa y querida hiji-
ta, la princesa Germintrude,
esta cada dia mas proximo y
aun no tiene ni la mas remo-
ta idea de qué es loque va a
regalarla.

Por supuesto, que en estos
tiempos no existen ni gran-
des almacenes ni tiendas de
regalitos, por lo que encon-
trar algun detalle que merez-
ca la pena es la misién de to-
do un valeroso y aguerrido
caballera.

Por eso el rey te ha elegi-
do a ti, el Caballero Magico,
para que encuentres el rega-
lo digno para una persona de
tan alta alcurnia. El premio a
semejante hazaha es real
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mente digno de mencién: per-
tenecer por derecho propio al
Consejo de la Tabla Poligo-
nal.

Una oferta asi no puede ser
rechazada, por lo gue debere-
mos apresuraros y dirigirnos
hacia el castillo de Duendi-
landia, donde a buen seguro
que hallaremos lo que busca-
mos. Esta enorme fortaleza
se encuenira, sin embargo,

plagada de bichos, duendes
y demas seres maliciosos,
quienes con su mero contac-
to haran disminuir considera-
blemente nuestra energia vi-
tal. Pero, joh, sorpresa! cien-
tos y cientos de objetos se
muestran ante nosotros; su
funcion aparentemente nos
es desconocida, pero seguro
que serviran para algo. No
hay mas que probar insisten-

tements con ellos hasia que
algo ocurra, o sino simple-
mente intentar sacar algun
provecho de ellos intentando
cambiarselos a alguno de los
anegociantes» que andan
sueltos por el interior del cas-
tillo o alguno de los laberin-
tos.

Bueno, el caso es que te-
nemos que apafarnoslias co-
mo podamos para conseguir
la suficiente cantidad de mo-
nedas de oro como para com-



fruten simultaneamente
del programa buscando
una buena compenetra-
cion,

El juego en si consis-
le en recorrer, bastante
alocadamente por cierto,
las calles de algo que,
aunque las instrucciones
atirman que son mazmo-
rras, mas bien parecen
ciudades llenas de edifi-
CIOS y enormes rascacie-
los. Durante estas carre-
ras seremos incansable-
mente perseguidos por
un considerable numero
de zombies, de cuyos
ataques podremos de-
fendernos bien mostran-
doles una cruz o bien
echandoles algun que
otro maleficio que haya-
mos logrado recoger en
nuestras correrias.

Como deciamos, el
jueqo consta de trece es-

cenarios distintos, (los
cuales desgraciadamen-
te deben ser cargados
por separado con la in-
comodidad que eso con-
lleva) y en cada uno de
ellos hay algo que nos
permitira poder pasar al
siguiente, lo que bien
puede ser una de las sie-
te coronas o la llave de
cualquier otra mazmorra.
El juego acaba pues, al
recobrar dichas coronas.

A nuestro juicio,
Realm of Impossibiliti es
en conjunto un programa
bastante pobre, no de-
masiado adictivo y con
unos graficos muy ele-
mentales y excesivamen-
te diminutos, sobre todo
los de los personajes, a
quienes apenas se pue-
de distinguir y que apa-
recen en la pantalla co-

mo pequenos y alocados
puntos moviles.

Lo unico que merece
la pena destacar es el
medianamente bien con-
seguido efecto de tridi-
mensionalidad y el no
excesivamente malo scroll
de la pantalla. Por lo de-
mas, Realm of Impossi-
biliti @s un juego bastan-

.
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te mediocre, algo soso e
incomodo de cargar.

huth

prar el regalito y poder asi
presenlarnos con la cabeza
bien alta ante su excelencia.

La diversion y el interés de
Finders Keepers radica, por
tanto, en que es una buena
mezcla, con las dosis ade-
cuadas, de videocaventura (en
la medida que algunos obje-
tos son imprescindibles para
continuar en nuestra mision),
y de arcade, puesto que en
muchas pantallas la accion
es considerablemente nota-
ble y deberemos hacer uso de
nuestra habilidad y reflejos
para poder escapar de las ga-
rras de nuestros enemigos.

Por otra parte también se
nos ofrece la posibilidad de
utilizar un pequefio menu de
opciones que nos ayudara
considerablemente a la hora
de saber qué objetos tene-
mos entre manos, qué ulili-
dad pueden tener, o bien pa-
ra poder comerciar con los
negocianies.

Por todo esto Finders Kee-
pers es un programa bastan.
le completo en todos los as-
peclos, a lo que hay que unir-
le unas bonitas, originales y
simpaticas pantallas que le

dan una personalidad propia
al resultado final del progra-
ma. Quiza uno de los fallos
mas importantes que posee
el juego (suponiendo que ha-
ya otros), es qgue &l movimien:
to del personaje en muchas
ocasiones resulta algo incd-
modo y dificultoso, sobre to-
do a la hora de saltar pues es-
ta accion no se realiza con
demasiada precision, por lo
que alcanzar determinados
sitios puede costarnos mas
de uno y mas de siete inten-
tos.

Finders Keapers es otro de
los titulos pertenecientes al
lote de software barato edita-
do por Mastertronics e impor-
tado por Dro Soft y que viene
a corroborar aun mas la idea
de que el precio de un progra-
ma no viene siempre en fun-
cion de su calidad.
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Ahora en COMPUTIQUE ! comprar (128
0 tu Spectrum Plus, te regalamos este lote:

JOYSTICK,
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ESTE VERANO PONTE COMO “UNA MOTO" EN

LUITPUTIOLUE

Embajadores, 90, Tel, 227 09 80 28012 Madrid

Sevimos a tiendas: Abrimos sabados por la tarde
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RUTINAS GRAFICAS DE LA ROM (i)

José Manvel LAZO

La semana pasada, dentro de las Rutinas Graficas de la ROM, dimos
un repaso a PLOT y su asociada PIXELL ADRESS. En esta ocasion le

toca el turno a la rutina DRAW. Con su sentido

ormenorizado

odemos llegar a disenar nuestras propias modificaciones, como
aremos proximamente. De momento, conformaros con la teoria.

En primer lugar (igua! que en PLOT) s¢ en-
cuentra una lamada a la rutina STR-TO-BC,
dado que los parimetros a esta rutina se le pa
san a traves de la pila del calculador. Si vamos
a usarla desde lenguaje maguing no ¢s necesa-
ria esta llamada,

Vamos a examinar ahora la rutina de
DRAW para lineas rectas (listado 3), ubicada
en la direccion 9399 de la ROM, Como se pue-
de comprobar ¢s bastante mas extensa que las
dos rutinas anteriores.

Los parimetros de emrada de la rutina
DRAW son cuatro; por una parte ¢sta la lon-
gitud en ¢l eje X de la linca a trazar (registro
Ch, luego la longitud del eje Y (registro B); por
altimo, un parametro muy curioso que nos da
una factlidad gue es imposible desde ¢l Basie:
El par de rezistros DE indica los incrementos
de los puntos al hacer la linea, si lo inicializa
mos con une haremos un DRAW normal v co
rricnie, pero si lo inicializamos con otro valor
haremos un DREAW interrumpido va que no
s¢ dibujarin todos los puntos.

Caso de que el desplazamiento en alguno de
los ejes fuera negativo ¢ste habria que pone
lo en el registro en complemento a dos, es de
cir, ¢l —1 valdria 255, —2 = 254, ¢ic

En primer lugar nos encontramos con 1res
imstrucciones gue electuan un salvo si la longi
tud del epe X es mavor gue la del cje Y esto
e B R | ..'tl.l!ldl.'l [encmos gue hacer una linea que
¢sté inelinada menos de 45 grados con respec-
10 a la horizontal de la pantalla.

Caso de gue no sea asi cargamos en ¢l regis
tro L ¢l valor de la longitud en X v salvamos
en la pila ¢l valor del desplazamienio: X en |
¢eYenD

Las dos proximas instrucciones inicializan ¢
registro A y el E a cero, v la siguiente produce
un salto a la parte DL-LARGER.

Luego vemos si los dos valores de las longi
tudes en ambos ejes son cero v si s asi retor
namos. Si esto ne ocurre, metemos en ¢l re-
gistro L la longitud del eje Y v en el B la longi-
tud del eje X v salvamos en la pila ¢l desplaza-

miento. Imicializamos ¢l registro D con @ v des-
pucs de meter en el registro H la longitud gran-
de. entramos de lleno en ¢l algoritmo.

Cuando lleguemos a este punto tendremos
en ¢l registro H el ¢je de mavor longitud, en
¢l L el de menor v en la pila el desplazamien-
1Y,

Algoritmo de DRAW

En primer lugar cargamos en A ¢l valor del
registro B v lo rotamos a la derecha, esto tiene
los mismos e¢fectos que hacer una division por
dos. Luego, le sumamos ¢l valor del registro
L. que contiene la longitud menor v hacemos
un salio s1 como resultado de esta suma ha ha-
bido un desbordamiento del registiro A.

51 noe, comparamos €l resultado ¢on ¢l va-
lor del registro H: si éste es mayor gue ¢l del
regisiro A sallamos, en caso contrario scgui-
mos restando al registro A ¢l H, que sigue con
teniendo la longitud menor v guardamos en ¢l
registro C ¢l resultado de estas operaciones

La instruccion que vicne a continuacion tic
ne como mision la de salvar todos los registros
e los complementarios (EXX). Con las dos si-
guientes actualizamos ¢l par de registros B
con el primer valor que hay ¢n la pila, a saber:
¢l valor del desplazamiemio gue antes habia-
mos salvado. Hacemos a continuacion un sal-
1€y,

Si en ¢l salto de la parte de arnba ¢l registro
H vomtenia un valor superior al A, scguimos
por esta parie salvando ¢l contenido del regis-
iro BC en pila v haciendo ¢l mismo EXX gue
arriba para salvar todos los registros. Luego
volvemos a coger el valor que antes habiamos
mtroducido en la pila, pero esta vez, en el par
de registros BC,

Por esta etigueta: D-L-STEP sigue ¢l Mujo
del programa aungue havamos hecho cualguier
salto en la parte de arriba del algoritmo de

PDEAW, cargando en HL ¢ contenido de la va-
riable COORDS que guarda las coordenadis
del altimo punto trazado. En este punto, ade-
mits, también conviene saber que el desplaza-
micnto estd guardado en ¢l registro BC como
fruto de los PUSH v POP arriba realizados,
por 1o gue le sumamaos al desplazamicnio ver

tical situado en el registro B el valor del regis-
o H ¢ inerementamos ¢l valor del registro «

que contiene el desplazamiento horizontal a la
viez que le sumamos ¢l valor del registro |

S como producto de esta altima suma ha ha-
bido un rebosamiento se salta a una rutina que
comprueha si el rebosamiento corresponde al
borde de la pantalla, v si es asi presenta ¢l co
rrespondiente informe de error.

En la proxima instruccion se comprueba si
nd ha habido rebosamiento, pero va s¢ ha pa
sado ¢l borde de la pantalla, v si es asi se salia
a la parte de la rutina gue presenta ¢l error En-
tero fuera de margen.

Despuds de estas comprobaciones decremen-
tamos ¢l contenmido del registro A para resta
blecer ¢l verdadero valor (téngase en cuenta que
arriba lo habiamos incrementado para ver s
nos saliamos de la pantalla). Guardamos su va
lor en ¢ registro €, gue le indica a la rutina
PLOT la coordenada X a plotear v va sin miis,
la lamamos para (razar un punto.

Intercambiamos otra vez todos los registro
por los complementarios salvados en la parie
de arriba v después de restablecer el registro
A con la coordenada X, decrementamos ¢l re
gistro B v 51 éste no es cero volvemos a saltar
al bucle para calcular ¢ proximo plot

Si el registro Boes va cero significa que la li
nea va la hemos trazado con lo cual solo gue
da limpiar la pila, gque en 1odo momento ha
contenido ¢l desplazamiento que havamos usa
do v retornamos con la instraccion RET

Hasta agui ha llegado la 1eoria, la semana
praxima veremos algunas formas de optinnizan
estas rutinas para poder obtener una mayor ra-
pider v erear, desde codigo magquina, nuestras
propias rutinas graficas, mucho mias elicaces

DESENSAMBLE DE LA RUTINA DRAW ” XX a AD AL
]

I8 ;RUTING DRAW 148 b LB 78 POP BC Chl] JR C,RANGE
2 ; 158 L0 B, M PUSH BC 43 JR  2,REPORT
38 DRAU  CALL 2387;STK-BC 168 PUSH DE 398 JR  STEP 440 LPLOT DEC A

] b AL 17 Lb 0,8 310 VT LD C,A 458 b CA
58 P B 180 LARGER LD H,B m PUSH DE 440 CALL #22E5;SUBR
I JR NG, DL-XY 198 LD A,B 138 Bol 4 ol

7 b L,c el RRA 340 POP BC 488 b AL

8 PUSH DE 210 LOOP  ADD &,L 350 STEP LD KL, (COORDS) 498 DINZ LOOP
" XOR A mm JR  C,DIAB 350 b AR 588 POP DE

108 b EA P&l P H n ADD A,H 518 RET

118 JR  LARGER 240 JR  CHR-T 388 b BA 520 RANGE JR  Z,LPLOT
1200 R € 250 DIAG  SUB W ki1 ] b AL 538 REPORT RST 08

138 RET 2 248 b CA 4 INC A 540 DEFB M4
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PARA ACABAR CON “GERRY” NECESITAS ALGO MAS QUE LEJIA Y UN BUEN CEPILLO.

SU TRABAJO ES ATRAVESAR EL CUERPO, CAUSANDO TODO EL DANO POSIBLE
HASTA LOGRAR ALCANZAR EL CORAZON Y PROVOCAR EL FINAL MAS TEMIDO.

Proximamente en AMSTRAD

* TAMBIEN LOS DEMAS JUEGOS DE LA SERIE

e

SERMA

il AR e . Wi
RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A: *‘1! RMA. C/ BRAVO MURILLO, N.* 377. 3.* A - 28020 MADRID. TELEFONOS 73373 11 - 733 74 64

TITULO CANTIDAD: SISTEMA.:
NOMBRE Y APELLIDOS:
DIRECCION:
POBLACION: PROVINCIA
CODIGO POSTAL: FORMA DE PAGO: ENVIO TALON BANCARIO ] CONTRA REEMBOLSO [
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QUICK SHOT I+INTERFACE

2.695 PTAS.

QUICK SHOT Il+INTERFACE

2.995 PTAS.
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HARDWARE

AMPLIFICADOR
MONOCROMO DE VIDEO (I)

Primitivo DE FRANCISCO y Alvaro DOMINGUEZ

A lo largo de esas dilatadas horas frente a
la pantalla del Spectrum frecuentemente se
desea o mejor, se necesita, que la imagen
sea nitida, estable y libre de perturbaciones
de fondo. Para obtener todo esto hace falta un
monitor y nuestro amplificador de video. Con
la ayuda de este articulo por fin podremos
ver las imagenes con absoluta claridad.

ElYusuario frecuente del Spectrum
pronto se percata de la necesidad de un
monitor de video, en especial si ha de
permanecer a escasa distancia de la pan-
talla, desea ver las imdgenes con mavor
calidad o, simplemente si su familia no
le deja usar la TV tanto tiempo como
¢l quisiera. Asi es que la decision de
compra viene pronto. Comercialmente
existe cierta variedad de monitores y casi
stempre el precio interviene directamen-
te en la calidad, resolucion v otras pres-
taciones.

En el mundo de los monitores hay dos
grandes ramas: los monocromos v los
de color. Obviamente estos ultimos son
los de mayor precio al tiempo que los
mas atractivos, pero no siempre los mas
idoneos para evitar ¢l cansancio ocular.

Si la decision va por un monocrono,
hay que saber que existen tres colora
ciones: verde, ambar v blanco-azulado,
Parece ser que los dos primeros provo-
can un menor cansancio ocular tras ho-
ras de estar pendiente de la pantalla. En
cuanto al tamano, generalmente son de
doce pulgadas medidas en la diagonal
de la pantalla,

El Hp::cl'rum fue disenado para pre-
sentar la imagen por un receptor de TV
doméstico, para lo cual la senal de vi-
deo pasa por un modulador que propor-
ciona la senal de radiofrecuencia v po-
der asi entrar por la antena.

La cahdad de imagen obtenida por es-
e procedimiento es bastante deficiente,
cosa de la cual uno se percata cuando
tiene ocasion de ver comparativamente
olro Spectrum conectado a un monitor,
El SPECTRUM NORMAL v el PLUS
no disponen més que de la mencionada
salida de TV, esto se hizo asi para aba-
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ratar el sistema, va que ¢s comun
disponer de uno o varios recepto-
res de TV en casa.
Este es por tanto, un tipo de salida
gue utilizan la mayoria de los ordena-
dores domeésticos,
En ¢l numero 32 de MICRO-
HOBBY proponiamos ¢como
hacer una salida de video .
simple. Recordemos que
ésta consistia en levar
hacia un conector 1i-

po RCA la senal de / j’ s

video que simulta-

-~

s

neamente llega al /
modulador, el proce-
dimiento era eficaz aun-
gque simple y servia para co-
nectar ¢l ordenador a cual-
guier monitor monocromo o
a uno de color con entrada de
«Video Compuestan. Este mé-
todo sirve, pero sigue presen-
tando deficiencias de presen-
tacion aunque, por supuesto, 9
menores que la salida TV. :
Por todo esto nos propusi-
mos desarrollar una pequeiia
interface de video para moni-
1Ores monocromos y olra pa-
ra los de color con emtrada
RGB. Como es logico, por su
mayor simplicidad hemos de-
cidido empezar por la prime-
ra, para proximamente tratar
sobre la segunda.

La senal de L1
video en el -
Spectrum

La ULA en el interior del
ordenador entrega tres senales referidas




al video por otros tamtos pines, dos de

¢llas dedicadas a la infomacion de co-
lor (R-Y ¢ B-Y) v la tercera que entrega
los sincronismos conjuntamente con la
luminancia. Tras un circuito de mezcla
de las tres senales se obtiene la senal
compuesta de video conforme al siste-
ma PAL.

En la figura uno se muestran grafi-
camente las principales caracteristicas
del PAL para una linca cualquiera de
las 625 que barren el warea de la panta-
Ha» cada 20 milisegundos.

Cada color tiene una luninancia es-
pecifica dada por la propia sensibilidad
cromatica del ojo humano. En su dia se
hizo un estudio estadistico de dicha sen-
sihilidad, resultando que ¢l 0jo ¢s no-
toriamente mis sensible a los colores
verde azulados v menos a los proximos
al rojo. Asi pues, si s¢ desca prescntar
por pantalla una imagen en blanco y ne-
gro procedente de otra de color seri pre-
ciso traducir a distintas tonalidades de
gris los colores que componen la ima-
gen dada, Estos diferentes tonos de gris
son la luminancia, que en la senal de vi-

i

El Spectrum y el monitor
de video quedan
perfectamente acoplados
mediante el amplificador
de video.

deo se traduce en otros tantos miveles
cléctricos los cuales modularan el rayo
catodico que a su vez hace brillar pun-
1o a punto ¢l tosforo de la pamalla.
|a senal de video ha de contener tam-
bién los impulsos de sincronismo v cua-
dro (en la ligura uno solo se represen-
tan los de linea), éstos por convencion
han de ocupar ¢l 30 por 100 de la 1ota
lidad de la amplitud de la senal.

En el Spectrum es la ULA Ia que en-
trega luminancia v sincronismos por la
pata numero 17, pero totalmente inver-
tida, es decir, los sincromsmos son mas

positivos que ¢l mivel del blanco.

El esquema

Para nuestro amplificador monocro-

no de video nos es suliciente la senal que

sale por la mencionada pata 17 de la
ULA, en donde la calidad de la senal es
excelente, PUEs €N S punto s¢ encucn-
tra desprovista de toda informacion de
color v por tanto libre de la frecuencia
de la subportadora de color de 4,43
MHz la cual produce irremisiblemente
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Figura 1. Normativa del sistema PAL: A cada color le corresponde una luminancia de acuer-
do con la sensibilidad del ojo humano a los colores primarios y secundarios.
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I
AJUSTE DE
CALIDAD DE

LA IMAGEN

JH r‘_LrJ-L [enrraa viceo

DEL PIN 17 {§)
DE LA LLA

[
AJUSTE DEL
NIVEL DE BRILLOD

AJUSTE DEL
NIVEL DE
LUMINOSIDAD

EHE

Figura 2. Esquema del circuito inversor-amplilicador.

LISTA DE MATERIALES

Resistencias de 1/4 de watio:

— R1=10 K ohmios

— R2=560 ohmios

— R3=27 K ohmios

— R4=22 ohmios

— R5=220 ohmios

— Ré6=120 ohmios

— R7=120 ohmios

— R8=100 ohmios

— R9=15 K ohmios

— R10=47 ohmios

— R11=100 chmios

— R12=68 ohmios
Condensadores:

— C1=100 1 F 16 V electrolitico

— €2=10-60 PF ajuste

— C3=0,1 K F Tantalo

— C4=100 K F 16 V electrolitico

— C5=10uFI16V
Transistores:

— T1=BC-238

— T2=BC-238

— T3=2N-2907

— T4=BC-238
Potenciometros de ajuste vertical:

— P1=250 K ohmios miniatura

— P2=50 K ohmios miniatura
Varios:

— Tarjeta de circuito impreso

— 3 espodines

— Cable fino

~ Tornillos de fijocion o silicona

En la foto se observa la disposicion de los componentes y sus correspondientes
valores.

finas barras verticales perturbadoras en
¢l fondo de la imagen.

El amplificador tiene varios cometi-
dos: primeramente invertir la seial de
video, ya que hacia el monitor los sin-
cronismos han de ocupar la parte mas
negativa de la senal. Segundo, amplifi-
car ésta hasta el nivel necesario para el
monitor de que se disponga y en tercer
lugar, adaptar la salida a las caracteris-

ticas de entrada del monitor, siempre en
baja impedancia.

El esquema se muestra en la figura
numero dos. Se han empleado cuatro
transistores, tres NPN tipo BC-238 y un
PNP 2N-2907 cuyo patillaje se ve ¢n un
recuadro aparte. El esquema no es com-
plicado como tampoco lo es su realiza-
cion y estd construido en una tarjeta de
fibra de vidrio de reducidas dimensiones.



Se han incluido tres puntos de ajuste
para obtener una total adaptacion con
cualguier monitor. Todos los ajustes es-
tan colocados a la entrada del amplifi
cador v estan constituidos por dos po
tenciometros v un condensador. Los po-
tenciometros ajustan ¢l nivel de brillo
de la imagen vy la luminosidad, respec-
tivamente. El condensador variable va
asociado al potenciometro de brillo »
sirve para retocar la calidad de la ima
gen una vez obtemido el brillo adecua
do. El condensador constituve en si mis-
mo un filtro paSa-altos para que los per-
files de las letras v graficos se obtengan
perlectos,

El primer transistor es en realidad un
paso inversor, siendo T2 y T3 el autén-
tico paso amplificador de no muy alta
ganancia. El alimo transistor esta mon-
tado en emisor comun, sirviendo unica-
mente para adaptar la impedancia de sa-
lida a los 75 ohmios que suele constituir
la transmision al monitor de video,

La alimentacion se obtiene del inte-
rior del ordenador v es unicamente de
5 voluios. La ganancia de este amphli-
cador es reducida, va que se requicre
muy poca para obtener el nivel de sali-
da que esta tipificado en un voltio pico
a pico para atacar al monitor,

El proceso de ajuste es quizas ¢l mas
complicado, en especial para los menos
expertos en los circuilos analogicos, pe-
ro una vez concluido e¢ste, los resulta-
dos son excelentes tal como pudimos
apreciar en el prototipo montado en MI-
CROHOBBY. La proxima semana co-
mentamos detenidamente todos los de-
talles constructivos v de ajuste de este
pequeno pero util dispositivo de video
para el Spectrum.

Detalle comparativo
en un fragmento de
pantalla con y sin
amplificador de
video. Sin este
ultimo aparecen de
fondo finas barras
que se desplazan
horizontalmente,
producto de la
subportadora de
color gue se genera
en el interior del
ordenador a una
frecuencia fija de
4,43 Mhz.
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Tel 253 87 91

08011 Barcelona

PRECIOS CON IVA INCLUIDO
GARANTIA OFICIAL

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSD
+ GASTOS DE ENVIO

RAPIDEZ DE ENTREGA

%f’ GAAATIII AP

SPECTRUM PLUS

25.900

DATARECORDER
COMPUTONE

3.950

OPUS DISCOVERY
DISKETTE 3.5

44.000

IMPRESORA
SEIKOSHA GPS50

16.800

SPECTRUM 128K

A7.000

AL L,

UNIDAD DISCO SPECTRUM
+ INTERFACE BETA DISK

42 500
TECLADOS

SAGA 1 8,900
SAGA 3 18.000

INTERFACE JOYSTICK
TIPO KEMPSTON
1.595

TRANSTAPE INTERFACE PARA
HACER TUS COPIAS DE
SEGURIDAD EN CASSETTE 100%
DE EXITO. CANTIDAD LIMITADA
8,000

RATON
STARMOUSE SPECTRUM
9.800

LAPIZ OPTICO SPECTRUM
2.800

JOYSTICKS:

QUICKSHOOT Il 1.695
QUICKSHOOT IV 2.285
QUICKSHOOT V  1.695
INUEVO! JOYSTICK CON
INTERFACE TIPO KEMPSTON
INCORPORADO

S0L0 3,495
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SKY RANGER

Tu misidn consista en recorrer
la ciudad en busca de los vigi-
lantes rebeldes. Te serd dificil
encontrarios a causa de la densa
niebla, pero para ello cuentas
con tu habilidad vy las excalon-
tes carpcteristicas de tu heli-

Es ol dia despuis del Holocaus-
to, “"Harmano Mayor™ ha sido
destruido y la Tierra tiene que
aprender a sobrevivir por sus
propios medios.

coplero.

INCREDIBLE SHRINKING

Un terrible fuego se expande
en la Fabrnica, el Bombero
intenta sof ocar las llamas, pero
una méguina le hace ancoger,
La Gnica forma de recobrar

estatura serd encontrando las
plezas de |8 mbguins estropoa-
da para poder invertir ol pro-

JASON'S GEN

Guia a Jason en su atronave
hasta la plataforma del tele-

. ey puerto, Desde la plataforma
inferior puedes- seguir a pie la
busqueda de la GEMA, pérdida

SPECTRUM entra las nuMEerosas cavernas.

AMSTRAD

MSX
COMMODORE
SPECTRUM
AMSTRAD

OMNE MAN AND HIS DROID

Viaja al planeta Andromadous
con tu androide y captura a
todos los ramboides que pue-
das. Hazlo rapidamente, tienes
un tiempo limitado.

FORMULA 1
= °El juego de competicibn de
ﬁmw realismo, con los diez
(0 circuitos mas famosos;
. [4SILVERSTONE, MONACO,
- MONZA... etc,
e 1... Adelante!
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correspondientes definiciones. Una vez hec

El p

® Crucigrama correctamente resuelto y las instrucciones ORIGINALES de
cvalquiera de los tres programas anteriormente mencionados:

jUN SPECTRUM 128K!

® Crucigrama correctamente resuelto y las instrucciones ORIGINALES de

dos de los programas anteriormente mencionados:

jUN SPECTRUM 128K + INTERFACE 1 + UNIDAD DE MICRODRIVE!
® Crucigrama correctamente resuelto y las instrucciones de los tres pro-

gramas anteriromente mencionados:

jUN SPECTRUM 128K + INTERFACE 1 + UNIDAD DE MICRODRIVE + UN

MONITOR DE COLOR!

HORIZONTALES: 1. —Fomosa compaiiia de Software Inglesa, Comando median
fe el cual puede modificarse el contenido de la memoria. 2.—Al revis longitud de
una cadena. En lafin, «Yos. Terminacion verbal. 3. —=Valor hexodecimal. Cifra roma-
na. Preposicion. Ahora mismo. 4.—Multinacional tobricante de Chips. Cadigo ASCI
n.” 84. En hexodecimal, 10. Consonante. 5.—Lo msmo vocal que al final de esto
linea. Metedura de pata. Lo misma vocal que al principio de esta linea. 6.—Notocion
ufilizada para fragmentar una cadena. 170 en hexadecimal. Disyuncion légica. 7.—
Al revés, nota musical. El tio del Arca. Oxigeno. B.—50 Romanos. Al revés, lo que
nunca hoce un buen comerciante. Final de un bucle de iteracion. 9.—Utilice, ol revés.
Casa de Software de nombre mitologico. Ultimo UDG. 10.—La mensién mas famosa
del Software espanol, Después del FOR.

YERTICALES: 1.—Un inglés. Tecla de borrado, 2.—Cédigo de DEF FN en hexade-
cmal. La letra con el codigo ASCH mas bajo. Equivalente légico de la suma. No es
no. 3.—Empresa productore del programa COMMANDO., A correr. 4.—En esto co-
lumne hay cuatro vocoles idénticas. Al revés, orte britanico. 5.—Uno de los compa-
fiias que tobrican el Z-80. En inglés, aleatorio. 6.—Biturcacién en Basic. Decimoguin-
ta letra del codigo ASCIL. Deshabilita los interrupciones enmascarables. 7.—Coloca
en un lugor. Consonante de un sgambozos. Al revés, Nikel-odedn. 8.—Codigo del
mensaje de error: slnvolid Streams. Letra que se corresponde con &l Codigo ASCII
n.? 65. Letra redonda. Preposicion. 9.—En inglés, declas. Operacion logica no dis-
ponible en Basic. 10.—Comando de borrado. Al revés, instruccidn de salida.

= N N TN T e

Para participar en este fabuloso concurso sélo hace falta completar
correctamente el crucigrama udLunIa, ayudandote de las

o esto, hay que enviarlo, junto con
una o mas instruccionas ORIGINALES (no valen fotocopias) de los siguientes
programas editados por FUTURE STARS: TOMMY, KRIPTON RIDERS, ALl BEBE

?n:o de recepcion de estos crucigramas finalizara el 30 de agosto de 1986. A

continuacion se procederd a celebrar un sorteo entre todos los acertantes y el
premio, dependiendo de las instrucciones enviadas, sera el siguiente:

CONCURSO FUTURE STARS-MICROHOBBY

A bllieni™ n—a:"“"
— .

2 3 4 5 6 7 8 910

Envia cuanto antes el crucigrama correctamente resuelto a:

MICROHOBBY
HOBBY PRESS, S. A.

Ctra. MADRID-IRUN Km 12,400. 28049-MADRID
No olvides enviar, al menos, una de las instrucciones originales y poner en el sobre CON-

CURSO FUTURE. Cuantas mads instrucciones envies, mas importante sera el premio conseguido.
Si deseas recuperarlas, tendras que adjuntar también un sobre franqueado con tu nombre y

direccion.

MICROHOBBY 29
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a2 LAS TRES
' LUCES DE

GLAURUNG

Un guerrero va a
enfrentarse, solo, a
los incontables
peligros que
acechan en el
Castillo bajo la
Montana, mas alla
de donde alcanza la
luz del Sol y de
donde se atreven a
llegar los corazones
mas valerosos.

"La fuerza, la astucia
y la habilidad, van a
medirse con el
hierro, el fuego y la
hechiceria, en uno
de los mas
tremendos choques
entre el Bien y el
Mal que el Universo
ha presenciado
jamas.

ERBE}

DISTRIBLUIDOH EXCLUSIVO PARA ESFARA
ERBE SOFTWAHRLE.

! ) . Td. Tel %%7 3 10
DELEGACION BARCELOMA.
Avel. MISTRAL. 10. Tel. (93) 432 07 31







Como dijimos la sema-
na pasada aqui tenéis la
segunda parte del progra-
ma «Choques»; ya sabeis
que teneis que «mergears
sobre la primera,

El programa, unido al
de la semana pasada, re-
suelve choques elasticos
e inelasticos. tanto en un
plano como en una sola
direccion. Ademas de ello,
una vez solucionado el
choque, lo visualiza de for-
ma animada, lo cual os
ayudara a familiarizaros
con las soluciones que
dan unos datos iniciales u
otros. Con esta represen-
tacion en pantalla os sera
mas sencillo discriminar
gqué soluciones son vali-
das o no, aunque todas
las que os dé cumplen las
soluciones.

Holesoe partiulag

Arturo LOBO y J. J. LEON

CHOQUES 2

cion unica. Un choque
elastico tiene una ecua-
cion, la de la energia, que
es de segundo grado, por
lo que en general tendra
dos soluciones, si es uni-
direccional, una de estas
soluciones es que cada
bola siga con su velocidad
después del choque. Esta
solucion cumple las ecua-
ciones, pero debe ser de-
sechada, pues es equiva-
lente a que no se hubiera
producido el choque.
También es posible que
no haya ninguna solucion
en choques elasticos en el
plano dependiendo del da-
to adicional que le deis, su
valor puede hacer que no
se pueda cumplir alguna
de las ecuaciones. En es-
te caso el programa lo
muestra diciendo que to-

En caso de
existir dos solucio-
nes el programa las
muestra y las visuali-
za una detras de otra;

vosotros ltendréls queg———#8

discriminar si alguna de
ellas es incompatible con
el enunciade o0 no debe
ser aceptada.

Aqui tenéis un ejemplo:

Una bola se lanza con-
tra otra de igual masa en
reposo a una velocidad de
5 mis. Sale del choque
con un angulo de 30°.
Choque elastico en un

plano.

Datos: vi=5; Beta, =0;
v:=0;

Beta,=0.

Dato adicional:

Beta; = 30°.

Se obtienen las solucio-
nes:

va=0; Beta;=0;
Va= 5: Betaq = U'

Como veis, la sequnda
solucion es desechable,
ya que cumple las ecua-
ciones pero no sale con
Beta;=30°, sino que se
para.

El programa de esta se-
mana tiene unas rutinas
en maquina en las ultimas
lineas por lo que hay que
grabarlo antes de intentar
hacerlo correr.

Con este capitulo fina-
lizamos «los Choquesn.

Como sabéis, un cho- das las soluciones son v;=483; Beta;=30; Esperamos que os hayan
que inelastico tiene solu- cero. vi=2,5; Beta,= —60 quedado claros.
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ZX TRANSTAPE II

Otro periférico mas para ordenadores
Sinclair Spectrum ha hecho su aparicién;
en esta ocasion es la firma espanola Hard
Micro la que pretende facilitarnos la labor
de transferencia de programas con su ZX

Transtape Il

Estle interface contiene
una memoria EPROM en la
que se han introducido un
bloque de rutinas que, acti-
vadas a través de los distin-
tos pulsadores, realizan
automaticamente la labor
de transferencia.

La versatilidad del Trans-
tape permite hacer copias
de seguridad en cinta de
cassette, microdrive y Opus
Discovery, conectando el
aparato al port de expan-
sion del Interface | o al pro-
pio ordenador, segun se dis-
ponga de unidades Micro-
drive, Opus o no.

El funcionamiento es de
lo mas simple, tras la habi-
lual carga de un programa
en el ordenador ésle se pue-
de interrumpir pulsando el
botdn INT del interface. En
esle momento actuando so-
bre los interruptores TUR-
BO/NORMAL y LOADISAVE
podréis seleccionar cual
quiera de las opciones de
transferencia e introducir
los datos de identificacion
del programa (nombre) y los
del periférico de destino
inumero del microdrive ©
unidad Opus), todos ellos
solicitados por los corres-
pondientes mensajes.

Todas estas opciones fi-
nalizan con la pregunta:
(Salvo pantalla?, muy ade-
cuada para aquellos casos
en que no se disponga de
espacio suficiente para el
programa con pantalla de
presentacién incluida o
simplemente, ésta no me-
rezca la pena.

Finalmente tendra lugar
la transferencia del progra-
ma en las condiciones indi-
cadas.

TRANSFERENCIA
A CINTA:

® Copia del programa en
version «independiente»; es
decir, el programa puede
cargarse sin estar conecta-
do el interface, teniendo
presenle que su carga se
efectuara como CODE y su
inicializacion con el RAN-
DOMIZE correspondiente
dado que al realizarse la co-
pia se incorpora un carga-
dor en codigo maquina.

® Copia «personal» con
opcion de distintas veloci-
dades de carga: 1500, 2250
y 3000 Baudios (1, 1.5y 2
veces la normal del ordena-
dor). Estas versiones solo
podran ser cargadas poste-
riormente utilizando el
Transtape dado que éste in-
corpora las distintas rutinas
de carga rapida.

TRANSFERENCIA
A MICRODRIVE

El paso de programas a
Microdrive se efectia sin
problema alguno con la so-
la indicacion del numero de
unidad; la transferencia se
realiza fragmentada en va-
rios bloques, por lo que la
longitud del nombre debe
preveer un digito menos
que sera utilizado para su
ordenacion.

La carga del programa se
puede realizar posterior-
mente en la posicion de
LOAD pulsando el boton
INT con lo que sera llama-
da la rutina de carga al pe-
riferico. En caso de utilizar
la copia sin ayuda del
Transtape, debera introdu-
cirse previamente un pe-
quefio programa cargador

Aspecto del ZX-TRANSTAPE Il donde se observan los con-

mutadores.

Todo el software que necesita esta soportado en una
EPROM de 16K.

en Basic y una rutina de 71
bytes en C. M. que se inclu-
ye con las insirucciones.
Estos cargadores son co-
munes a cualquier progra-
ma, debiendo corregirse en
ellos tan solo el nombre del
programa a cargar.

TRANSFERENCIA
A OPUS DISCOVERY

La transferencia y utiliza-
cion de los programas se
realiza de forma muy simi-
lar a la descrita para Micro-
drive.

Otras utiles opciones es-
tan integradas en el Trans-
tape como la de introduc-
cion de POKES. A través de
ella se puede interrumpir el
programa (en la posicién
SAVE) y rompiendo el IN-

PUT «snombre del programas
con CAPS SHIFT y «6» se
obtiene un acceso al Basic,
desde el cual se pueden
efectuar los pokes o cual-
quier otra modificaciéon y
después retornar al progra-
ma con sélo pulsar una vez
el boton de «reset de doble
funcion» (pulsando dos ve-
ces efectda un borrado to-
tal de la memaoria).

Este bolon de resel reali-
za una doble funcion: la
mencionada anteriormenlte
y la de recuperar el progra-
ma cuando por error se hu-
biera interrumpido éste con
el boton INT; en este caso
pulsando el reset del Trans-
tape retornariamos al pro-
grama continuandose su
ejecucion.
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TOP SECRET

Rutinas de carga aleatorias

LA BIBLIA DEL «<HACKER» (XIl)

José Manuel LAZO

Una de las protecciones mas sorprendentes que podemos encontrar
son las Rutinas de carga aleatoria. Puesto que en el Spectrum

la aleatoriedad es perfectamente controlable, algunos programadores
se aprovechan de esta facilidad para disenar rutinas de carga
vistosas, a la vez que muy dificiles de desproteger.

Hay un procedimiento bastapte L“I.Il'lﬂiﬂ tll:lI wﬂlldu lauigmﬁﬁndt vectores que ves usar desde CM v con las interrupciones des-
para poder cargar bytes aleatociam frig w&m ' % abilitadas. Es completamente reubicable
cinta, esto es, para queel hlnq = ( ce que a listo, listo y meﬂio ¥ A siempre y cuando la usemos en los 32 K su-
(ue est¢ grabado en g -'.... S ﬂﬂnn presenta una ;ran 'ﬂmiil $0-  periores por las razones ya aludidas.
cuencialmente desdel ra dir & "‘md-uslusllama ¢ réﬁga{ﬁa- F R e
la tltima sine que inos b ' o8 puntos de

e clectua
una l;,llfl.,l..bi_ﬁﬂ oLra:
sin cabegpayde

carga y I-a ftl i (3 s i i ] I'-- : | ¥ 3 \ ' 1-' - . " nas < _ : “m usa-

hido una in X T Ut ada: 10 as'Sc es) FOdf

cargaddiyiet vaa entrar ahORigS. BYTES. Si entramos pa . N r un método parale analizar
Estas protecviorfes pueden dar mucht SR Tl R ;

lores de cabe debido a que el progra

“perfectaménte cargar un me

en dxstlnt

de cachitos
de memoria,
grama se Italli-_
que grabado of \

Desgraciadar *f ﬂ“ mavoria

dentro del -

emos usar este método porque
i8 sencillo, podemos luego

los programas qUe hem (Y prmeg:d ! _-:' : si se ha producido un error . que proponemos, que con tods
¢on este sistema tiénen laridad de 8 : | ocupard menos memoria que |
que uno de los pnmm‘osh : ¢z No le acompana el listado cnﬁ el programa, para efectuar el
gan va encima del propio’t 1l dado que la rutina solo se pu '

-

RUTINA DE CARGA ALEATORIA 250 RONC,SNC 308 N
10 LOAD IN A,(HFE) 138 CALL EDGE2 260 CALL EDGE! 398 RL L
28 INC DE 148 JR  NC,START 278 RET NC 488 LD B,HBo
3 RRA 158 LD A,MCé 288 LD B,MBR 418 JP NC,BITS
4 AND W28 166 P B 294 L AL 428 LD (IX+),L
58 0R 2 178 JR  NC,START 388 X0R 43 438 LOOP2 INC IX
4 b CA 188 INC H 318 L CA 448 DEC DE
7 P A 198 JR  N2,LEADER 320 JR  BYTES 458 BYTES LD A,D
89 START CALL EDGE! 288 SINC LD  B,NCY 33 LOOP LD B,MB2 468 0R E
98 JR  NC,START 218 CALL EDGE1 340 MARKER LD L,! 478 JR  NZ,LOOP
168 CALL EDGE2 228 JR  NC,START 356 BITS  CALL EDGE2 488 RET
18 JR NC,START 238 LD A8 368 RET NC 498 EDGE! EQU WSE?
120 LEADER LD B,#9C 248 CP WD4 37 LD A,NCB S8 EDGE2 EQU WSE3
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CONSULTORIO

«POKEando FRAMES»

JComo puedo introducir
un numero cualquiera (de
mads de siete u ocho cifras)
en una variable de tres oc-
tetos como puede ser
«FRAMES»?

¢ Puede colgarse el apa-
rato si «POKEamos» la va-
riable «FRAMES»?

& Qué dato (191 6 255) de-
beria entregar un Plus de la
serie «48» al leer el teclado
con «IN»?

Francisco ESTEVEZ - Vircaya

Como es sabido, para
introducir un numero de
dos octetos en una varia-
ble, se utiliza el siguiente
procedimiento: suponga-
mos que el numero es «ns
y la direccién de la variable
a5 avs,

Hariamos lo siguiente:

POKE v + 1,INT (n/256)

POKE v,n-256 % PEEK
v+ 1)

Siguiendo el mismo pro-
cedimiento, para un nume-
ro de tres octetos haria-
mos:

POKE v + 2 INT (n/65536)

POKE v + 1,INT ((n-65536
#* PEEK (v + 2))/256)

POKE v,n-65536 % PEEK
(v + 2)-256 % PEEK (v + 1)

La filosofia es la misma,
salvo que descomponemos
el numero en tres partes en
lugar de hacerlo en dos. Pa-
ra leer un nimero de una

variable de tres octetos, el
procedimiento es:

LET n=65536 % PEEK
(v+2)+ 256 % PEEK (v+1)
+ PEEK v

La variable «FRAMES»
no es utilizada por el Siste-
ma operativo. Esta ahi pa-
ra que la utilice el usuario
como reloj de tiempo real.
Por tanto, no hay ningun
problema en alterar su con-
tenido.

El dato entregado al leer
el teclado con «IN» depen-
de de la ULA que lleve el or-
denador. Por consiguiente,
lo mejor es que haga la
prueba y ya lo sabra en lo
sucesivo, Para hacer la
prueba, teclee:

PRINT IN 64510

«0ON ERROR GO TO»

Desaria saber como ten-
go que cargar y utilizar la
rutina «ON ERROR GO TO»
de la Microficha R-1.

Josd A GARCIA - Bilbao

Si no dispone de en-
samblador, puede cargar la
rutina utilizando el progra-
ma cargador de la Microfi-
cha R-0. Puede colocar la
rutina en cualquier direc-
cion, ya que es reubicable.

Para salvarla en casset-
te, teclee:

SAVE “ONERRGO-
TO"CODE <direccion >,
66

Para usarla en un progra-

ma, debera ir grabada a
continuacion de él. El pro-
grama la cargara en cual-
quier direccion (por ejem-
plo, 60000) con:

10 CLEAR 59999

20 LOAD "ONERRGO-
TO"CODE 60000

Y luego, debera activarla.
Para ello, es necesario que
decida a qué linea quiere
saltar en caso de error. Lo
normal es que se salte al
menu principal. Suponga-
mos que lo tiene en la linea
1000. Para activar la rutina
debera hacer:

30 RANDOMIZE 1000 +
USR 60000

A partir de este momen-
to, cada vez que se produz-
ca un error 0 se pulse
«BREAK=, el programa sal-
tard a la linea 1000.

Curso de cédigo maquina

Al haber empezado con
retraso a coleccionar el
Curso de Codigo MAquina
Yy para poder completario,
les ruego me digan lo que
me costaria adquirir los nu-
meros atrasados desde el
inicio del curso hasta el 73
inclusive (el primero que
tengo es el 74).

Por otro lado, y enten-
diendo que para operar en
codigo maquina es necesa-
rio un ensamblador, les ro-
garia me indicaran si han
editado ustedes alguno Yy,

en caso negativo, el nom-
bre de alguno bueno que se
pueda encontrar en el mer-
cado.

Enrigue FARRALUGUI - Navarrs

.| El Curso de Codigo Ma-
quina empezd en el nume-
ro 42. En nuestro servicio
de nimeros atrasados, po-
dra conseguirlos al siguien-
te precio:
n.° 42 al 60 (a. i.) 133 pts
x 19=2527 ptas.
n.61al 73 (a.i.) 135 pts
x 13=1.755 ptas.
Total = 4.282 ptas.

No hemos editado nin-
gun ensamblador, porque
existe uno comercial que
nos parece inmejorable, Se
llama «GENS-3» y es de la
casa «HISOFT».

Conexion de monitor

Os escribo porque tengo
un Zx Spectrum Plus y me
han dicho que no se le pue-
de acoplar un monitor. Qui-
siera saber si es verdad. En
caso de no serlo, desearia
saber cudnto me coslaria
uno en color.

José L LOPEZ - Madrid

L1 Por supuesto, al Spec-
trum (como a cualquier or-
denador) se le puede aco-
plar un monitor. Existen va-

iTUTIENDA ESPECIALIZADA EN INFORMATICA!

OFERTA FIN DE CURSO

PRECIOS EXCEPCIONALES EN SOFTWARE

(i0el 10% al 50% de descuento permanente en software
SPRECTRUM:; AMSTRAD; MSX!! jPIDE INFORMACION!
Ejemplo: Fighting Warmior. P.V.P.: 2.300 pis
nosotros B50 pis

Q.L. 4 programas gestion (espaiiol-garan-
tia oficial). P.V.P.: 86.000 pts. Precio HIE-
SA 44.995 ptas.

SPECTRUM PLUS 6 programas con re-
galo especial de joystick e interface 2
lespafiol-garantia oficial). Precio HIESA
31,995 ptas.

SPECTRUM 128 K. 3 programas con re-
galo especial de un lapiz ptico calidad IN-
VESTRONICA. Precio HIESA 39.995 ptas.

INFORMATICA

CENTRO ESPECIALIZADO EN Q.L.

Perfiricos, software, libros, revistas, etc. Programas profe
sionales 3 medida vy standard

jPidenos informacion!

SERVICIO PROFESIONAL DE REPARACIONES
Reparacin Spectrum precio fyo

Arrpluscaon &8 K

Reparacn feclado

Tempa de mepaacdn J dias

Tamnbsér reparamos 0L, monitones, cassettes, penfincos

3.700 pis
1990 pts
140 pts

NO LO DUDES: Lidmanos, visitanos o escribenos 2 HIESA INFORMATICA. Camino de los Vinateros, 40, Tel, (91) 437 42 &2
Te mandamos tu pedido a cualquer parte de Espafia en tiempo récord
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Premie el esfuerzo
de sus hijos por fin
de curso.
Regaleles los mejores ordenadores
personales a precios de auténtica
oportunidad.

Investronica, ademas, les hace otro gran regalo:
Joysticks, interfaces. cursos de Basic en video,
lapides opticos...

Y ademds, precios muy especiales para loles de Interface |, Microdrives e impresoras
Iinformese en su concesionano Invesironica mas cercano

SPECTRUM PLUS, SPECTRUM 128 Y QL

Regale un Speclrum Plus, Regale un Spectrum 128, Hegale un ordenador QL
que incluye un lote de 6 cintas que incluye dos cintas de desde 44 550 ptas. o, si lo
de juegos. Su distribuidor In- juegos, un manual de uliliza- prefiere, una configuracion de
vestronica le regala, ademas cion y una cinta de demoslra- ordenador y monitor desde

Un joystick mas un Inter- cion. 65.300" ptas
lace Il Su distribuidor Investrénica Informese de nuesiras
o un Curso de Basic en video, le regala, ademas: grandes oferltas de QL con
o un lapiz Splico Un joystick mas un Inter- monilores monocromo y de

face |, color con media y alla resolu-
o un Curso de Basic en video cion & impresora.

8§ [ETTRAE

(PROMOCIDN ESPECIAL POR TIEMPO LIMITADO | IS0 investronica

* Precio sin IVA

Spectrum Plus, Spectrum 128 y QL, tres ordenadores muy
estudiados, a precios que son una leccion magistral.
Deée un ejemplo. Haga un doble regalo fin de curso con Investrénica.
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CONSULTORIO

rias posibilidades. Si el mo-
nitor tiene entrada de video
compuesto, puede sacar
una salida tomando la se-
fal antes del modulador e
intercalando una resisten-
cia de 10 ohmnios; o adqui-
rir un interface con salida
de video compuesto. Si el
monitor tiene entrada de vi-
deo «RGBw», existen algu-
nos monitores que vienen
preparados especialmente
para el Spectrum; en este
caso. el monitor trae un ca-
ble con un conector que se
enchufa, directamente, en
el s«slot» de expansion.

Respecto a precios, sen-
timos no poder informarle.
Lo mejor es que acuda a un
distribuidor donde podra
ver los monitores en funcio-
namiento y elegir el que
mas se adapte a sus nece-
sidades.

Averia

Les agredeceré me infor-
men de la solucion al si-
guiente problema: tengo un
ordenador Spectrum 16K y,
cuando lo enchufo al tele-
visor y programo durante
un momento, hace RESET.
He consultado el problema
con algunos amigos y nin-
guno me ha sabido respon-
der.

José L ARLANDIS - Valencia
Como en todas las ave-

rias, es imposible hacer un
diagndéstico exacto sin exa-

minar el ordenador. Ahora
bien, por el tipo de proble-
ma, lo mas probable es que
se trate de un mal contac-
to en la fuente de alimenta-
cion, en el cable que la une
con el ordenador o en la
propia clavija de conexidn.
Lo unico que podemos ha-
cer es recomendarle que
lleve su ordenador a un ta-
ller especializado. Junto
con el ordenador, lleve tam-
bién la fuente de alimenta-
cion, ya que es muy proba-
ble que la averia provenga
de ella.

Cambiar la clavija

Se me ha pelado el cable
1 mm. justo detras de la
clavija de alimentacion y,
con mover un poco el orde-
nador o el cable, se desco-
necta. Quisiera saber si se
puede abrir la clavija para
poner los cables o, por el
conlrario, hay que comprar
una (diganme cual es la
precisa).

Salvador SAN ANTONIO - Cantabria

Su problema es bastan-
te frecuente. Por desgracia,
no es posible abrir la clavi-
ja original, por lo que no
gueda mas remedio que
sustituirla por una nueva.
Este tipo de clavija se sue-
le conocer como «clavija de
alimentacién tipo japonéss.
Aunque, si va a cualquier
tienda de electrdnica y pi-

de una clavija de alimenta-
cion para Spectrum, segu-
ro que sabran cual darle.
Para realizar la conexion,
necesitara un soldador ya
que los cables deberan ir
soldados en los terminales
de la clavija. Es muy impor-
tante que no invierta la po-
laridad. El anillo exterior
debera llevar el polo positi-
vo y el tubo interior, el ne-
gativo. Si invirtiera la pola-
ridad, provocaria una seria
averia en el ordenador.

wAnglicismoswy

¢Por qué no intentdis evi-
tar los =anglosajonicis-
maos», como sdump», ssoff-
warens, ascrolls, que todos
tienen equivalencia en cas-
tellano («volcadon, «logicals,
«desrolle»)?. ¢ No creéis que
esfo empobrece nuesiro
idioma?.

Carlos E. CARLEOS - Asturias

En toda tecnica, exis-
ten una serie de palabras
que, dentro del ambito de
esa tecnica, tienen un sig-
nificado muy concreto. Con
frecuencia, esas palabras
pertenecen a otro idioma;
pero el no usarlas introdu-
ciria ambigledades que
crearian problemas. Por
ejemplo, usted nos propone
sustituir «softwares por «lo-
gicals, pero ambas palabras
no son equivalentes. «Soft-

R@Mode

revista de radio control y modelismo

ware» se refiere a la parte
inmaterial de un Sistema In-
formatico, al conjunto de
programas; mientras que
«logical» s un sinonimo de
«programas. La verdadera
traduccion para «softwares
(segun la Real Academia) es
«soporte ldgico». En gene-
ral, resulta mas facil y mas
claro para todos, decir
ssoftware» que decir «so-
porte logicon.

Por otro lado, hay pala-
bras que no tienen traduc-
cion posible. Por ejemplo: la
palabra «scan» se refiere a
una linea de pixels (otra que
tampoco tiene traduccion)
en la pantalla; su traduc-
cién literal del inglés seria
ubarrido»; pero, esta palabra
podria inducir a error. La
misma palabra «bit» es una
abreviatura de «Binary Di-
git» (digito binario); pero,
LCOmMo traduciriamos
uByten?,

En general, mantener la
pureza del idioma es una
aspiracion loable, pero nos
parece mas importante lo-
grar una comunicacion
exenta de ambigledades.
Lo cierto es que, dentro del
ambito informdtico, el uso
de estas palabras es muy
frecuente y, practicamente
inevitable. Normalmente, es
el propio idioma el que evo-
luciona asimilando ciertas
palabras extranjeras. El tipi-
co caso que se suele citar
es la palabra =garajes pro-
cedente del francés.

La revista que te hace volar
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® VENDO Amstrad 472 con
teclado castellano, con garan-
tia y manuales por sélo 55.000
plas con manos de un mes de
uso. Interesados llamar al Tel.:
392 45 85. Preguntar por Carlos.
Sdlo para Barcelona.

® VENDO Spectrum 48K con
sus cables y manuales, mas re-
vislas y libro de Codigo Maqui-
na, todo por 30.000 ptas. Miguel
Angel Alvarez. Vega de Arriba,
21, 2.° B Mieres (Asturias).

@ VENDO Spectrum 48K con
un afio de garantia, joystick con
Interface, casselte Computane,
todas las revistas de MICRO-
HOBBY aparecidas hasta el
moamento y encuadernadas. In-
teresados escribir a Javier Mar-
tinez Arroyo G/ San Lesmes, 3-4
Burgos 09004,

@® DESEARIA intercambiar
ideas, trucos, rutinas, pokes y
listados para el Zx Spectrum de
48K o Plus. Interesados escri-
bir a Esco Garcia Cl Jativa, 33,
Beniganim (Valencia).

® VENDO Spectrum 48K con
teclado Lo-Profile profesional,
todo por 35.000 ptas. Interesa-
dos llamar al Te.: (93) 321 69 70
Barcelona. Preguntar por Alberto.
@ YA existe un club en Vizca-
ya que actGa a nivel nacional y
de Iberoamérica. Nos dedica-
mos a intercambiar experien-
cias y todo lo que puede semos
util para un mejor conocimien-
lo y aprovechamiento de nues-
tras maquinas. Animate. Escri-
be a BilboSoFT/Mikrozoroak.
Apartado 187. Basauri (Vizca-
ya). O bien llama al siguiente
Tel.: (94) 440 65 85. Preguntar
por Sonia.

r—-——_—-——-——-- S S S S S ——

ALSI
Comercial, S.A.

Atari 520 1040 st
Sinclair QL
Amstrad 8256
Impresoras
Monifores
Interfaces
Cables
Contabilidad
Facturacion
Confrol stocks
Base de datos

C/ Antonio Lopez, 154.
28026 Madrid
Tel.: 47543 39

® VENDO ordenador Yashica
Sistema MSX, con monitor Phi-
lips fasforo verde, cassetle es-
pecial, dos joyslick Sony, y va-
riedad de revistas. Precio:
80.000 ptas. Tel.: (91) 858 17 31.
Preguniar por Carlos. Madrid.

@® VENDO Spectrum 48K to-
talmente nuevo, con muy poco
uso, fuente de alimentacién,
manuales, cables. Todo por tan
s0lo 45.000 ptas. También ven-
do doble pletina, comprada es-
te afo, a estrenar, 50 W. Precio
exclusivo de 45,000 ptas. Orde-
nador mas doble pletina por
85.000 ptas. Interesados escri-
bir a la siguiente direccion: Pe-
dro Minguillan C/ Once de no-
viembre, 2. Puertollano (Ciudad
Real).

® CAMBIO Zx Spectrum 48K
con todo el embalaje y manua-
les, 4 revistas de Microhobby,
10 nimeros de Todospectrum,
por un Amsirad CPC 464 que
funcione y esté en buenas con-
diciones, Interesados escribir a
Amador Merchan Ribera C/ Ca-
ceres B, 3.° A. 28045 Madrid.
Tino: 91-467 48 14,

® COMPRO monitor fosforo
verde en buen estado. Inleresa-
dos escribir a la siguiente direc-
cion: Javier Simon Rosel. C/
Triunfante, 8. Murchante (Nava-
rra).

@® VENDO Zx Spectrum 48K
practicamente nuevo, con su
embalaje, todos los accesorios,
2 manuales en castellano, inter-
face programable joyslick y
joystick Quick Shot Il. Lo ven:
do por 30.00 ptas. Interesados
escribir a Fco. Javier Richarte

_@ ntrl::—l

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
REPARACION DE SPECTRUM
VENTA DE COMPONENTES Y
AMPLIACIONES DE MEMORIA

Porgramas educativos, gestion
y ocio
C/ Silva, 54
Tel: 242 24 71/248 50 88
28013 MADRID
MULTISONIDO, SA.

C/ Bravo Murilla, 12 - Madrid

Tol: 445 70 14

MICRO DEALER
ANTIRAD CLNTTA

MAYORISTAS DE INFORMATICA

AMSTRAD PCW 8512
AMSTRAD PCW 8256
AMSTRAD CPC 6128 Fostono werde y color
AMSTRAD CPC 472 Fasioro werde y color
Impresoras, Interfaces, Joysticks
[wsiattes de J pulgadas, cable, #ic
Saclar, Commodore. New Prinl
Spectrangiéo, Compatibies IBM
' Comandante Zonita. 13 28000 Madnd
Tetts 2330781 - 2307 6
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Martinez. C/ Carolina Alvarez,
18, 22. 46023 Valencia.
@® VENDO ordenador Spec-
trum Plus, en garantia, con los
siguientes accesorios: cassel-
te especial de ordenador, inter-
face lipo Kempston, josylick
Quick Shot Il, cinla de demos-
tracién, 15 revistas de Micro-
hobby, 1 libro de Introduccion
al Basic. Todo lo vendo por
33.000 ptas. Interesados llamar
al tino: 968-53 34 22, Preguntar
por Pedro.
@® VENDO Zx Spectrum, poco
uso, con lodos sus accesornos,
libros de programacion en cas-
tellano e inglés, 5 revistas de
Microhobby. Precio: 25.000 ptas
(negociables). Compro también
casselle especial para ordena:
dor y lelevisor pequefio, ambos
en buen estado. Inleresados lla-
mar al tfno: 953-77 30 16. Pre-
%unlm por Manuel o Francisco,
VENDO Speclrum 48K con
lodos sus accesorios. Poco uso
¥ precio a convenir. Interesados
escribir a Antonio Barros. P/ San
Eudaldo s/n. Ripoll (Gerona).
Tino.: 972-70 16 28 y 70 28 76.
® URGE vender Zx Spectrum
48K totalmente nuevo, cinta de
demostracion Horizonles y dos
manuales por 25.000 ptas (ne-
gociables). Inleresados llamar
al tino: 93-555 41 10 o bien es.
cribir a Cl Acaceas 1, Alella
(Barcelona).
® CAMBIO curso de inglés
sFollow Mes completo (60
Lecc.), por impresora para
Spectrum, GP-50S o similar. In-
leresados escribir a A. Cormedor.
Avda. Portugal, 32 Mosloles
(Madrid). Tino: 613 18 40.

@® VENDO ordenador Dragon
200 (64K Ram, salida Centro-
nics, RS232, monitor, joystick
completamente nuevo, con ca-
bles y manuales. Precio: 30.000
ptas. Llamar al tino: 333 24 26.
Preguntar por David. Barcelona.
@® VENDO Spectrum (manua-
les, cables) por 20,000 ptas. Mo-
nitor fosforo verde mas interfa-
ce por 20.000 ptas. Teclado Lo
Profile por 7.000 ptas, 1 micro-
drive por 8.000 ptas. Precio a
convenir. Interesados llamar al
tfno: 93-204 3306. Preguntar
por Juan Luis o Pepe.

@ CAMBIO Sony HB-55 (Siste-
ma MSX) por Commodore-64 o
por periféricos para el Spec-
trum, comprado en Sep-85y un
ano de garantia. Interesados
escribir a P. Nieto Gonzalez.
Monteledn, 11, 1.7 Int. Dcha.
28004 Madrid.

@ SE VENDE Zx Spectrum
Plus, totalmente nuevo, cinta
de demostracion y manual por
el precio de 35.000 plas. Intere-
sados escribir a la siguiente di-
reccion; Alberto Sagaraa C/ San
Felipe, 29, El Masnou (Barcelo-

na).

@ VENDO ZX Spectrum Plus,
con cables, alimentacidn, cin-
ta de demostracion manual en
castellano, todo en perfecto es-
tado. Ademads regalo libro de
codigo maquina. Todo por
23.000 ptas. Interesados llamar
al tel. 785 94 09 y preguntar por
Jorge. Barcelona.

® VENDO lapiz optico, con
instrucciones, en buen estado,
por 5.000 ptas. Interesados lla-
mar al tino: 84525 71 23. Pre-
guntar por Luis.
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Grupo Comercial Informatico, S.A. \
En Narvaez, 32

Tenemos todas las marcas

Hacemos (acil la informatica

Damos asesoramianto parmanenie
Ofrecemos amplio soporleé post-véenta
Financiamos directamenle

LAlgo mas?.. jMucho mas!

Telf.: 435 30 83 }

| JUEGOS

SOFTWARE| |

PERIFERICOS)

| BIBLIOGRAFIA|

\

/_

Te presenta otra
novedad...
Antes en las salas

jAheora #n tu casal
Spin Dizzxy Bom Jack

At (0] 1900 fpectes 1950

Pidenoslo o SOFT INVADERS.
C/ Orense, 6, 28020 MADRID.
MNuestra lista completa

la encontrards en
MICROHOBBY ESPECIAL...
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MULTIFACE 1

programas de Spectrum.

dribe y opus discovery.
* |nterruptor reset.
* Salido de video.

expansién.
* Copys de pantallos.
P.V.P. 10.500 ptas.
(mas 200 ptas. de envio)

MICROCOMPUTER.
Apdo. 1225, Huelva
Tel.: [#55) 27 44 55

* Copio y desproteccién de

+ Copios o cassette, micro-

* Continuacién del port de
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POR LA COMPRA DE TU ORDENADOR ESTE EQUIPO COMPLETO DE BASKET ES TUYO.
TAMBIEN REGALO DE INTERFACE 2 Y UN JOYSTICK AL COMPRAR TU SPECTRUM 128 O PLUS

® Como siempre curso gratis de informatica. ® Servicio Técnico de Reparaciones, 3.700 ptas.
® Spectrum, Q.L., Commodore, Amstrad, Spectravideo ® MNecesitamos distribuidores, somos mayoristas.
y MSX. ® Ampliacion de memoria Amstrad 464 6 6128 256 K,
® Teclado multifuncidon con sonido, 13.200 ptas. 20.900 ptas.
® Joystick + Interface + Kempston, 3.200 ptas. @ Disco de Silicio, 19.900 ptas.
® Lapiz Optico, 3.500 ptas. ® Por la compra de un spectravideo, 328, 25.000 ptas. o
@ Bibliografia 25% Dto. spectravideo 728 MSX, 39.000 ptas. Te regalamos un
@ Tarjeta de Socio Club Sinclair Store. Joystick Quickshot | mas 10 cintas y un cassette.

Amstrad 8512: 169.900 (IVA incluido). Amstrad 8256: 129.900 (IVA incluido). Amstrad 6128: 84.900 (IVA incluido).

Ademas entre todos nuestros clientes, sorteamos diez lotes de entradas para la final del Mun-
dial de Basket 86.

i A
SOMOS PROFESIONALES

BRAVD MURILLOD, 2 DIEGO DE LEON, 25 AV. FELIPE I, 12
(Glorieta de Ouevedo) (Esq. Nifez de Balboa) (Metro Goya)
Tel. 44662 31 - 28015 MADRID Tel. 2618801 - 28006 MADRID Tel. 43132 33 - 28009 MADRID

Aparcamiento GRATUITO Magallanes, 1 Aparcamiento GRATUITD Nifiez de Balboa, 114 Aparcamiento GRATUITO Av. Felipe ||



