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INTERFACE DE DISCO PARA EL SPECTRUM

La mejor noticia para los poseedores de un Spectrum

Al fin los usuarios del Spectrum pueden
lograr que su computador alcance la
operatividad y velocidad que so6lo el
sistema operativo de disco puede
proporcionar.

La respuesta para el usuario del
Spectrum.

Elinterface Beta Disk, se conecta detras de su
Spectrum para proporcionar una compatibilidad
instantanea con cualquier unidad de discos tipo

Shugart. De hecho puede Vd. conectarlo al
Interface 1 de Sinclair pudiendo operar
indistintamente el Microdrive y la unidad de

Gran capacidad de almacenamiento,
fulgurante acceso a los datos y mayor
flexibilidad operativa.

discos en l'.';{_'flf]'li_'!l:':.-'. darmaonia

Cinta casette

Es lenta y engorrosa y predispuesta a fallos
debidos a la desigual calidad de la cinta. (En
realidad, el casette no fue disenado para ser

Sistema completo

El interface Beta disk de Silog se suministra con
todo lo necesario para conseguir, de forma
inmediata, unarapida v eficiente puesta en
usado en computadoras) marcha. Para ello, cada interface se acompana
con un disco de utilidades que le permitira, en
forma extremadamente sencilla, efectuar copias
Son una solucidon al problema al ser mas rapidos de discos enteros o de programas individuales
PERO continuan basandose en sistemas de un disco a otro. Los comandos de SAVE y

de cinta. LOAD son totalmente compatibles con el
Microdrive y con el disco pudiendo diferenciar
ambos de forma inequivoca.

Microdrive

La respuesta

Las unidades de disco fueron especificamente
disefiadas para su aplicacion en computadoras
de forma que los datos puedan guardarse y ser
leidos de forma sequra y rapida. Ademas una

Elinterface Beta disk emplea solamente 128
bytes de memoria RAM de su Spectrum

Algunos de 163 coma ndos,

Empleados
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TRUCO PARA PONER
UNA LINEA CERO
EN UN PROGRAMA

Seguramente nuestros
lectores habran observado
en algunos programas en
BASIC gue estos tienen li-
neas cero que no se pueden
editar, La forma de realizar
este truco es muy facil. Lo
primero que necesitamos es
averiguar la direccion de la
linea en memoria para cam-
biar su numero. Si hacemaos
PRINT PEEK 23635 + 256 -
PEEK 23636 obtendremos

HACIENDO UN INPUT
EN MEDIO
DE LA PANTALLA

Muchos lectores nos han
escrito preguntandonos si
existe alguna posibilidad de
hacer que la sentencia IN-
PUT se imprima en cual-
quier parte de la pantalla, y
no necesariamente en la
parte baja de la misma, co-
mo ocurre normalmente.
Pues bien, con un poco de
picardia es perfectamente
posible obtener este efecto
como lo demuestra este pro-
gramita.

11@LET xunel: IF=(i32)

IFONEXT n
780 POKE USR 58

un namero (23755 si no tene-
mos el interfaz 1 conectado)
que nos da la direccion en
memoria de la primera linea
del programa. Haciendo PO-
KES con ceros en esta direc-
cion y en la siguiente, deja-
remos una hermosa linea
cero que no puede ser edi-
tada.

Asi, por ejemplo, en el
caso anterior bastara con
hacer POKE 23755,Q y PO-
KE 23756,0. El mismo truco
puede emplearse en cual-
quier linea del programa que
no sea la primera, a condi-
cion de conocer su direc-
citn en la memoria.

IELES FRTEELL e
S8 O™ O (CPar Tep 8
FTONEXT S : RETURTO

B@PRINTAT4.@Cl1
98 FBR i=iaz TOis+1
JOPLET Cx = (Beme x=)7

10 INPUT AT 22.0: AT
@.0;*“NOMBRE" NS

Las posibilidades que
ofrece este truco son infini-
tas, pero tiene un pequefo
defecto que rapidamente
descubrirdn nuestros lecto-
res. Una vez que hemos con-
testado al INPUT, éste se bo-
rra. Para evitarlo, podemos
anadir esta linea que corre-
gira el defecto:

2Q PRINT AT @,0;“NOM
BRE".NS s

METER VARIABLES
EN UN INPUT

Les ofrecemos un intere-
sante truquito para imprimir
una variable dentro de un IN-
PUT. Basta con utilizar el
signo + para conectar un
string con la variable que de-

1Q LET A$ = “PROGRAMA”
20 INPUT “NOMBRE DEL'+A$;BS$

seemos imprimir. De esta
forma, el Spectrum constru-
ye, primero, el string antes
de la impresién y se consi-
gue el efecto deseado. Vea-

¢{QUE PROGRAMA
ES ESTE?

Normalmente cuando vd.

4 ' carga un programa aparece
= en la pantalla el clasico
| - mensaje: xxxxx o bytes:

1( LET A$ = CHRS

249
2( SAVE A%

xxxxx. Pero imaginese que
comienza a cargar su pro-
grama y no aparece nada en
la pantalla. Este curioso
efecto se puede lograr utili-

22 + CHRS
¢ + CHRS
17 + CRHS 7 + CHRS 249 + CHRS

mos un ejemplo practico:

Naturalmente, podemos
utilizar cualquier tipo de va-
riable, normal o matriz, siem-
pre que sea alfanumérica. Si
queremos imprimir una va-

riable numérica, tendremos
que utilizar la funcion STRS
para convertirla a alfanume-
rica.

zando codigos de control en
el nombre del programa. El
ejemplo que sigue le aclara-
ra algo las ideas:

1+ CHRS
16 + CHRS 7 + CHRS

Haga RUN, grabe el pro-
grama resultante en una cin-
ta e intente cargario des-
pués de haber tecleado
NEW.

En esle espacio lambién liengn ca-
bida los rucos que nuestros

185 Quieran proponer.

Para gllo, no ll@nen mas que enviar-
los_por _correo a MICROHOBBY,
CiArzobispo Morcillo, 24, of. 3 y 4,
Madrid-28029,

MICROHOBBEY 5



LOS PROGRAMADORES

PACO SUAREZ,

UN GENIO

CON PROYECCION

INTERNACIONAL

Gabriel NIETO

En una céntrica calle de Madrid se encuentra la sede de

Cibernesis, la com

pania de Paco Svarez, el famoso

auvtor de «la Pulga». Alli, un equipo de programadores
trabajan incansablemente preparando sus nuevos

programas.

El lugar no tiene apenas muebles, la
tinica decoracion que encontramos fue la
de unos ordenadores que trabajaban in-
cansablemente, dirigidos por un grupo de
personas que han hecho de la programa-
cién una meta en sus vidas.

En la oficina de Paco comenzaba una
entrevista que iba a tratar de averiguar
algunos aspectos escondidos de la per-
sonalidad de este genio de la programa-
cion.

Paco, antes de programador era dise-
nador, lo que quizds explique un poco
mas el hecho de que sus programas es-
tén contruidos con un gusto exquisito.
Sus comienzos fueron como ¢l de otros
muchos, de la mano del ZX 81, Unos
cuantos libros v un feroz deseo de inves-
tigacion, le fueron introduciendo poco a
poco en este apasionante mundo. Cuan-
do nos contaba como nacié La Pulga,
quedamos realmente sorprendidos. Pare-
ce ser que lo que estaba intentando en
realidad era explicarle a su hermano co-
mo se podia hacer una paribola, y al ver
los resultados, decidié incorporar un per-
sonaje que fuera el que efectuara dicho
movimiento, creando, de esta forma, lo
que mas tarde iba a ser un famoso jue-
g0. Pero si la historia del juego es curio-
sa, mas curiosa es la de como llegd a las
manos de Indescomp. Parece ser que Pa-
co presento dos programas, uno de ellos,
digamos el importante, ¢ra un programa
sobre Astrologia escrito en Basic, v el
otro, que presentaba como plato flojo,
«La Pulga». Su sorpresa fue, cuando re-
cibié una llamada de indescomp intere-
siandose no por ¢l programa que el creia
sino por ¢l que habia enviado de relleno.

6 MICROHOBBY

La Pulga habia sido realizada para un
ZX Bl v hubo entonces que adaptarla pa-
ra ¢l Spectrum.

___Exito internacional

Con la ayuda de Paco Portal, un ami-
g0 suyo gue se incorporo al trabajo, la
nueva version de La Pulga se pudo aca-
bar en tres neses. Desde entonces, han
aparecido nuevas versiones para otros or-
denadores, todas ellas con éxito. Pero el
verdadero éxito llegd cuando ¢l progra-
ma se comercializo en Inglaterra, a tra-
vés de la compaiia Quicksilva, con el
nombre de «Booga Boon,

Paco nos cuenta que su fama en In-
glaterra ha tratado de ser wilizada por
otros programadores. «Ha habido algu-
nos que han llamado a Inglaterra dicien-
do que ¢ra yo, para tratar de vender un
programay. Por otra parte, los derechos
de autor, segun €1, no estan nada claros
en nuestro pais. « Registrar un programa
es un lio. Un programa de ordenador no
estd protegido por ninguna ley. Se pue-
de registrar, pero eso casi s¢ hace con vi-
sion de futuro, esperando que haya una
ley que proteja a los programas que es-
tén registrados. Hoy en dia, sélo lo im-
preso puede estar protegido, por eso, si
tu registras un programa tienes que pre-
sentar un listado, el cual no te pueden co-
piar, pero con las cintas pueden hacer las
copias que quieran.»

Cuando le preguntamos si la pirateria
era un problema grave para los progra-
madores, sonrié levemente y nos dijo,
«no me importa la de los chavales que
s¢ decican a hacer unas copias y se las
pasan unos a otros, me da igual. Yo me
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Paco Suarez, un pionero de la programacién en E

encuentro a un chaval en el Rastro ven-
diendo La Pulga, v hasta se la firmo pa-
ra autentificarla; pero lo gue me joroba
son las empresas que se dedican a pira-
tear. Hay tiendas que, si vas por la ma-
fiana a por un programa y no lo tienen,
te dicen que vuelvas por la tarde que te
hacen una copia. El problema es grave,
mdxime si tenemos en cuenta que la ma-
voria de los programadores, si no la to-
talidad de ellos, van a porcentaje sobre
las ventas.

Paco Suarez piensa que ¢l mercado de
Software en Espaifia, aun no esta lo su-
ficientemente evolucionado y que sigue
sicndo el Reino Unido la panacea de to-
dos los programadores. A pesar de ello
no descarta la posibilidad de que, ¢n un
futuro proximo, exista en Espafia una in-
dustria de Software lo suficientemente
importante como para crear un podero-
so mercado.

Trabajar por cuenta propia
En la actualidad Paco ha abandona-
do a Indescomp vy trabaja por su cuenta
en una nueva compaiia que él mismo ha
creado. «El hecho de montarnoslo por
nuestra cuenta, es porque asi podemos
dirigirnos nosotros mismos todos los
provectos, eligiendo los que mas nos ape-
tezca y ademas, por la rentabilidad.»
Programar juegos para esta nueva em-




spaifia

@l1l:44

presa no ¢s solamente un motivo de con-
seguir dinero, sino que ¢s a la vez una pa-
s10n para todos ellos. A pesar de ello, Pa-
<0 Suarez sigue entusiasmandose por el
campo de la investigacion. «Mi meta es
la investigacion y estamos intentando
conseguir crear un nuevo lenguajen. en
esie sentido, parece ser que ya se han ulti-
lizado algunos comandos creados por é€l,
para un programa del Amstrand genera-
dor de griaficos.

Pero llevar una compania de Softwa-
re no ¢s una tarea facil. Las grandes com-
pafias tienen muchas ventajas en esc sen-
tido, quizas es por ese motivo, por el cual
Indescomp sigue siendo la empresa que

wla Pulgan.
Un programa
espafiol
nimero 1 en
Inglaterra.

distribuye los programas de Cibernesis.
«YO conozco gente gque s¢ lo monta por
su cuenta y se vé agoviada por la canti-
dad dc trabajo que ello representa, inclu-
so de gastos, y la promocion hay que sa-
berla hacer también.»

Una técnica de programacion
Paco Suarez tiene una forma muy cu-
riosa de hacer programas, segun el mis-
mo nos indicaba. «Hay gente que se
plantea ¢l programa vy luego como resol-
verlo, Yo suelo hacerlo al reves, primero
se me ocurre una forma de hacer algo v
luego le doy una utilidad. En La Pulga,
s¢ me ocurrio la forma de simular el tiro

parabdlico y luego hice el juego. En el
ultimo, he hecho algo parecido, primero
s¢ me ocurrio una forma de componer
un mapa longitudinal, con tiras y tal, que
me ocuparia muy poca memoria y con-
seguiria muchas pantallas, y luego se me
ocurrid en qué juego podia emplear ese
Lruco, »

Aungue siempre no es asi. «Algunas
veces se me ocurre la idea primero, pero
por que s¢ que tengo las técnicas que voy
a utilizar en ¢l programa.»

Las técnicas de animacion conseguidas
en su ultimo programa estan muy logra-
das. Tanto Paco como Cibernesis, ticnen
depositadas grandes esperanzas en este
juego, que ha sido el resultado de una es-
trecha colaboracion entre €l y su equipo.
En este aspecto hay que resaltar que es
una persona muy abierta a los demas,
trata siempre de ensenar a los que le ro-
dean todo aquello que el aprendio du-
rante anos de trabajo.

Yara Paco la programacion es como
hacer una pelicula en la que él es el di-
rector y consigue, a través de una técni-
ca depurada, dar vida a unos personajes
que liegan a ser, én un momenio, parie
de ¢l. El altimo juego que ha realizado
s¢ caracteriza, sobre todo, porque los per-
sonajes tienen su propia personalidad, la
cual les ha sido dada por su autor y con-
forme a ella se mueven v actuan en el
programa.

«Con el ordenador se pueden hacer
obras de arte», nos decia muy seguro de
si mismo. Para él, ¢l ordenador no es un
instrumento meramente ¢lectronico que
emplea la l6gica, sino una maquina ca-
paz de crear desde un juego simple a una
auténtica obra de arte. Su nueva creacion
en este sentido, esti en ¢l buen camino.
El estilo que ha impreso en todos sus tra-
bajos le ha dado un prestigio lo suficien-
temente importante como para atrever-
nos a decir que es, hoy por hoy, un ge-
nio cibernético con proyveccion interna-
cional.

Nuestro pais empieza a despertar len-
tamente. El gusto de la gente con respecto
a los programas, es cada vez mas exigen-
te, ¥ los programadores lo saben. Paco
piensa que llegard un momento muy cer-
cano en que hava una industria se Soft-
ware en nuestro pais lo suficientemente
importante y quiere prepararse para for-
mar parte de ella. Cibernesis es sin duda
el camino, su camino. Un camino tortuo-
s0 acechado por la pirateria, donde uno
pucde encontrar la gloria o sumirse en
el mas absoluto de los fracasos. Paco ha
aceptado el reto.

MICROHOBBY 7



PROGRAMAS MICROHOBBY

EL LABERINTO

Spedirum 48 K

Nuestra mision en esta ocasion, nos llevara por
espacios interestelares,en donde mrginu una serie de
complicaciones en la nave que condudmeos,
obligandonos a tomar las mditlnl oportunas.

Ante una averia en la sala de maqui-
nas de la nave nodriza, tendremos que
descender a dicha sala y buscar el fallo

causante del mal. Seri alli donde dari o~

mienzo la pesadilla: un largo laberinto
de tiniecblas del que sera muy dificil
salir.

Para lograrlo contamos con cuatro ni-

NOTAS GRAFICA3

JERRILSFILEBPIRGE
2RAZ

b= e
o1l LET ti=d: BORCDER @ PHPEH 1
cL G0 SUB 909 5
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S LET ale=INT (RHNDs#2): GO SUB
4000: LET vh=1@: LET hhs38: FLA
H @ BRIGHT @
& GO TO A
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F INKEYS$<¢)"" THEN GO SUB SE7OQ
12 GO SUB ?7: GO TO 1149 (vh=hh
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=1

20 G0 s2uBR 9210: GO IUB FoERD G
0 S5uUB 923z GO IuUB IS0
21 GO 3UB J0@0: IF INKEYS<»""

THEN GO SUB 9270
GO SUB 7. GO TO 2347s#(k=1 R
ND INHEY ="1")

23 GO TO 21-11sivh=hh{3»d RAND W
h=hh¢rd AND INKEYS$x"uv" RAND E=1)
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o 33U =
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THEN GO SUB 227Q
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THEH GO SUB 9270
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* AND E=sl)

49 G0 TO 41+489sialesl AND IHNK
Evgs"u” AND L=l)+280+(ale=d AND
TNHEY $="0U" AND L=l)

S@ GO SUB 9210: INK 1: GO SUB
9lga 3n SUB ﬂgga GO SUB 3500
1 & aug -0 IF IMNKEY $<)
THEN 90 508 2279 FRINT AT 12,2
185 G suB 7. GO TO S3+78(vh=hh
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S A R ]
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8 ]

Eﬂasgzagu 9210 6o sus 9110: G
5 31 G0 33: EEaS IF INKEY$¢3"
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] L g B
- > -
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k=1)
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E
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o L -

71 GO SUB 3@ IF INKEY§¢3»"

THEN GO SuB ﬁﬁ?ﬂ

8 MICROHOBBY

veles de dificultad, con un tiempo limite

que debemos cuidar y con una serie de

teclas para manejar ¢l juego: «P», para

ir hacia la derecha; «Ow», para ir a la 1z-

quierda; «Q», hacia arriba; «A», hacia

abajo; «T», para avanzar una pantalla,

v «U», para retroceder una pantalla.
iiSuerte!!

73 GO TO 71-11lsihh=vhi»27 AND
hh—uh:riﬁ AND INKEYS&="u"™ AND k=l

3@‘ Gﬂ 5UE 931@ = ﬁUB gose: G
o SUuBs -

3al Gﬂ &UE 800 IF INHE&
THEN GO S5UB _Wa7

ez G? TO 3H3+?livh-hhtaﬂ AND &
LT ND hh=vh ({>87 RAND hh=vh
126 ﬁHD thii OR vhelB)=l AHND IN
KEV§eE (hhe2 OR hh=3 OR hh
=28 ﬂﬂ hhl?ﬁ OR hh=ld OR Kh=lSi=

1)
323 GO SUB 7: GO TO 301-2T1+1IN
KEYg="u" AND rL=1l)

318 GO sue 9318 GO Sue 2060 G
0 SuUB 9g32: GO UB 2

3331 G0 U8 3eed: 1F INKEVSC)
THEN GO 270

312 80 SUB 7. GO TO 313474 (INKE

=" AND k=l)
13 GO TO Sll—lltlvh =k &+ AND
Vvh=hh::d AND INKE 13 O AND k=l
20 GO S5uB 9=10 o SUB @70 G
0 SuUB Saiz: GO SUD 2500
2l G UB J200: IF INKEYS
THEH Ug Izgve
322 GD 53uUB 7: GO TO A234+4Talhkh -V
T HHD hh=wh¢*12 AND INKEY $=

" AND k=1)
323 Gﬂ Tﬂ 321=-11s i INKEYSa“u" AN

1)
335 Gg 5uUB 9219: GO S2UB S280: &
B Sada ug 2 @
331 GO SUB J008: IF INKEYS
SUB ST

332 GO TO 333- iiﬁlilvhni OR vhs=
18} =1 AND INKEY§="t" (hh=2 O
B hhel OR hhxiu or hh-éﬂ OFR hhel
% OR hh=ld) =l)

233 GO TO 331~ 11#iivh=2 OB wh=l
@l=1l AND INKEYE=s"U™" AMD ihh=z2 OR

Q X

hh=d OR hha28 OR hhea9® OR hhe=lS

ggahgalgﬁilaaxu GO S
0O_5uB 9232 GO SUB gu ik

@l GO 3UB J3000: IF INKEY§:(:""™
THEN GO SUB 9270

S02 GO TO S03+Tsiivhulll =1 AND
INKEY 3= 1 AND (hkh=2 OR Kha=2 OR
Th;fi OR hh=1%S OR hhe=28 OR hh=id

-

S03 GO TO S01l-47l#((vhe2 OR vha
1@) =1 AND INKEYSs"u"™ AND (hh=2 0O
R hheld OR hh=29 OR hhelS OR hh=2
85 OR hheid) =1}

510 GO _SuB 921

2: GO SuUBm a2 G
S3ve g3z 80 Sus Jsde’ 0%

are
Sia nggﬂﬂ T GO TO S13+7 8 lhh=v

?jllﬁ hh-?hf:ll AND INKEYg§=™
nsaalgu TO 511-11# (INKEYS§="u" AN
Eaﬁ us iil' GO 3UB Bed9: G

ESE GO 5

N 23 3”' gg;: I#Egﬂuzv‘t,nn

gU! TO B22+7 % lhh=¥
h:rla 2 vh-hhtr# AND hhevih {312
AND Wwh-hh ¢34 AND hh-vh ()18 AN

?h-vhihli AND INKEYS="1" AND L=l

S22 GO TO S=21- 11ilhh-vh¢?=7 AND
?h-vhrhiﬂ AND INKEY$=" AND k=

S30 GO _SuUB 9210: GO SUB BR4R: G
0 sus 9232: GO suB J338Q

531 GO SUB Q0R@: JIF INKEYg<:""
THEN GO 3SUB 9278

s3a GO TO Eﬂﬂ-liﬂi(lhh—vhllﬁ oR
hh=-vhelg) =1 INKEYS="1" AND
(hhe2 OR hh-ﬂ ﬂR hh=lS OR hh=29
OR hh=28 OR hheld)=l}

533 GO TO S31-11slhkh=-vh {327 AND
Vh=hh {318 AND vh=hhi»3 AND hh=-v

ht)ﬂﬁ AND vh=hh <318 AND vh=hh{3d
3 é ¥YI-‘U“ AND E=l)

:uu Q u 1ona-lhnc1:

i@l GO

ieaz HET

1010 th : BEEP .5,18: PRINT _m@;

“Quieres jugar de fuevo $/n ?

1911 PRUSE IF INKEYS()"n" THE

H GO TO &

199@ =TOP

200@ FOR 3=0 TO 230 BEEP .01.a

NEXT a: CLS : PRINT -+ '*° 52

A BAJA DE NIVEL ¥ SUERTE": PAU

Jggg:LE$ EG t i PRINT B ﬂT ﬁ

i=2li=4:

2=, ti," ": IF NOT i THM +

gﬂggﬁgETunﬂ

IZTE@ PRINT BOAT @.5; "TIEHPO QUE

TE QUEDA": RETURN

4000 PAPER @: INK 7: CLS

4220 PRINT ““' FLASH 1, "PULSA E
1 PARA NIVEL DE INFANTE™ "“PuL
EL 2 PARA AMAT “ A

A EL UR™ * ° “PULS
EL 2 PHHH EL PROFESIONAL" ﬁ FUL!

A EL FAR IVEL Hnnunug
OTRA TEGLR PRRA PRACTICA

PA
assa Ir IHKEY'- "1” THEH LET tia=$S

lgﬂi IF IMKEYS$="2" THEN LET 1liw=d

4272 IF INKEYS="23" THEN LET Lisd

igss & . RETURM

lsﬂﬂ IF INHEYS$="4" THEN LET tisl

FOR r=@ TO 2: READ y: READ

x: RERD ilon: GO 35UBb S@50. FOR a
1 TO Lon: READ 4ir: LET ::riii[;

-
o e |

Y =2aldar=3). GO 35U
-] GG SUE 9?30 GO SuUB 9920

EiTﬁnz uaia 66’ 508’ 2ade.

gus 9930, Gnlguhuam
01110608 i é
11:3:3:1:0:1:3:304;

== DDE=DO =a=
e aMo- -

L T [T TR ]

L] ECH-

~« N D
uu-nzn-

& % .jo

[~ ]

i

I,J'
Hu-

sll =24 ldir=a) LET I;l:i[NDT
Q50 KEX
HEXT f: GO 3UB 90J32: RETURN
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gggi nésfnn: 8920: GO SUB S000

gTaa na 3ye 9938 co suB 9020

o 3 b i ﬁ é 6 é é é %601%;
13535%5°8 i
1nnzﬁrun: ue:a so suu 5002
249 GD SUE FHJH GD S5UB 9930
Ta .8,0,0,08,0,0.0.0,
304 i i §41.1.0/0,0.0,0,
0.8, h .3.8,0,0
043 Réd foﬁr S6de 760 208 seoo
ETURN
a8
Th

Hnl'.l

] LR

2 GD sus HHJH GO 5UE ﬂﬂnﬂ E

.1 a.,a. 0.0
PR L B CO e I b b i Ve o
RETLURM

B?gﬂ G 5UB 9930 GU 5UB goao
-4

[
i1, s, 11,9
40437 &égfgné aaﬁué gﬁ 5uéasane

HETg GO sSuB iﬂ3ﬂ Gﬂ 5UB 953?
6051 RESTORE’ unﬁu

Gﬂlg GO SuBR 9930 GO aus QEEB
i E v2,9,1,1,0,0,90,0,0,0,0,18

ALy H 11 1.8, 1
2 ghl

ﬂnhﬂﬂﬂ-ﬁﬂﬂﬂ

ﬁuu =000

[ 1]

nﬁafnﬁ: 2080 GO SUB 5000
2"§z:§’1nuﬂnl"r AT 10,1, FLASH

9.0, .
.n Blliiﬁﬂig :é géa‘i ¢

V16374232440 340 248!

E 8 asg %gg'%4a'

0, mh= -1

4849 8374994858 /38 98432
S5, SESTORE 9000 FOR 320
EIT & RETU a 1
9910 mompER '@ PAPER 1. INK 1. C
=1 @ BORDER @ PAPER 1: IMK 7 R
9030 DATA 1,2,9.2,17,2,1,20,1,14

LD B Ry B
O N O = P L
) B s
e s

&

ioiza AREA*1274RR i, RESTORE 903
8. READ a® READ b

g-i TO
fBEEP:l b i"ﬁﬁ!ﬁ‘r e Big? m
L AT ‘asd)e; R R T

ﬂ@lﬁlﬂﬂ auu 0930 Eﬂ ﬂul ﬂﬂ?! D

ATA
2. o6tetitititi%4%
ﬁai ﬁ sihétgiiii‘ ‘bﬁ? 8 _Soee.

ﬁ ﬂ
050 BEEP .aos.au- INK 7: PRINT
ﬂT W.X:"  “iAT yal,x:"™ “: RAETUR

HBEB Dﬂ suUB 993 GO SuUBR 9220 D
ATA 2,4.186,1,1.1,0, AT G ek B
M i e 1 1 1,2,14,3,0,0, @,18,.2.5,1

ﬁg#a AtSToRe 9962 GO SUB SP@0
9878 Go sus 8930 ATA
1 @.0,8, L@, E iia 1
a a a @0, t.c.n 1, ; ﬁ -]
ﬁgix nésfon! $870: GO SUB S000
nngn Bo us 9930 o 5H'I$‘E“ﬁ 3
N S i &
i il,x.z. : g ,1 1:8:3

3 RESTORE ﬁaau GO auu s000

¥ iu GD 5un 30: GO sy
g Egilx-iu !53 iiaﬁ

iiﬁﬁ Bﬂ au REST :
Sue .ﬂgﬂi ESTORE 9040

ilﬂ ﬂﬂ SUB 9070
LE x=ed: GO SuB ﬂﬂﬂﬂ
LET axeld: GO SUB 99

B
20 BEEP .1.,10: PEEP .1.,30: B
EE%U B oG

g

5, ;”" et
Ié:£§j§§;§ iéﬁ"‘§
§8067505°05:3%5 048

-
w5 pGne
ik
&

L ]

0= B = O UDtE i
e
1
n

CARG b= o= B

. 4

v i)
NG B - o
N

[+ ]

-
]l ) DR CR P

D0 - @
RN e R -

OG O B Kp-
- L

@ - - QAN

Pt - TIT T T

[

POK 9
POKE USR “a"+C,cani

=@ TO 703 STEP 4: GO S5
IRND a4 NEXT §9: RET

URN
9203 POKE &tloa 145 POKE 50001+
Eﬁ%t; szgn: 60 éa»1.1t¢ POKE 6@
POKE a-4+ 141 POKE @1+
9.151: POKE un%in.u 148 nnnz 30
303+9,158 RETURN
$20% PORE Bed+g,153: POKE Q001+
155 POKE 6o gici 152 POKE 6@

1%g KE uoaﬁi.g,xﬁgﬁng=g'iu
843

9 3 POKE S0001+
9,163 POKE 80 éiéi 160: POKE &0

ETURN
", naguu ‘é;'PnN: 55&75 %un y
RANGOMIZE USR Sed4: RETUR
22 R 10 5. FLASH
“AHORA TUu cu:npgas Aaka ﬁ nn

LT ]S

lé 24,24,08 { 4&
ef isui?a i5.=4.:a 38,48, H

GKE 234878 ., 258 POKE II8TE
RESTORE 9250, FOR ha@ TO 1%
EAD hom:. POKE USSR "a"+h kOB

NEXT h RETURMN
940 POKE 23878 .47
3.251. GO SuB 3958
2231 GO 3UB 9949: LET hhahh-=1INK
Evg«:"" AND ATTR (vh,hh=1) ¢313):

23676,2%1
GO SUB 3950
$232 GO SUB 9942 LET hhuhh=-(INK
Evge"v"” AND ATTR (Vh,hh=1) ¢>13)
POKE 23675,.63: POKE 23876,281
85,308 $058
S24€ GO BUB 9948: POHE 23878 ,143
POKE 23676,251: GO SUB 995
3241 Go 3V 6¥4n hh kb { DNK
E RNMD RATTR LLESF NS

Y ; 1
POKE 2367Eé111 PORE 23876 HH

G242 GO SUB 9942: LET khhshh+ (INK

EYsc¢»~" AND ATTR (vh,hh+1) ¢313)
POKE 23675,127. PORE 23876,281
GO SUB 0950

9243 RETURN

9350 GO_SUB 9943 POKE naaggéase

2387 y
ﬁﬂ!l Eﬂ 2uR 8540 LET vhevh=-i(INF
EY RAMND ATTR (v

23676 ,251
GQ HUE 195
9 ﬁe nuzaua ngia ¢3°Hﬁ5233§3 79
izel ua sua 3 40 L!# VhEvh ¢ ( INK
1] R IvE+2 ,Kh) ¢513)
pakE a:n?s,ns POKE 23878 ,2%1
GO SUB 99=p
gggi HETgﬁ: 948 Gﬂ TO 9871 M
KEY §g="" g ATTR vk hR=1) ¢ 5
AMND HTTR tvh+ h~11¢113b¢2| B

* 0
i
L
EYss"p" AND AR ivh,hh+1) 1313
ND HTTH ivh+l, hh+1l:rlﬁl+:-:IH
v;- g7 ) +de (INKEYS=2"3"1

9271 GO SUB 994@: RETURNMN

13) GO_S5UB 9250: RETURN

9275 LET vhevh+ (ATTR (Vh+2, kR (3

3930 POKE S387% as ROLE 238742

" n:rusu 3

25428 PAPER 1 INK 7: PRINT W
+hh; O 1;°J", AT vhel, hh, nuzn
1,7k FETHH

9950 PRINT AT vh,hh,“#‘ AT whel
h e u:sp 08,10 URMN

gnhu RESTORE 99615 FOR x2S€d4 TO
EEEB.HREHD "] POKE x .9 NE ]

9981 DATA &2,2,20%,1,22,6,22,33,

98,234,72,13,13,197,.68,33,62,22.5
15,121,218 3.136.315.132 3,218

Ba,2a,215,i2.121.2 (21%, 124
.aiﬁais.ii i 1822587135° i 16,220

siih SR8 SRS L

r"CODE 50000, 100 Roaic
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Y a las innumerables personas que comenzando por orden
alfabético en D. Salvador Abad y terminando en D. Ramodn
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W PROGRAMAS MICROHOBBY

DATABASE

Spectrum 48 K

Estamos ante un programa de
vtilidades que nos permitira
construir un fichero con tantos
umpos numéricos o alfanuméricos

(omo precisemos.

Una vez «picado», con la instruccion
RUN, conseguimos una copia del progra-
ma reducido a su minima expresion. Por
otra parte, todas las variables que preci-
sa conocer (2), estan definidas en el co-
mando 19). Después de verificado, nos
presenta un completo ment con siete op-
ciones: la primera, pregunta sobre la
composicion que se quiere dar a cada re-
gistro o conjunto de datos. A continua-
¢ion, el programa pasa, por si solo, a la
segunda opcionen la que se podri relle-
nar con los datos tantos registros como
s¢ quiera, sabiendo que se podrian aia-
dir mas.

La tercera opcion, facilita la modifi-
cacion de uno o varios datos de un re-
gistro, con lo que, posteriormente, se ve-
ra en pantalla ¢l nuevo registro. La cuar-
ta opcion, muestra, uno a uno, todos los
registros que se hayan introducido en el
mismo orden en que s¢ ha hecho.

La quinta opcion permite clasificar to-
dos los registros introducidos:

— alfabéticamente, si ¢l campo es al-
fanumérico.

— de mayor a menor, si el campo es nu-
mérico.

La sexta opcion proporciona todos los
registros introducidos, clasificados por ¢l
campo que hayamos decidido en la op-
cion 5.

Por ultimo, la séptima opcion ayuda
a grabar y verificar ¢l problema junto con
el fichero, para, después, volver al menu
y optar por seguir trabajando o desen-

chufar.
A
1 SAUE “CLASIFICA" LINE =
2 PRINT AT 10,0, "REBOBINA ¥ L\
ERIFICRREHMOS™
3 VERIFY "
4 CLS PRINT AT 18,90, "CORREC
TO": PRAUSE 15
5 LET z=@: LET ual“ =
12 BORDER 1 FRFPE i INK 7 F
OKE 23800 .50 POKE Z36s8
100 CLS PRINT TRAB @,
B -i-TINICIALIZAR FICH i
= ASNADIR UM REGISTRO™® " “3A- HODIF
ICAR UN REGISTRO" "' "4- LISTAR RE
GISTROS Inrnonuc:nug" -~¥- CLASI
FICAR™ " "“"&= LISTAR EGISTROS CLR
SIFICADOR - B Ha
INUERSE ¥ %
112 PRINT 8@;"Pulsas La opCion 9
uUgt deseas”
120 PRUSE @ IF INKEEYS<"1" OR 1

THEN GO TO 130
sUAL INKEYS: CLS Go

LET z=@: LET ujgs ”
0% CAMPDE ALFAMUME
U0 PARA CRDA REGIS
@ THEH TNPUT "CANT
5 POR CRAMPOT""d
gNTDﬁ CAMPOS HNUMER
1

i

1

R

i
-

L~ L=
-
IR0 @
S
™ oy
co 517
A DO N o
S MMmC
(=] ﬂg

=S Y-
n

n

ERVD PAFRA CRDA RE
=28 THEN LET J4=0
td+ (b+*2) #5: LET
+b) #1@01 /7€)
(4]
]

i+ BAMCG-D

5&

; "EL MUMERO HA
EON EL QUE F

€
S/M

- L]
:DDSMAD =M amIme 4= Sm
-mﬂ Z
M= = o
DEY Qe
R TR AT s D E |

KEYg§="3" OR
2 1080

= =
=
co-dZ

-

deb) CIM bis,12)

HEN GO TO 1120
Qi OIM 3iC.b)
A

1
TULC DEL CAMFO ALF
“.bBini HEXT

FOR Nn=l TO b 1
f#MPG NUHERICO

1
LYY

e OG0T O0MHGE QMO0 TN
-

Cow U0 -] T M0 T s DOC-E L
GQGHDHH&?Q‘EGNQG

=
m
e D0 DGOH DT D0 CO-4eD

O e D - D T
LR OneX &I
THChbE P = —{EF ﬂs
-~
el L ]
=] :
_I
=1
mm
xrz =
—

f"nﬁ-ﬂ’c»

hu

=W remMC <40

H GD TO 100

H PRINT AT 10,0, °
z “"PULLE uUnk
109

PRINT “NUMERO DE
ECAN ".c-2," REGI
THE"IanTﬂ.aﬁ¥
I #d HEU =
$i2,y TO wed=1)
“LB80Z.9 TO yed

NT

FOR nel TO b I
“oicgind) "alz,.nl

PRINT Cc8in),": ", TA i28-LEM 5TR

! INT atz nil 8tz . N} HEXT n

040 PRINT

“Continuvamos™?
]
=] @: IF INKEYS="s" OR I
ey ss 97 THEN CLS - GG TO 200e

n" OR INKEYS="N"

M ORI a0 =00 T
MIXT=I0OI
m

IE i Dparld -
<4

MaCInG
pab oMW

:'Jﬁghﬁﬂﬂﬂﬂ
1= ]
o
-+
o

oM wm

OO =AM (T DOieepeie b pps o et T e s il e = T =i

M DO TG = T
Z-O006G~IQQHI -6

L
I
me
-
L
n
;
ox-
mI
-
[

=
1]
[=]

T 1 g

0 TO 20
F =0 THEN GO TO 100
HPUT “OUE REGISTRDO QUIERES
ICART™ 'n IF na>Z THEN PRIN
2 gﬁ”ggTEHD OE REGIATROS
E PRINT “REGISTRO Ho.
@ THEN FOR m=1 TO a
1

i

(]

I oed PRINT m, "~
n,y TO Y+d=11)

e B e L 11
(2]

QH%HH-HH o rEIes Wagialy

» B
HEXT

v

THEM FOR mal TO b. P
] ‘sc8im) . TAB I128-LENMN
HNT (G IR R HEXT =
~bue ERMPd DUIERES MO

GO T
iB% 0

5]
Z
'R

[ ]
F B33 THEN LET m=n-3
INEUT

MM NEDTS - B DN DO
-]

= v G~

LET yule+im=1) &d

M TIUELY DATOT ANy TO y+a

3370 60 TO 3110

:1GE Iﬂfz# fiﬁm'- HUEUVD DATO®
'. ir Q]

J11@ ﬂé'HT BQ, "ALIUNT mas" P

3120 PRAUSE @ ir IH*EHS: £ oR I

HEEYga"%2" THEN GO TO 3048

3139 IF INKEYS$S='N OR IMKEYS="N

_THEH GO TO 23180

3148 GO TO 3120 ¥

1199 CLS FRINT "REGISTRO HMNbO.

5180 IF 2,0 THEN FOR m=1 TO a: L

ET yaleim=-1lisd FRINT m, "= 1L

mi - “LA%in .y TO Yy+ad=11 HE*T ®
FRINT

317 IF p>@d THEN FOR m=1 TO @& F

RINT me+d;"= ", Cc3imn) ., TRB (28=-LEN

!TE! INT ain . mid . 3ifi . m) HNEXT n

3188 PRINT ‘Conforme™ 15 N

21830 FRUSE @ IF IH!Eth 5 oR I

HEEVE="3" THEN GO TO 180

3200 IF INKEYS="n" OR INKEvVEa"MN
THEN G TD J0=20

321 G0 TO 3199

4000 FOR nal TO 2

1010 CLS PRINT "No. DE ORDEM

420 IF 20 THEN FOR m=1 TO a: L

ET yaleim=1)44d PRINT BEim)

3810,y TO yed=1): HEXT s PRINT

4030 IF B3»@ THEN FOR mel TO b F

RINT c#im) “.TAR (28=LEMN STRS

INT &in, m)) , Bin m) MEXT m

4040 PRINT 80, "Paca continuar pu

Lsa una tecla” PAUSE @

40%Q MEXT n

4088 GO TO 109

seeo I; =

= THENR @ T 3
INT TAB S,
W' IF ] HEN FOR nsl
a

]
PRINT TRB 9,n,"= “,B8inl

5@ THEM FOR nal TO b Lo
B S.né+h," = JERIRD MEXT

Introduce La opLion

240 IF ¢l Eb Yyras+b THEN CLS

S35Q IF y:4 THEN LET ys=y-» LET
usaili J GO TO SS09
Sos2 ;ET ugebEiy! LET Ymiy=1% #2

#1
Sa74 FOR n=1 TO 2 LET 4% ini= E
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[ PRINT AT 12
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Y PROGRAMAS MICROHOBBY

- - PROGRAMAT
UN_ POCO ACASO CREES QUE S0 E910 CLS - LET nsbim, 2) e INM.. Nﬂfgﬁf LEL :ﬁﬂﬂl
UHA HAQUINATT “ES CLRSIF] £o=0 PREEIIF?EADEEFEEBEN ., THEN LET l!z CLHSIFI
A .2 CLAS GR: - THEN L :

E550 FOR wsi TO = FOR n=i TO =- €030 IF 2,0 THEM FOR p=l'T0 & & reie EE:LE ie TREN LET teats

& P L G L T A L e 7020 CLS _PRINT AT 10,0@; “VAMOS
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Para llevar a cabo tan agradable tarea,
disponemos de dos sprays que nos apa-
recerin en la base de la pamalla v que
cuentan con una capacidad total de cin-
cuenta disparos. Con este potencial ten-
dremos que atinar a una oleada de vein-
1e mosquitos que irdn apareciendo suce-
sivamente. Hay que tener en cuenta que
¢l desplazamiento del mosquisto por la
pantalla no es rectilineo, sino que presen-
1a ligeras variaciones, con lo que «atinar»
¢s cuestion de reflejos v habilidad.

Si, a pesar de todo, nuestra punteria
no es certera, una plaga de mosquitos de
otra «raza» acabari destruyendo nues-
tros sprays va vacios. Asi que, janimo y

punteria!
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REM Somaos profesionales
REM Da mejor semvicio

REM Tenemos tambien COMMODORE, ATARI

ATMOS y COLECO, HARD y SOFT
REM CAMBIO acepta equipos de 2° mano
al adquinr otro Nuevo
REM Consultanos tus necesidades

HARD QL

10L 128 K
32 Bits + 2 Microdrives

Teclado espanol, manual castellano

1 Joystick
1 Impresora serie CP-100
1 Cable conexion

Sin TV y con monitor alta resolucion 280.000 Pts.

SOFT QL (Incluidos)

QL QUILL Tratarmiento de textos
Lo gue se ve en la pantalla aparece en la

impresora

QL ARCHIVE. Base de datos. Con lenguaje

propo

QL ABACUS. Hoja de calculo. 6.000 celdas

programables.

QL EASEL. Graticos. De barra, de tarla. de

puntos, de lineas

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

¥ COMMODORE

Funciona como un Club devideo Se
adguiere una cinta v & inlercambua
con otras a 200 ptas semana En
cintas inglesas 400 ptas semana
Solo versiones onginales

aLus

Para usuarnos del QL Sohcita infor-
MaAcn

REM CURSOS

Basic 12 M/C v aphcaciongs

REM FRANCHISING

Si queeres montar fu propa mini
fignda ge nformatica o una henda
AP IAliZAda. enviainos tu dureCCidn
vy reCibiras anformacion complela
REM DETALL

St quieres vender nuestros produc

105 @nvianos lu direcCion v recibiras
Puntual il arrACIGR

REM PEGATINAS

25 ptas 3 modelos: REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU., REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990 ptas. 3 modelos REM MEMBER
ME. AEM 1| LOVE YOU, REM
FOREVER Indicar talla pegueda
normal y grande

REM GRAPH

Kit graficos 6 colores 990 pias {REU-
TILIZABLE)

REM GRAPH
10 plantilas teclado reutilizable 900
otis

g

| _REMSHOP )
==l

@ &
Ordenadores personales
REMOVACION EN MARCHA, S.A. REM SHOP - VALENCIA
¢/. Espronceda, 34 - 27 int. - MADRID-3 ¢/ Maestro Palau, 12
Teléfono (91) 441 24 78 Telélono (96) 331 53 27

REM SHOP-BARCELONA
c/. Pelayo, 12 - Entresuelo J
Tel. (93) 301 47 00

REM SHOP 1
¢/, Galileo. 4 - MADRID-15
Telefono (91) 445 28 08

HARD SPECTRAVIDEO

RN 67 500 AN
1 Unidad doble discos con
controlador y salida centronics . ... 148.000
1JOYSHOK-3....ouvrerenninnnasns 3.654
1 Impresora CP-100 . ............. 59.900

TOTAL ...:: 279.054

" &) I\-\. i "l.
¢ _ -
| N B 4\ J > .l-- L.
\ : -
PRECIO TOTAL
251149 Ps.
SOFT SPECTRAVIDEO
Spacira Checkbook . .....coocsiiaasivenas 2300
SpectraDiary ............ 2 300
Armoured Assault ... .. .. 2.300
SPECION ... viiveiaviveiie 2300
Nomis . . . 2.300
Sprite Generator. . . .. 2.300
Tl e e S S 2.300
Spectra File Cabinet ...... 2300
Spectia TYPR. . .oviivesvassinn sas 2.300
Sector Alpha (cartucho) ... .. .. 4900
Super Cross Force (cartucho) .. .. ... 3500
SAECIO TOTAL
PRECIO TOT
26.190ptas.

e ———————————————— —

BOLETIN DE PEDIDO

Mombre y Apellidos

Direccion y Telélono

Deseo recibir mas informacion

Deseo adquinir

Precio total (incluye 300 ptas. de gas'os de envig)

Giro Postal D Gira Telegralico D Translerencia Bancana D
ingreso en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAO Fios Rosas 44
MADRID-3

Taldn adjunto . Talon confirmado adjunto
Tarjeta VISA numera

Fecha caducidad Firma



SUPERGRA FICOS

fundamentales con los

Uno de los problemas

Melbourne / Inmvestionica
48 K

Tipo: Utilidades Grélficas
PVE. 2100

¥~ INVESTROM 4

A

SUPERGRAFICOS
E Setrata de la version
B aoucida del
Melbourne Draw, el mejor
programa, con dilerencia,
que exisle aclualmente en
el mercado del Spectrum,
ademas, uno de los mas
ulilizados por los creadores
de programas, ya que por
sus condiciones resulta
idoneo para todo tipo de
creacion grafica que uno
sea capaz de imaginar.
El programa ha sido creado
par Philip Mitchell y tiene un
mend completisimo, con el
que es posible acceder a
cualquier modo gréafico:
Venlana de informacion—
Son las dos lineas inferiores
que se utilizan para indicar
el estado aclual del
programa. Ahi nos ira
apareciendo loda la
informacién necesaria para
acceder a los diferentes
mandos y cursores que

gobiernan el control del
programa

Cursores— Hay ocho, cada
uno de ellos controla una
direccion diferenie Su
distribucion es muy ldgica y
@l manejo bastante simple
Formas de marcar
pantallas— E! modo Normal
con el que se recorre la
pantalla en la direccion
elegida El modo Dibujo, que
se uliliza para activar los
pilxes por los que va
pasando el cursor. El
Borrado, que apaga todos
los pilxes y el modo de
Inversion, que, como Su
propio nombre indica, sirve
para inverlir el estado de los
pilxes

Agrandar Cosas— Es una
posibilidad de las mas
interesantes, ya que nas
permite aumentar una parte
del dibujo, con lo cual es
posible dibujar con una
enorme precision. Se puede
hacer de 4 a 16 veces
mayor. Al trabajar en una
pequefia porcion de pantalla
aumentada, habra veces que
lengamos que desplazamos
desde un blogue a otro de
la pantalla, lo que hace el
programa de forma
automatica. También hay
una forma adn mas sencilla
de conseguirlo, se trala de

desplazar el cursor hacia
una de las ocho direcciones
posibles

Otra posibilidad que incluye
el programa es, por ejemplo,
el poder jugar con los
atributos a nuestro antojo
leniendo en cuenta, eso sl
las limitaciones del
Spectrum en este campo
Tambien se puede cambiar
el estado de estos, segun
nos convenga en cada
blogue de dibujo.
accediendo a ellos de la
misma forma que lo
hariamos en el metodo
direcio de oblencion dal
colar.

Se puede rellenar un area
de pantalla delimitada por
una sene de lineas, de
forma automatica. El método
no resulia demasiado rapido,
pero esto es logico, ya que
se ha hecho con el fin de
poder delectar los posibles

errores y poder corregirlos
con liempo suficiente
Cuando queramos incluir
lextos en la pantalla,
emplearemos la opcion
correspondiente, la cual nos
permiteé escrbir caracteres
alfabéticos en mayuscula,
en mindscula, nimeros, los
simbolos rojos de la parte
superior de la tecla y los de
la parte inferior. Esta opcion

nos permite también teclear
los caracteres definidos por
el usuario (UDG).

El desplazamiento dal
comenido de pantalla
(SCROLL), es otra de las
maravillas de esle programa
Mos permite colocar cosas
donde queramos, en
cualquiera de las ocho
direcciones posibles. El

desplazamiento puede ser
de dos tipos, punto a punto,
sin alectar a los atribulos o
desplazamienlo de estos
ultimos

Los caracteres UDG, se
pueden delinir a través del
programa y grabarlos
posteriormente para
utilizarlos en nuestia
pantalla

Otras opciones posibles,
ademas de lodas las
resefiadas, son, por ejemplo:
Mover la ventana de
informacion de la parle
inferior a la superior o
viceversa. Acelerar el
movimiento del cursor.
Contraer y expander la
pantalla v, si se desea,
invertir de izquierda a
derecha la pantalla

El programa es
completisimo en todos los
sentidos y, ademas. una
inestimable ayuda para el
programador, que lendra
loda la libertad de
movimienfos que pueda
imaginar a la hora de crear
sus graficos y confeccionar
las pantallas. Muy buenc
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Gargoyle Games/Tbeson
48 K
Tipo de juego: Arcade

PVP. 1500 plas.

=L Ll

‘AD

aeeet

STRA D

A

Es un juego dentro
de la mas pura
linea del estilo Arcade, ya
que la accion se situa en el
espacio galactico y nuestros
enemigos son cenlenares de
naves que surcan la frontera
del espacio conquistado por
los terrestres

Muestra mision es la de
impedir que atraviesen esta,
mientras viajamos de una
eslacion interespacial a olra
Los enemigos surgen de
todos lados intentando
destruirnos: cruceros piratas,
robols de barcos Scout,
bombas explosivas
mullidireccionales,
giganiescos campos de
minas, impenetiables
corlinas de bombas y minas,
y los peligrosisimos
meleoros errantes gue
surcan el espacio en forma
de despojos inlerestelares,
que pueden chocar, en
cualgquier momento, contra
la nave palrulla que
dingimos.

El juego es baslante dificil,
sobre todo leniendo en
cuanta la rapidez con la que
nos movemos, lanto
nosolros como nuestros

enemigos. en este aspeclto,

hay que resaltar
precisamente que el
movimiento esta muy bien
logrado y es bastante buena
la respuesta de los controles
en todos los aspeclios
Graficamente, el juego esta
también muy bien, los
meteoritos. naves y demas
artilugios tienen un diseno
muy apropiado para este
tipo de juego, dandonos la
sensacion en lodo momento
de estar librando una dura
batalla interestelar.

Es posible la utilizacion del
Joystick, lo que facilita algo
la complicada larea.
También incorpora la
posibilidad de jugar dos
jugadores, lo que da cierto
aliciente a la partida.

Un juego puramente Arcade
en el gue las lluvias
conlinuas de enemigos Y
objetos peligrosos, van a
poner a prueba nueslra
capacidad de reflejos. No
hay ni un momento de
descanso durante toda la
partida. Recomendado para
los mas habiles de la casa.

ERE/Software Center
48 K
Tipo de juego: Simulador de
empresas
PVP: 3000 ptas.
Es un programa

. educativo que
pretende introducirmos en el
complicado mundo de la
geslion de empresas a
través de un juego ameno
que simula los casos reales

que se producirian si
dingieramaos una empresa.
MNos permite enfrentar a los
distintos aspirantes al puesto
de direclor, proponiendoles
situaciones simuladas que
van a servir para medir las
consecuencias economicas
de sus decisiones

Pueden jugar desde uno a
cuatro jugadores, los cuales
tendran que asumir los
diferentes papeles
principales de la sociedad:
Presidente de la sociedad,
Presidente de Produccion,
Director de Marketing y
Director financiera

Cada trimestre, se reunira el
Comité Director con el fin
de anotar los resullados del
trimestre anterior y tomar
decisiones. Una vez se
hayan tomado éstas, el
programa simula las
consecuencias econdmicas
gue se derivan de las
decisiones adoptadas
anteriormente, y las refleja
dentro de los diferentes
elementos que integran el
cuadro de mando de la
Direccion propuesta por el
Comité Directivo.

El analisis de dichos
cuadros a cargo del nuevo
comité, permite tomar
posteriormente nuevas
decisiones para el proximo
ejercicio trimestral.
Dependera del analisis de
resultados de cada trimestre
la puntuacién que
obtengamaos, la cual a su
vez, sera la que se
encargue de medir la
calidad y acierlo, o no, de
nuestra gestion

Existe una posibilidad,
dentro de cada ejercicio, de
que cierlos acontecimientos
que vienen del exterior
perturben el anlisis
realizado y ocasionen
relrasos en nuesira gestion.
Al igual que ocurriria en una
empresa real, puede
producirse una inflacion, la
cual nos llegara de forma
alealoria y puede originar un
aumento de los cargos de la
compania. Ademas de esto,

AMAS PROGRAMAS PROGRAMAS PROGRAMAS

se producira un desgaste
del material de produccion y
llegara un momento en que
se produzca un desfase de
actualizacion de material,
que influirdn sobre las
venlas del articulo

Es un juego muy completo
gue nos va a ayudar a
comprender mucho mejor el
complicado mundo
empresarial, adentrandonos
en €l de una forma bastante
clara y a la vez entretenida.
El programa esla,
educativamente, muy bien
pensado

Como en la mayoria de los
juegos de esle lipo, no lieng
graficos, sin embargo esto
no s ningun inconveniente

Investronica
48 K
Tipo: Didactico
PVP:_ 1900 plas
Es un pequenio

. tratado de solfeo
que aprovecha las limitadas
posibilidades sonoras del
Spectrum con el unico fin
de ofrecernos un programa
musical que. a la vez,
resulle entrelenido para
lodos.

Nada mas cargarlo, lo
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PROGRAMAS PROGRAMAS PROGRAMAS
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primero que aparece es un
menu con ires opciones
diferentes: Un leclado
musical, seguir canciones y
componer musica.

La primera opcion convierte
nuestro ordenador en un
instrumento musical capaz
de generar 108 sonidos
diferentes, en nueve escalas
diatonicas de doce sonidos,
formados por siete notas y
cinco alteraciones. Cada
nota que tocamos es
visualizada en pantalla con
el nombre correspondiente.
Puede elegirse la duracion
de cada nota entre una
escala que contiene 9
valores diferentes Otra
posibilidad es la de
repeticion opcional.

La opcién de seguir
canciones, consiste en
escuchar una serie de
melodias y poder ver
aspeclos importantes sobre
el tono y el ritmo, ya que
podemos elegirlos antes de
empezar a escuchar la
musica. Si lo que queremos
es interpretar nosolros las
melodias, nos apareceran en

pantalla las teclas que son
necesanas tocar y
tendremos que darles la
duracién exacla, una buena
forma sin duda de aprender
a manejar el rilmo

La tercera posibilidad, es la
de componer musica.
Dentro de ésla hay a su vez
tres posibilidades distintas:
Composicidn grafica sobre
pentagrama, composicion
rapida y control de almacen.
Se puede compaoner,
reiniciar una ComMPOSIcIoN,
modificarla, tocarla,
almacenarla o sacarla por
impresora. Otra posibilidad
es la de componer de forma
automalica, en cuyo caso es
el propio ordenador el que

compone.
Ademas de todas las
0pciones mencionadas,
existen algunas mas que
nos permiten diterentes
convinaciones de método
que, unidos, pruducen
efectos sonoros muy
CUrnosos.

La idea es buena, el
planteamiento correcto y los
resultados aceptables, por lo
que puede resultar un
programa idoneo para
aquellos que guieran
iniciarse en el apasionante
mundo de la musica o aun
no conozcan
suficientemente el invento
en cuestion.

| SERLOCK HOLMES |

Meibourne House

48 K

Tipo de juego: Aventuras
PVP: Sin confirmar

P2

\

Los creadores del
Hobbit vuelven al
ataque despuésde algin
liempo con esta nueva
creacion, que, al igual que la
anterior, redne los mismos
términos de atmésfera y
sofisticacion. Uno de los
rasgos mas sorprendentes
es, al igual que en el Hobbit,
la libertad de accion de
lodos los personajes que
intervienen en el juego, es
decir, éslos pueden hacer
cualquier cosa que se nos
ocurra por muy compleja
que parezca. Se puede
incluso llegar a interrogar
olros personajes.

El programa permite al
jugador incluir frases con
toda naturalidad, como podia
ser por ejemplo: «Abre la
puerta rapidamente, sal y
coge un taxis. Esto, afade
un gran realismo a la accion
principal, lo que, unido a la
posibilidad de hacer
preguntas, dotan al juego de
una enorme complejidad.

El juego comienza en el
estudio de Holmes, en Baker
Streel, con Watson sentado

WEE Corren rumores de gue algunas de las principales empresas espaftolas (mporiadoras
producioras de Software tienen infencion de mantener conversaciones con ¢ fin de interiar,
de forma conjunta, poner freno a la incipiente pirateria.
BB N Dinamic prepara un nuevo programa que casi seguro Hevard el titulo de
«Profanacions, El juego estda ambientado en Egipio v, midgs concretamenie, en ¢ wemplo de

Abu Simbel.

REE Yr cciag en Espaita una de las mas espectaculares creaciones de Ultimate, «Khight
.r.l'i‘.!'fl?. un JUERD ﬂ’l‘rl"ilfl'l'{'l’(}ﬂ:lf-fl’l en fodos ||Ir|'i|."| \f‘ﬂ‘“dﬂ.‘i.

en un sillon leyendo un
periddica. A partir de ese
momento, 1odos nuestos
esluerzos han de ir
encaminados a descubrir un
horrible crimen, en un
complicadisimo organigrama,
donde las pistas aparecen y
desaparecen continuamenie
Hay un reloj que nos marca
el liempo transcurrido,
indicandonos la hora, el dia
y &l minuto mas proximo
Esle dato es muy importante
sobre todo si tenemos en
cuenta que para coger un
tren habrad que hacerlo a
una hora en punlo, ya que
de lo contrario lo
perderiamos.

Para andar por el Londres
Victoriano, que es el lugar
donde se desarrolla la
accion, tendremos que
utilizar el Metra, los taxis y
los autobuses.

Los graficos del programa
ocupan tan solo un cuarto
de pantalla, sin embargo,
eslan baslante bien
construidos.

Dentro del juego se
producen conlinuamente un
enorme nomero de posibles
casos complicados, los
cuales guardan un senfido
de interaccion que
complican aun mas la tama
de juega En este casq, al
contrario que lo que ocurria
en el Hobbyl, ni siquiera
leyendo un libro con
anterioridad hubiera sido
posible conseguir un
conocimiento exhaustivo del
tema.

El programa ha sido
desarrollado durante
dieciocho meses, y
posteriormente tardd en salir
seis en Inglaterra. A la vista
de los resultados, ha valido
la pena su realizacion Esta
escrito en inglés, lo gue
puede ser un inconveniente
mas a unir a la enorme
dificultad, pero viene
acompariado con un
completo manual que
contiene algunas pisias en
forma de ejemplo Al menos
en Inglaterra.
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SOFTWARE

Z-80: SISTEMA
DE INTERRUPCIONES

Tal vez hayamos leido en a unurﬂlslunllbm,n
alquien nos ha comentado algo sobre las
«interrupdones». Pero, ;,glu es eso?; ;pura qué sirve?

y sobre todo ;«omo se utilizan las inferrupciones?

En primer lugar hay que explicar cudl
es el concepto de interrupcion y para ello
nada mejor que un ejemplo:

Supongamos que estd sentado frente
a su Spectrum programado (o mas posi-
blemente jugando a alguno de los jue-
£0s que esta revista publica) y, en ese mo-
MENLo S¢ OVe una voz que nos grita des-

El Z-80 tiene tres modos de ejecutar
las interrupciones de las cuales ¢l Spec-
trum solo nos permite utilizar dos, estos
modos se conmutan entre si con las ins-
trucciones IMI vy IM2.

El Spectrum esta normalmente ¢n el
modo 1. En este modo siempre se ¢jecu-
ta una instruccion de RST 38. Es decir,

S RERA

L *i,.

- | ]

mos volver a imcianzar ¢l reloj haciendo
RANDOMIZE USR 65517.
Las direcciones que interesan son:

de el pasillo: jLa cena esta lista! como cada cincuentavo de segundo se — 65426d . ..... Aqui se alma-
Entonces nosotros atenderemos la «in-  produce una interrupeion, esto hace que cenan los se-
terrupciony, es decir, cenaremos, y muy  siempre se ejecute un salto a la rutina en gundos.
posiblemente, seguiremos luego con  ROM que comienza en la direccion 0038 — A Minutos.
nuestra tarea, jsi no nos «desconectan», h., y es esta rutina la que se encarga de — 65428d ...... Horas.

claro!
Pues bien, ¢l Z-80 puede atender a ta-
as que reclaman su atencion, ejecutar-
las y luego seguir con lo que estaba ha-
ciendo antes. Y esto es lo que hace nues-
tro Spectrum cuando por ¢jemplo, lee el
teclado: cincuenta veces por segundo, el
ordenador para lo que esté haciendo, lue-

leer el teclado y de actualizar FRAMES.

Veamos ¢cdmo se utiliza ¢l modo 2. En
este caso lo primero que hace el Z-80 es
formar una direccion con el registro 1 y
con los datos que, en es¢ momento, es-
tén presentes en el bus de datos. En el
caso del Spectrum este altimo byte ten-
dra siempe ¢l valor FFh en ese momen-

Haciendo POKE en estas direcciones
pondremos en hora el reloj. El reloj co-
menzara a marchar cuando se ejecute el
programa almacenado en la direccion
65517 (rutina de activacion).

Este es el listado del programa BASIC
que carga todo ¢l programa:

go lee el teclado y aumenta en uno el to. Luego, el Z-80 ird a esa direccion, for- I
conjunto de tres bytes formado por la va-  mard una nueva direccion con ¢l conte- § BEPaA*2s85K00 0
riable del sistema FRAMES vy, después  nido de esos dos bytes consecutivos y co- 19 DATA “DiFFFIFSESDSCS2191FFa
. . " s E | S 43EI2BER018360023343EICBE2012360
sigue ejecutando el programa interrum-  menzard a ejecutar el programa a partir . @ R e A A A R A
pido. de dicha direccion. Por ejemplo: ggfﬂ-na:u 2194FF3E173290FFESCOS
i : : Bl issiitio I doctie o silic PR 3@ DATA “FFIEQACDEAFFE12BESCOS
Dos tipos de interrupciones | r:j;_,l ro. u:éu!l:u ¢l va ::-rnh. . 2rFIEeACOEA b ::::ﬁ:r::"::::::a;
i - e 42 DRTA 4 &
El Z-80 dispone de dos tipos de inte- lﬂ d!m't'!{,m FF(I':J()hh“Fm ij BCEOREF 7CESCOBAFFEL7OCOBAFFEICSD
gt S s A4 direccion tiene 4Ah
rrupciones: una enmascarable y otra no o i 1;.,EEaﬁ#Iﬁ:ssﬁé’%&%&!ﬂ&%ﬁ?aﬁﬁ?
enmascarable. Cada una de estas inte- El Z-80 ejecutaria un salto a la direc- :agaaﬁ;a " 10FAIAVOFFICIZIOFFCIR

rrupciones estd asociada con una «pati-
tan del Z-80. Una interrupcion enmas-
carable es aquella que se puede desacti-

¢ion 4ADOh vy retornaria al programa in-
terrumpido, cuando se encuentre con la
instruccion RETI (Retorno desde Inte-

7@ DATA 7cunsagﬁ 3Eggﬂ7iliﬂﬂﬂ
GQREEGEHGH 27C3A
B2 DATA "7CIARDEIAVAGGIATCARCEC

ATAREREREZ7CLACRBC TARBIATC
sy o8 s TFCBBCQBCBACSBATCTCIAL

=
. 7CBACEBA R7C

var o activar a voluntad del programa-  rrupcion). ::Eg:%é#::n 2;;5:7523533?““&1
dor y esto se hace con las instrucciones Veamos un ejemplo de utilizacion del 119 'EE% ORE
DI y El respectivamente. Es decir, si en sistema de interrupciones en ¢l Spectrum, 130 LET 0x83379 . . ol e
r::n:diu de un programa se pone la instruc- E',.l programa permite tener un reloj en la : = 139 FoR 1:1 TO 10
cién DI, a partir de ese momento no se  €squina superior derecha y la ventaja de 138 Foa 1 To LEN RS SYEP e
atenderan las llamadas producidas por la hacerlo usando las interrupciones es que .?EE e :con: ”“:"” : ': ;

. . % " 5 4 & * i Pi=-4B=7%
activacién de la «patita» correspondien-  nos permite estar realizando otra tarea ‘E‘;J*EEEEEEEE?F il
te. Las interrupciones volverdn a atender-  mientras el reloj funciona independien- 199 LET D;ﬁﬂ.
se cuando se ejecute la instruccién EI.  temente. De todas formas hay que hacer B et s o YRuBiie & NE
Una interrupcion no enmascarable se  notar que el reloj se parard con aquellos — raZ 0 o
atenderd siempre que se active. A partir  programas que clr:s:actlwn las interrup- EEE EEgE ?:ziﬁﬂﬁ'ﬂ’w
de ahora, sélo tomaremos en cuenta las  clones, como por ejemplo, las rutinas de %gg 3355 EE:?, 8
interrupciones enmascarables, que son LOAD y SAVE, pero el reloj continuard 280 POKE 6Sege.n
las tinicas que se pueden utilizar con el  después de terminada estas rutinas. Otra 290 PAUSE S0: CLS

Spectrum,
22 MICROHOBBY

«pega» es que si hacemos NEW debere-



DIR. 'CODIGO ILISTADO DIR. 'CODIGO ILISTADO
ORG FEFF TE Lﬂkél'-:lu
FEFF 01 FF DIR-OM DEFW FFO1 :Direccitn de X FF LD H, H con —1
comienzo FF56 24 R0 INC H 7 lo del digito en
FFO! F3 COMIENZO DI BCD
Fa PUSH AF :Guarda registros D6 OA SUB 04 .mas significativo
E5 PUSH HL 3 FB JA NCRYWO |
05 PUSH DE 5 0A ADD A, 04 |
C5 PUSH BC 6F LDLA ‘Almacena el resto |
219 FF LD HL, TIME :Actualizar 150'avos enl
: : a1
) INC (HL) segundo E5 HL
3E R LD AR ;s:sumsmmgam CD 6A FF CALL CHR mpeme f contendo
a
BE CP (HU) iir a la rutina de £1 POP HL
impresion 0 LDAL _ .
2018 JR NZIMP CD 6A FF CALL CHR JImprime el contenido
300 LD (HLL00 ‘Poner 150avos a de L
2 NG HL P BEROE & AT -
' un segu fes
H INC HL) FFEA 07 CHR  RLCA »Multiplica por 8 el
3E 3C LD A3C Si no se ha llegado contenido
a0 o7 ALCA idel acumulador |
BE CP (HL) ;saltar a fa rutina de a7 RLCA .
20 12 JR NZIMP Jimpresitn 2195 FF LD HLCARO Cdiculo de la
3600 LD (HL)00 ;Poner segundos a direccidn |
- cen 16 00 LD D00 wmu&
| 3 INC HL 5F LD EA a imprimir y
. S e e s
:Si no se
ablir E5 PUSH HL
208 JR NZIMP Ia rutin de D1 POP DE
34 90 FF LD A{XPOS) Cdlculo de la direc-
36 00 LD {HL),00 :poner minutos a cion de
Cern BF LD LA :atributos
ﬁ :E{T-Iih Sumar una hora ?gg LD H58 o
LD (HLL38 ‘Poner INK negro y
3E 18 LD A8 :Si no se llegado a PAPER blanco
BE CPMH ?::Hhml impresidn ﬁg LLEE;“ Colocacion de 8 |
tar a la .
2002 JHNZIJIMP bytes
3600 Ll}mlzlrm Poner horas a cero FFB2 14 Elt LD AJDE) @ partir de DE en la |
FF2A 2194 FF IMP LD E+3 maHLmntadl- I LD (HLLA la
6n de las horas 24 INCH
3E N7 LD AT XPOS con la 1 INC DE
; 10 Fa DUNZ ETI |
3290 FF LD {XPOS) A ﬂumamwm 3A 90 FF LD A[XPOS) Whm |
] caracter ic ING A cardcler a imprimira |
ES PUSH HL ‘Llamada a la rutina 32 90 FF LD (XPOS)A ‘continuacion en uno
de imprimir cs RET |
CD 52 FF CALL COS ;HcmtpmdndaHL FF20 00 ¥PO5S DEFB DO Mﬂ&mlﬂi |
3E OA LD ADA .:!r_rpmmmlm 56 imprimird el
!E;‘DHFF %IF;LHEI:.HH ;l.‘-ll‘iﬂ!“
1 FF&1 00 00 00 00 TIME  DOEFBE 00 0000 00 Variables del tiempo '
28 DEC HL JLievar a HL la FF95 7C BACECE CARO DEFBTCBACECS  Definicidn de los |
direccion C6 C6 BA 7C C6C6BATC  (caracteres .
a0e los minutos 02 06 06 02 CAR1  DEFB 02 06 06 02 -
E5 PUSH HL 02 06 08 02 02 06 06 02 |
CD 52 FF CALL COS - ir @ contenido TC 3A 06 TA CAR2 DEFB 7C 3A 06 TA
deHL BC CO B8 7C BCCO B3 7C
0A LD JImprimir 7C 34 06 3A CAR3 DEFB 7C 3A 06 3A
CO BA FF CALL CHR TA 06 3A 7C TADGIATC
El POP HL 82 C6 C6 BA CAR4 DEFB 82 C5 05 BA
28 DEC HL sLievar a HL la dirac- TA 06 06 02 TA 06 06 02
cidn de kos segundos 7C D8 CO BC CARS DEFB 7C D8 CO BC
CD 52 FF CALL COS TADGIATC 7A 06 34 7C
| POP BC sFestaurar el conteni- 7C B8 CO BC CARG DEFB 7C B8 CO BC
do de los BA C6 BA TC BACEBATC
D FOP DE Jegistros 7C 34 06 06 CAR? DEFB 7C 3A 05 06
Et POP HL 02 06 06 02 02 06 06 02
F1 0OPO AF 7C BA C6 BA CARS DEFB7CBACHBA
FF RST 38 ;Rutina ROM de lec: BA C6 BA TC Hﬁg?ﬂ
' tura del 7C BA C6 BA CARS DEFB TCBACHBA
| Heclado TA DG A TC TA D6 3ATC
ED 4D RETI ;Retomo desde 00 18 18 00 CARD DEFB 00 18 1800
: 00 18 18 00 00 18 18 00
PR s i i - sl i g
para ; con
' i i de Ia Interrupeion
&n
HL a un ndmero en ED 56 M2 iModo de
BCO, tambi 7 Sk
:contenido en HL ca RET

MICROHOBBY 23



PROGRAMAS DE LECTORES

OLIMPUS

Jorge MARANON

Spocrum 16 K | [ Premiado con 15.000 pts. |
Situémonos en la anti w&oﬁnmﬁhm
:muﬁmbmnmh i reando un o

expeduacdion llegado hasta nuestro
Cmm.ql:.mBMHMmmWH
antorcha olimpica hasta su ubicacién definitiva.

Pero cn esta ocasion, ha de enfrentar- Nuestra mision como «divinidad» se-
s¢ @ una prucba adicional: la amenaza rd la de atinar y destruir al esforzado
de los dioses, en especial del dios Zeus  atleta antes de que logre su objetivo, pa-
(nosotros) que, enfurecido, no cesard de  ra lo que contamos con quince rayos im-

enviar rayos para destruirle. placables y con cuatro mandos para eje-
cutarlo: 1, 2, 3 v 4.
B_J00 S4.n. HEXT PRINT AT 2
L Eg» gt 533 gﬂ 72811 0. is, :ﬂfue gnﬁcggzgma Niths 5
|5 ]
70 okl BF (R S PGP fe18 TO 18  PRINT AT n.
S FOR n=7 TO 17. PRINT AT n.f L HEXT n. IF =10 THEN GO
, INM &, PAPER @, BRIGHT 1." TO S00@ REM fain
NEXT o FOR r sl o 5. eEEEf’, ge, {T fEﬁDEfga ng Igm? et
flg ??ngﬁ %5; 1H 171 PHAHT i1 L -ET =0_ LE A%
H n: PRINT AT o 30 o
THEH LET cac=1
35 _LET c=c=1: IF ccm-1 THEN PR
INT H‘ 18,0, #: LET c=31: LET
vaysl pnxuf AT 17,0; “CAT 18
L9, 18 T 20,3 Ine
& ﬂnpén e ﬂﬂIGHT 1, “Estabios -
v
16 IF j=1 THEN LET ag="
Lef poas'e 551 i=@- GO To 20
18 L i LET pg="
i LET Jl

A PERERA

24 MICROHOBBY

HOTRAS GRAFICAS

a0 PRINT ﬂT A8, INK 3, PRPER

@, BRIGHT AT 18.c.p8, A
T 168,¢; DMK :NT lHHﬁfsrii as BE
Er .00, 20

33 IF va=E@ THEN GO TO 1000

i0 IF INKEvss~ 1" THEN LET rué
GO SUB &

aé IF INWMEYE="2" THEN LET r=l12

50 3UB a

42 IF INKEVS$="3" THEN LET r=l8

GO Sus 4

43 IF INKEVSa“4" THEN LET ra2e

GO SuB

48 LET n!-niLSIr-ni {1 TO 31}
PRINT AT 7,8; INK S, PRAPER @,nS

g0 a2 T0 14

= HEM jf.fl{ﬂ‘liliiilil.l‘fil"

100 DATH S7,.89,41,2%,231,184,18
A,188,0,680,154,504 Lné g, 18,17,
0 B8 £1'83 110 168’ iza

{io'cata™ &, 195 1ui 115 120.2.6,
1,24,20,38 ad =,& 1

ize nnfn éo 6o
.20, 80 69, ﬁiéé ‘ .ns!! 6258%:8

l‘ 'l

33 631# ‘3.8 ; é ass
438 aR,0g 0408 %,

4 A 344 3 5 Li
(835,152,424, o8 143 188751
'us‘gﬁmﬁ %h ég ‘na 89,.32,1
2,7,1 2.4

itﬁ E

5@ FOR n-l TO 118: READ q: POK
= : NEXT n

gee_mompER o eaInT AT £, JN%

mOTAHET 1

° mlﬂu i

T 20,0;"
210 PRINT "nE o

fy 5815 TR N
ga pRINT AT 4 u, INK 7, PRPER

NH &, PAFER
0 ﬁ i .Maranon

20 PAPER @ BRIGHT 1. CLS
318 PRINT AT 2,15, INK €70 L I

H 5
318 PRINT AT 4,8, INK S;"Los di
osS€3 Yy en EspeEcial &L 41903 FEUS
€¢5tan hastay €l Ccogote de Las OL
impiadas y han decidido estrop
carias fastidiando '5 mEn_ S jer
o OLimPico. PAUSE &@8: CLS
317 PRINT AT 10,0, INK B."Los
AYyos s& disparan con Las StCL
2% 1-2-3-4" AT 16.,0. INK 4, “dis
pone el dios Feuvus de solo 15 ray
o0s"”: PAUSE 304 CLS
359 RETURN
Q2@ FOR n=1 TO BORDER &
P ,01,n+1 BEEP INT (RHDs#3) »10
IAND $30) EEP .01,.n+3 BOR
(=1 : EXT n:
%Igi PRINT AT 12.0, 14K 3, BRIOH
id -‘Itﬂi=4:fﬂ :l;:ﬂ;:ﬂn¥l Eﬁ
U "
; SRIQHf } a!HL A }NH 4, BEp
LIHPIADDAS
1200 PRINT AT &0,@, INK 7; FLASH
UlLse enter para otro Jjue 2
FoR nz1 TO 800 ‘HEXT n. PAULE
gﬁaELﬁnﬁ En1T$nlu P tt n'u
= n.
NEXT n: PRINT 5!5 B

Y
RIGHT 1. FLASH l, "SE ﬂéﬂ&ﬂﬂﬂﬂ Lo
RAYITOS™
J190@ PRINT AT 14,0, INK 5— Pvlll
gnter para otra carrera”: FOR
=1 T0_800. NEXT n  PAUSE @ eLs’

G0 TO 1
aaeo FQR n-1 Tﬂ i

g @i.n
nz:qe. NE!T 32 ﬂ FER .01
K d
4100 PRINT nT 1z K 3 PAPER
7; FLASH $ont 1 0034 aiose
5 _han vtnc:do.
B200 PRINT AT 18,0; INK 7, FLASH
1, "pulss enler s-rl GLro intent
- R =l TO BQO: NEXT n: PAL
SFE B: CLS GD TD 1
EJ00 PRINT AT 20,9, INK &, BRIGH
T 1. PLASH 1."pulse enter pard o
tra carceritsd : PAUSE ©: CLS
GO TO 1 v




B PROGRAMA DE LECTORES

~ CONTABILIDAD
~ CASERA

Pedro VALDEOLMILLOS
MARGALEF

Spectrum 16 K

Con este
tendremos al dia
todos los movimientos
. eonomicos de la casa
!mmnm
, en queé

se nos va el dinero.

Para comenzar, v después de pulsar
una tecla, el ordenador nos preguntari
¢l saldo del mes anterior, si lo hubiera,
si no, pulsaremos cero.

Nos preguntard, igualmente, los datos
que vamos a introducir, y una vez dados,
pulsaremos ENTER. Otra informacion
a pedir serda el namero de codigos que
existen. Aqui debemos tener en cuenta
que, por razones de espacio en pantalla,

=T ERC)

s 19 INK @: BORDER @: LET printe &850 LET cin,codigl=cant
palabras tales como electricidad o gas,  r=@_ LET peinteczse . o .ﬁg,;“{'ﬂgﬁi z;ﬂtﬂ':::;“' .
por ejemplo, no estan incluidas en el pro- L20_PRUSE 45 BRINT 81" ss 219 L?E‘Eﬁhsa TF LEN n8<:8 AND L
e 3 S 4 £ o EN hscsz AND LEN hS::3 THEM GO T
grama. Debemos ser nosotros quienes de- S0 ouER 1. FLASH @ BRIGHT o 0 27
" ’ kA i : 108 INPUT AT 9,0, "Saldo del mes @74 IF h@="cc™ THEN LET 38ldoass
finamos una tabla de codigos, (por ejem- anterior? - satdoant: PAUSE 20 alag-cant” LET ¢in codig) =0 Fa1
‘" Ldoant: LET can 4 | Rt s
plo, electricidad:1; gas:2). Una vez hecho  (ig° “F7 satdo=sa R& gﬂ v,7, BRIGHMT 1, PA
: “Cyuantos datos PER 6, ;AT y,i9, BRIGHT 1. PR
; . . . 11@ INPUT AT @,0;"Cua ! &
esto, introducimos la cantidad o niime- vas a intcoduciro "nundatos: IF R abin T Vs BT CeR1d
T : : numds = e ; : ; 24,
ro de codigo que nos ha salido, siempre 115 PAUSE 20, TnPUT AT 8.0, cua AR e e
. LT 278 IF khi=a"ppp” THEN LET nesnuomd
que no exceda de quince. B e 0 Ihuadatos,s): DIH dias atos
S R M T 13 gun MEXT n: IF printersl THEN C
- El paso siguiente serd rellenar la tabla la= moroER 1 oPY
Y A 130 FOR nsl TO numdatos: FOR ms= 94 FOR A=l 10 a: FOR 8=1 7O ny
del movimiento, para lo que ¢l ordena- 1°7T0 . LET cih.m) =@ HEXT &' NE Reates: LET l:é;’ﬂ;‘i:"{::aa“
) . i m x n * =
dor nos pedird la fecha (tecleamos el nii-  *13% sorper o prRPER @ CcLS 300 INPUT “Final, para segvir,
I . 13s PRINT BQ. "DuErras COPi& pPOr “H“ENTER"™.", LINE i;

- mero del dia del movimiento, pulsamos impresora de  La tabla del movi 319 BORDER 1. PAPER S CLS5 . FL
2 i Tl i o i »i%0'%F A E:f” "5 ANC IMKEY§:<: g;nﬁ'!zsgnsu EEEL’I‘@ ?E.Eg el i
ENTER y nos aparecerd el signo /" y - 438 ¢, Siiévgcyog” meo oun e MR Al T
de nuevo el cursor. Tecleamos el nimero JABTUEE T ANNENGE AT Y LET: FrLh tista Pars ser grabada." "~ Ante
ML Ihes 1 fte) ver B DD, 148 #8e°021498%uaga tos RIS g TR

" . g . gogs THEMN ET dt todos Los COdigO% Y IVE COFT

A continuacion, nos pide el c¢odigo, 132 1¢ Dalo oW EEEE'E;GR nsas? esPondientes totales>~" " Pulsa

b OR n=2Qed OR nN=20s N2+ it ol T | ol G S

que teclearemos para imprimirse en pan- R EEEEETTEEH"EEE'H OR n=2048 OR L33 _IF INKEY§(. g~ AND INKEVS

. . s ] - W

talla. Luego nos pide si la cantidad es ex- "‘:r;ﬁ'fi’-r R g LInngy =2 THEN COPY ahR T el Sn-3 - THEN G TONE "R

traida (“d” de debe) o introducida (“h" 180 LET £ '..:";E'.-."',"EF;}””“ ce ! A LS L ORal 22870 ERAL"S

de haber). Finalmente, ¢l ordenador nos 184 §£ r:;gé;{ﬂg,; gg EEHEEER & '386°PRINT - * Pase de gravacion

- . P 3 . a & .l 187 PRI Yl+ (@~ ; introduce & Continuacion La

n:dﬂ Id fan“iidd} ¥a s¢ encarga LI d{- m- ‘i‘n=n£?muékém x'l'l,?‘r Y.del@=LEN 5 '{Ei'}':l:lﬁh :’:f?‘;‘b L:Lillffétill;"r‘
rimir tanto la cantidad como el saldo 170 INPUT “Codigo? ";codig: IF £ 3 das."”

P P codigra THEHW GO *U 17 ‘553°EEEN$’- Recuerda que eite
antenor. 175 PRINT AT y,7+i2-LEN 5TRS$ co tituie no debt 3obrepasar Lo
Una vez aqui, ¢l ordenador nos orde 180’ 1RPUT DEBED BRBER?Y _(d/h) 5,38 FAG2E a0 'TNAUT cEviquers

1] - E # - i Qi

faqu, ¢ i = LINE d8: IF LEN d%)1 THEN G *, LINE eg: IF LEM e$:10 OR LEN
na que pulsemos «kENTER» v elijamos D:;E 11-,5,9“_..‘.. THEN LET t=10: LE -353 EEEHTGQ,.TEQJE?UUW_ et it
a1 . ” - T g b

entre tres opciones: pulsar ENTER, con 7528 1r%941 23 % en LET 1217 GO Yi%e BT % "2n creeAcIO
Iu quc pasamns o Ir“ e cl SIg“Icnte E%:aéﬁﬂm 'l'gfﬂl idad? ".Ccant IF H.az-sggﬁ'r““ng.rgﬁd ‘1hﬁfl riebobi
movimiento, quedando fijados los datos cant)999 ggT-rum‘: 6o To 38 . i G putes Una Lecia pard ver

+ . Y.l - FLCar."
que acabamos de introducir; pulsar «cer a3} eRIGHT L cant o C0 L L ;r'fa PAUSE ©: OVER @ PRINT AT 1

H i
i . NT . p - = -cah GO TD 250 il
chmdﬂ thE i EB_}" que ¢s la opcion E:Ets.u#zzafﬂ;;af:oium AT 183 "over 1. PRINT AT 1 ’
¢ paro o finalizacion.
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IVESON
SOFTWARE

COMUNICA

Lamentamos el desconcierto que entre los usuarios de Sinclair haya oca-
sionado el Aviso aparecido en el N.° 7 de esta Revista, acerca de los pro-
gramas supuestamente «piratas», realizado por una Empresa de Software.
IVESON, apoya y se une a cualquier iniciativa que critique acciones des-
leales o ilicitas y recrimina a aquellos desaprensivos que ilegalmente «pi-
ratean» programas, ofreciéndolos al mercado en condiciones anomalas y
a precios muy por debajo de lo que la libre competencia admite.
No obstante, estamos en total desacuerdo en lo referente a calificar de
programas «piratas» a aquellos que por una mejor gestion comercial se
ofrecen al usuario a precios mas asequibles.
Afortunadamente, en este pais existe libre mercado y la competencia es
perfectamente licita.
En IVESON software, nos dedicamos a la venta de programas —por su-
;druestu originales— y no a la venta de estuches mas o menos sofistica-
0S.
Por el gran respeto que nos merecen los usuarios de Sinclair, nos esforza-
mos dia a dia para ofrecer los mejores programas al mejor precio relacion
calidad y aceptamos de buen grado la competencia.

iNO TE FIES DE LAS APARIENCIAS!
iCONTRASTA LOS PRECIOS!

IVESON software - Riera de Tena, 15, Tda. 4 (Pje) junto estacion Mercat Nou.
Telf.: 249 31 96 - 08014 BARCELONA
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o TAB 2+ (2-LEN STRS ni . n
708" GRIPY o8 ORTH S8 3020 LET gaz2: LE ;Fxé:ua LET
430 PRINT AT 28,08, Todo corrfec 2@=154 F din)«@ THEN LET qs=11
to. Fin de pPrograma.” LET x20=58
2959 sToP . s10p gk o= 3038 PRINT TAB ga (7-LEN STRS 4 (n
3000 BORDER 1. PRAPER S: CL =1 din yla-
¥ i :u¥znatzg,;- Lé;}ﬂ?ﬂ gnﬁs x20+((S=LEN STRS RABS d4i(n))+
b -
ngcgrquu & b IGO i DERE 3048 NEXT n: PRINT FEIHT OVER
HABER" p I 1. TRE 1+i2-LEN STRS a+l)  6+1,TAB
390% PLOT 1,1: DRAU 2%3,.0: DRAU c2+ (7=-LEN 5?:3 iatdo] slldu PL
16 OCRAL -283,0 ODRAU @, -16% OT 24 ,9il@-ila+2) «+8) 154+ 01
3087 INFUT AT @.0; “Querras copPia E-LEN STRY ata-l::tar
impre’a 4e¢ La cOmprobacion? J045 IF prinlergs=1 TH&N CoOPY
(5 sn) LINE Fs 1F RRs T 8 3eﬁa INPUT “Final compropicion;
aMD p8« THEN GO TO 2087 TER™™ " LINE LS RETUR
008 IF pgs" s THEMN LET printera 4%31
1
ga:a VER 1 PFOR ne=l TO 3: PRINT 4090 REM CREACION PANTALLA

Adolfo ESPINAR

CARRERA DE

Ah"’pﬁe‘i tenemos que enfrentarnos a
un largo recorrido salpicado de vallas que
deberemos saltar con ¢l menor numero
de faltas posibles. Para ello, podemos
pulsar cualquier tecla y ponernos en mo-

vimiento, v pulsar «O» para saltar los -
ﬂhhi‘:ik'ull.h. & ; p%- ‘u na:: - Dnng 28,
Como dato a destacar, recalcar que la o T 98 L+ & Fam iy L Athr

2% PLOT ©@,34 - DRAW INK 7;255,0

cuarta rutina va en cddigo maquina pa- PLOT 9428 DRAU_INK ?.zss
ra conseguir ¢l scroll del primer tercio de i 3'5?: 8:8.1°5°3,8°8 131,0, 14
& ' P 13,14, 2d0 415 540,506, 159,59 1 !
4 pantalla. 63,58,650,4,1,136,106,668, 46.9
92,128 a:;
o, 32 8070.8-244%:810124% 39,01
NOTAS GRAFICAS .:14,0,0,0,08,224, 98,48, i i 8,6
34 DATR ©0,0,0,0,1,2,4,1, e 14,1
r! A B EFr Id HHN 4,38 240,115,024 584 ,5,53 3.1
-.-ﬁ?,-: %q € '“'-H‘RE 57 t42206 1547004 304,126 056,18
“a 36 DATA @,0,12,4,3,0,684,99.0,1
a 4,14,14 a¢ 143 b=§’ igb,1 i ,91'3
g.:4.n,i 0, 240,2 i.ga. 7.3.0.¢,
35 BATA 0.0.6,0,126.4.2, g
E ﬂﬁ_gi To utﬁ 5.5339HT“ 1%1,4%, 2 .iﬁ i 5,4
- L J
= 1"* 131i=5254 Rids t o2® et osan-""LET cud0. LET |
* IIIIIII’-I...II.-."---. as LET P.'
6,0IM 38 (3,10): LET s#ié) s"HA . E
SHO 5 581() ="URLE TIO!
= "istrqum Tasit™ LET 3 s
itgé;E?‘"? RIAI P LET ss(arsLO = PRINT IHK 1;AT 6,0;us;AT S,
180 BRIGHT @& BORDER O PAPER @ ‘¥ W_ﬁ 7 PAPER
cLS } -Il -ii -i. -ii
PniETngggznﬂgptn P e TP I i; . :n r oM 1 g
R e TR SR
E.é;aéén E:ggié ?igéiigﬁgge Egﬂ p: “' 5 ::Ejs C za (3
12 87420"%s, £15° 58 CIACLE 12 ' e n: ' NSE Y Sl
e,110,28 crncLE 185,110,28 181 8,8; PAPER &.,,,
CLE 180,70,28 CIRCLE 146,70.38 138 REH iessesiiisessseseiision
I a““%ﬂl a7.19,8; satoHl 1; Pa 18 “‘-'E'g-“mus: o MBefs %,:2
ﬂ;ﬁgt aiégﬁgggr$ungt © A.Espina 8, PREhT A7, ;AT 18,8;~
i =i ke
20 PAPER 3 CLS BRIGHT 1: CL 199 LET tnlvi LET n=n+l: IF n3>
5 . BRIGHT =3 THE LET n=i
21 PRINT 1.18; INK 9@;"Para LET CmaUSR 64000
altar pulse @ 23? IF INKEYS(¢)"@" AND =@ THEN
252 R INT PaPER ... .. NT AT 17.8, INK ©,ksin):AT 1

lggl
4@?55BﬂIuHT i PHFEH &: BORDER &
S900 PLOT 9, DFRU @,171: DRAU

81,0: PLOT 194 171: DRAW &81.,9: 0
RAU @,.-172

S5213 PLOT u 165 DRAL 2%%,0
EG20 PLOT 147. DRAU 288 .0
sa3a pLaT 5ﬁ @: ORAL 0,147 PLOT
*&,0 é 147 pLo+ 153, (o]
ﬂnu e, 14" LOT 188,86 DRAU ©,14
sm;o PRINT AT 2 OVER 1; BRIGH
. PAPER & huLn nau:nt:wfn"
seaa PRINT n‘f- GHT 1; PRP
&; OUE Ft CHA CEBE H

HBEP EHLDG
E070 RETURMN

g; IMNKE &.q8in) IF nix»1l THEN B

Trik ! 8" AND (c(=12 AN
HEH EEP «B4,1: LET i=t

i
F J21 THEN LET h=h
FRGZ AND ST THEN *BRINT A

p LiPT 188
b ' TAT 1936: w*
"R s szN LET n.n LET i=

PRINT AT 17.8; ;AT 16,

248 LET r=INT (RND#2)+1: IF ra2

THEN LET a=i

25 IF asl THEN LET cacoa. PRIN

I AT i8,ci08e” IF c=@ THEN P
ib,c “. LET c=30: LET

RINT 3T
ofm
ﬂgﬂ F Jl' ﬁHﬂ c=8 THEH PRINT A
T i8¢ 17,8, -
' ﬁx" L

T 188 T:ita.
"
s ﬂT AT E BH L pn;wfci

nl-h-q ﬂ EHH

RINT
r tailﬂﬂl HEH GO TO Eﬂi

BRI 2 27; IHH ? "+~ iR
8" pLot 2he.0: Irx 7!
54 ﬂﬂ

ET ‘n=@: FOR d4=8 TO 27

ET nasn+1 IF n=3 THEN LET

RINT AT 17. INK @." "aik
8.d; INK ‘8 “eqBind ‘od

o«
]

MNCUaS
ri

3
= e e 0 0 e )
=
- 4 112~£1 r

(. Y
DiE: =9

(2L
sk

d
h=l TDO 39: ",
PRINT AT 2,0 'EE -
E#ﬂau el LL!bn

£3% PRINT AT ThK ©: ARER
4:%, ¥ 8U ALEGR IR £3 :H:nnT:HmL

Elﬁ LET namwINT (RMD#S)+1: LET n
QO 20

DMAADO An BAD AL

mZ
-

b
@3

S4E IF n=4a THEN LET nmsl

=47 PRIHT INE @, FPRAPER 7. FLRESH
i, BRIGHT 1.AT 14,30, s8(hy)

s&0 pnIHT ar 18,28 " . TMK @
nn:HT AT 17.28 liLnl AT 18,328,
gNn .q8in) . BEEP .3,INT (RNDs-z

=S5 PRINT AT JE.ZB, " IMNK @:
FRINT AT 18, iﬂ s$in) AT 17,28,
IHF13 Hgs:nl EF o d

e
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SKI ACUATICO

José Vives Montero

—
TTL] =3
&
4 P o
\ o
4 .
- -~
| ;f!hr
!"“ I'.-'
0 A _~ H;
LR r\
= ?L&J:u;____.__.
s =
et/ =1 |
e a{f;.
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%r WL, 4 1

i
L
=1
Mo,
r

Esta es, en sintesis, la trama de este
NUEVo JUCEO que presentamos a continua-
cion, en el que, una vez mas, tendremos
que demostrar nuestra habilidad. En es-

ta ocasion, con skis incluidos.

Situémonos cerca de una costa cual-
quiera, donde disfrutamos practicando

ZE @: GO TO &QD@
7. 0UT 384,23

.

NT o
1 a-tﬂf ie /1880 THEN
o

ER 1, fﬂi+d.! DRAL
; [124) - (g8 ?
OrE E#iﬂatg
O LET 9=g- (In twtn
MHEEY $="@" AND 1{ 29
2 POKE Z3Z00+9,4i5
PLGT (gel) od CRAW (124) =

3
& i? kel THEM GO TO 380
g;g IF i:7 THEN PRINT AT
=]

4 LET imiel: LET jmsj=L/10
& i %7 Then ERIiT AT Lo P
280 i# i)a2@ THEN GO SUB 1000
208 IF hal® THEN GO TO 180

3 P i»7?
APE i."lf THEN PRINT AT i,k

" AND g1

L4

o

28 MICROHOBBY

Premiado con 15.000 pts.

nuestro deporte favorito, mientras inten-
tamos esquivar todos los obstaculos que
s¢ Interponen en nuestro camino.

Para hacerlo v concluir con éxito el re-
corndo, contamos con dos mandos, | v
0. Suerte.

310 LET imi#+l: LET L=kslL-10
ngig IF 137 THEN PRINT AT isk; P
330 IF §:=20 THEN GO SUBS 1050

359 GO TO 100
101¢ IF g9:) THEN GO 5UB 2000
1015 PRINT AT 20 PAPER 1" *
1020 LET i=INT (RMDe-7) ° LET j=i
] 4] NT RN L]
1040 BETURM. ues
1050 IF g THEH GO sue zo0e
1058 PRINT AT PRFER
1080 LET iaInT aNbeTy Lt kel
L8708 LET haIWT RO
19006 RETURHN
2000 BEEP .2,3: BEEP .2%5.6; BEEP
s1;8 LET mam+1
2014 PRINT AT ©.12:m
aga$ HSl'-J EE%HEFOQ ;::GEQ éi?
=3 554 180 2Rest n- %80 Fo's
con
2100 RETURN

NOTRAS GRAFICAS

A B E
W r as
J200 RANDOMIZE USR 31492
<00% GO sSuB 4000
310 LET Lml+l
A020 LET f=f+2
3030 PRINT Z2Q,TAB [
3040 IF =% THEN GO Tb ALH
3108 RETURN
3IZeQ PRINT ﬁT 4,12 PLn$H i; ImK
&, BRIGHT tambPED
a§1§ ﬁalur ﬂ+ 2,12; FLﬁlH P - 1 -
Ll =El=El=
RINT AT 6,12, FLASH 1, "+«

;ﬁlﬂl“
@ GO TO 3599

4000 RESTORE SS00
491@ FOR n=p TO 7
4020 READ &

BT n.e; :
E!E! Rg$¥rh @, INKE 4;a8

1250 mm"ﬂr 7,15, PAPER S;" & "
33:.3 Sﬁm i~r ; 55 h?mgs

- :T
nzcbnﬁtnu
s@ é a,"uunnnuu OTRA
P HTIDH (&N
gede IF INKEYS="" THEN GO TO @3
S04@ IF INKEYS<3"S" THEN RAMDOMI
ZF USR @
=0S8 GO TO 7eee
A28 FOBE n=144 TO 148
€810 FOR w=8 TO 7

D o
E23Q POKE (USSR CHRS n) +a,0
G240 MNEXT m HEXT n

6252 DATA ©9,0,.3,3,1,.59,29, 14
EQ8Q DATA 9,9.128,128,0,.184,112,

224
8870 DATA 8,20,34,127,0,66,231,2
E120 LET hsa=0

199 FOR n=31492 TO 31512

200 REARD #: PORE n,a

EZ18 MEXT n

6220 DATA & asu 197,68,6,6,208,8
11,84,248, 241 o=8 8 45'20485.1
23,16 so1.32el

*géu AORDER & "PAPER 1: INK 7: C
=

Fe1e LET ass"

7028 FOR n=@ TO 7

7030 PRINT AT n,d; PAPER .28
;Eég #5& ht& Tﬂ 21 o
7063 PRINT AT n @, PAPER_2. INK
&, FLASH L.“-",ﬁT n,31; "

TAT0 MNEXT n

7998 BRINT AT @,18; PAPER S, INK
7. "METROS=0"

7180 FRINT AT 9.5, PAPER 5; INK
7. "FALTASad"™

>11p PRINT AT 4,2; PAPER 5; INK
;o

7 RINT AT 5,2; PAPER S; INK
7 NT AT 8,0, PRPER S; INR
7 INT AT 7,0, PAPER S; INK
TiEp PRINT AT 18
2160 FOR n=0 Tu 3% cSRECE gﬁo‘!s
Eéaa EE¥T-"1 LET
S

8040 LET 9=15. LET "SiInT (RNDe2)
8050 LET 18 LET j=18: LET :-15
8060 BEEF .3,-4 BEEF .35, -6

TNT #@; "MIUEL (1=d4)=";

8070 LET Le=INKEYS

3288 IF (817 THEN 0 TO 8070
BOSO IF L8:"1" OB Ls " 4" THEM GO
TO BO7D

8108 LET LsUAL |

31192 PRINT Iﬂ TA Filki

2158 CET oae

|

3390 LET b= #gmn. amasssAnas

FRAPER 1, IMNK

-
Ly

8998 INK 7

PAPER S
#9889 GO TO 1@@
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- HARDWARE

EL CONECTOR
POSTERIOR DEL SPECTRUM

Primitivo de FRANCISCO

Queremos con este capitulo, a modo de Imﬁmlwln, que
veden daros la situadion de cada una de las salidas
| conector posterior, asi como su fundonalidad. De
este modo, nosotros estaremos mas seguros de que los
drewitos le fundonaran a la primera sin mayor
inversion de costo y de tiempo y, por supuesto, sin

danar al Spectrum. Le rogamos mantenga préximo este
articulo como auxilior de los montajes que ya se

avedinan.

En la parte posterior existe, como sin
duda Vd. ya conocera, un conector alar-
gado que es, en si, una simple prolonga-
cion del circuito impreso que contiene al
microprocesador, memoria y demas apa-
ramenta logica.

El conector es del grosor de la tarjeta
de fibra de vidrio, y dispone de doble ca-
ra con 28 terminales dorados por cada
cara. La cara superior se denomina CA-
RA «A» coincidiendo ésta con la cara del
circuito impreso en que van colocados fi-
sicamente la totalidad de los
componentes electro-
nicos. La cara
inferior ¢s ia

CARA «Bw, coincidente con la cara de
pistas del circuito impreso. En esta cara
no se halla ningiin componente. La nu-
meracion va de derecha a izquierda, vis-
ta por el lateral posterior del aparato. Di-
cha numeracion va del | al 28, por tan-
to, la cara «A» se numera entre el 1A y
¢l 28A v la cara «B» entre ¢l IB v el 28B.

En el punto del conector nimero cin-
co, existe una hendidura en ¢l circuito im-
preso que ocupa la totalidad de los con-

tactos SA v 5B. A esta muesca o hendi-
dura se le denomina con el nombre in-
glés de SLOT, nombre que encontrard
con frecuencia en muchas de las publi-
caciones que existen sobre el Spectrum.
La muesca sirve para indicar la posicion
del conector hembra e impedir que se co-
necte girado 180 grados; para ello, ha de
existir en el conector hembra un diminu-
to tabique de plastico alojado en el ter-
minal numero 5 y que se insertard en la
hendidura del conector del Spectrum en
el momento de la conexion.

Atenci6n

Queremos resaltar que nunca se intente
enchufar conector alguno por la parte
posterior teniendo ¢l Spectrum alimen-
tado, esto llevaria en un amplio margen
de probabilidades, a la destruccion ine-
xorable del Spectrum. La razon de este
consejo es que debido a que en el conec-
tor posterior confluven diversas tensio-
nes (GND, +5, —5, 12V y 9V), tal co-
mo s¢ muestra en los dibujos. Una pe-
queia desviacion titubeante o giro del
conector podria dar lugar a que se cor-
tocircuitaran pistas de las tensiones elée-
tricas mencionadas con pistas de sefa-
les vecinas. Por ejemplo, si se desplazase
un poco hacia la derecha en ¢l momento

Detalle de la denominacion de cada uno de los
terminales en &l conector posterior del Spectrum.

R RARRR AR R R A ST 2 e g e i =
il e JiE > :q. CONECTOR CARA A
I =) |2 5| & T = 12| 13] 18] 8] |8 2l |2| || 18] 5] | | (cARA DE COMPONENTES)
i i3 ffgsasgazsadazzgssraagagq
:'l t-”. ..-i:g rﬁ-a'il ¥ﬂl rnﬁ-r’l'!-tz—ia-l.E ‘_.'-' .I%I_.l.-? = e — r— r— e o e oy A Y ] t* SECWELA.TARHA
. '—'E s ® s W"‘%’?’??E’"‘E"E’“ @ = s s s 8§ F 8 ec58¢&¢&| DE CIRCUITO IMPRESO
TR E P P eV P iy
ECTRICOS I |=] |« 2-4..-1...,; - & =] [<] || 9] [2] 12 |B n:-;;,l‘_wnecmnmna
- LU Ll . : | [ B i _JI (CARA DE PISTAS)

HENDIDURA INDICE
EN EL CIRCUITO IMPRESO
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de la insercion, podria dar lugar a que
la pista nimero 22A que lleva 12V inyec-
tara los mismos en el terminal WAIT del
microprocesador, conllevando esto su in-
mediata destruccion.

En los dibujos que acompaian a este
articulo mostramos la distribucién de se-
fales en ¢l conector visto por la parte
posterior del Spectrum y la agrupacion
funcional de todos sus terminales. Exis-
ten unicamente cuatro terminales que no
se usan:

Dos ocupados por la hendidura v
otros dos denominados NC (No connec-
tion) no conectados.

Descripcion de los terminales

Los 56 terminales del conector tienen,
en su mayoria, cometidos especificos que
tratamos a continuacion agrupados fun-
cionalmente. Ver figura nimero 2 en
donde se muestra su correspondencia nu-
mérica.

— A a AlS: Estos dicciséis termina-
les son las salidas directas del bus
de direcciones del microprocesador
sin amplificaeion interna alguna,
por lo que un cortocircuito entre
cllas o alteracion de su impedan-
cia daria lugar a que ¢l programa
en curso se perdiera.

— D@ A D7: Estos ocho terminales
se corresponden con los ocho bits
del bus de direcciones que también
proceden directamente del micro-
procesador, este bus permite el flu-
jo de datos en los dos sentidos.
Tampoco se encuentra amplifica-
do, por lo que tiene las mismas ca-
racteristicas que el bus de direccio-
nes.

— RD: Sefal de permiso de lectura,
La rayita superior indica que es ac-
tiva cuando estd a cero logico.

— WR: Seal de permiso de escritura.

— MI1: Esta seial es normalmente de
poca utilidad. En esencia indica,
haciendose cero, cuando el micro-
procesador esta tratando el byte de
codigo de toda instruccion.

— RFSH: Seial para el refresco del
bloque de 16 K bytes de RAM DI-
NAMICA.

— [ORQ: Seial que activa los dispo-
sitivos exteriores tratados por puer-
[0s.

— MREQ: Senal para el acceso a me-
moria.

— IORQGE: Sefnal de acceso a la
ULA. Tratada como puerto.

— INT: Entrada de activacion de las
interrupciones enmascarables.
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Entradas y salidas del Spectrum segudn su
cometido funcinal.

NMI: Entrada para la activacion
desde el exterior de las interrupgio-
nes no enmascarables.

ROMCS: Entrada para el bloqueo
de la ROM de 16 K en donde resi-
de el BASIC.

RESET: Entrada desde el exterior
para ¢l borrado e inicializacion del
microprocesador (esta entrada fue
usada en un articulo dedicado al
reset en ¢l nimero uno de MICRO
HOBBY). o
BUSREQ: Entrada para solicita
desde el exterior la entrada a los
buses del sistema, blogquedandose el
microprocesador (Sirve para com-
partir memoria por dos 0 mas mi-
croprocesadores).

BUSACK: Salida por la que el
Z-80 indica al dispositivo exterior
que solicito los buses, que ha par-
tir de este momento los tiene dis-
ponibles.

WAIT: Entrada para detener o re-
tardar la accion del microprocesa-
dor.

U: Salida de video con la seial de
color BY (Blue - Yellow).

V: Salida de video con la seial de
color RY (Red - Yellow).

Y: Salida de sincronismos de la se-
fial de video.

— VIDEO: Salida de video con la su-
ma de color, luminancia y sincro-
nismos. ”

— CLK: Salida del clock o reloj del
sistema (3,5 Mhz.).

— GND: Masa del equipo.

— <+ 5V: Salida de 5V para alimentar
circuilos exteriores.

— —5V: Salida de —5V, es de escasa
potencia.

— +12V: Salida de 12V, es también
de escasa potencia.

— +9V: Salida directa de 9V desde el
conector izquierdo del Spectrum
(9V DC.).

— +12V: Un (Unsmoothed) salida no
conectada de 12V procedente del
convertidor interno.

En resumen

Es el conector posterior una ventana
para la extension ilimitada de su Spec-
trum. A este conector van adosados los
distintos periféricos que se encuentran en
el mercado y los que aparecerdn. Ha de
tener con €l sumo cuidado y no abusar
de la conexion y desconexion sistemati-
ca de los dispositivos exteriores de que
va disponga; porque esto acarrea un des-
gaste y deterioro gradual de sus contac-
tos.

Tampoco es aconsejable la conexién
apilada de periféricos que aumentarian
desmesuradamente la carga en los buses.
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™ CONSULTORIO

Precios de programas

Los precios que vienen
puestos en los programas
de la seccién de los Mejores
Zson de alguna tienda o es-
tablecimiento en especial?;
y si es asi jcudl es?

M. Angel HERAS - Madrid
[1 En la cabecera de cada
comentario de programa vie-
nen impresos todos los da-
tos de éste. El nombre es lo
primero que aparece, un po-
co mas abajo vienen dos
apartados diferenciados: en
el primero, figura la compa-
fila que ha realizado el pro-
grama y, a la derecha de es-
ta, tras una barra transver-
sal, el nombre de la compa-
fila que lo comercializa, y
que ademds es la que nos
ha proporcionado el progra-
ma a nosostros, por tanto
como es légico, el precio
que figura al final es el que
nos ha dado dicha empresa.

Reset de dos dases

Quiero adquirir un ordena-
dor y como profano quisie-
ra hacerles algunas pregun-
las que les agradeceria me
las contestaran lo mds pron-
to posible.

1. En la instalacion del re-
set que publican en el n*
uno dicen que hay dos mo-
delos, la versién 2 y la ver-
sion 3B, esta ultima debido
a la abertura disipa mejor el
calor ;cémo sabemos cudl
es la verison 3B?; ;jcuanto
tiempo se puede fener co-
nectado el Micro sin que el
calor lo afecte? pues me han
comentado que el Spectrum
se calienta mucho.

Jorge FERNANDEZ - Madrid
[] A simple vista, no es fa-
cil observar cual de las dos
versiones del Spectrum le
han vendido. Por lo que lo
mejor es abrirlo aflojando
los cinco tornillos inferiores
y leer el texto indicativo de
la version en la parte inferior
derecha de la tarjeta, inscri-
to con letras blancas. El

tiempo que se puede tener
el Spectrum conectado es
indefinido, y no por ello se
deteriorara, siempre claro
esta, que no se le tapen sus
perforaciones de disipacion.
El calor que se nota al tocar
la caja es debido, fundamen-
taimente, al regulador de
tension interno y a la ULA.

Un cassette para todos

Quiero saber si para apli-
car el cassette al ordenador
o sea sacar un cable del or-
denador al cassette) lleva al-
guna salida especial o por el
contrario todo cassette pue-
de servir. Voy a comprarme
1 JOYSTICK y quiero saber
si para ponérselo al SPEC-
TRUM necesita otro aparato.
Por favor, indiquenme el
JOYSTICK més recomenda-
ble y los distintos precios de
los JOYSTICKS y de algun
otro aparato que hiciera
falta.

Muchas gracias.

Jusn DIEGO - Barcelona
(] Cualquier cassette que
disponga de entrada de mi-
crofono externo y salida pa-
ra auricular sirve para ser
usado con el Spectrum. Los
Joystiks para ser conecta-
dos al Spectrum necesitan
una interface que se vende
conjuntamente. En cuanto a
precios y modelos de estos
asi como los distintos peri-
féricos a usar con el Spec-
trum encontrara informacion
en la publicidad de Micro-
hobby y en tiendas especia-
lizadas.

Programar en BASIC

Tengo un JOYSTICK de la
marca SPECTRAVIDEQ, que
acopla al ZX con un interfa-
ce ZX SPECTRUM. Quisiera
saber ;queé instrucciones po-
dria utilizar para programar
en BASIC juegos que funcio-
naran con el mismo (instru-
ciones a afiadir en cualquier
programa escrito en BASIC).

Me he fijado que muchos

programa BASIC utilizan en
una misma linea de instruc-
ciones varios colores al des-
cribir una frase. Ejemplo:
10 REM PROGRAMA(rojo)
DE AYUDA(verde) AL USUA-
RIO(azul)

20 PRINT “PARA(verde) INI-
CIAR EL PROGRAMA(rojo)
PULSA(azul) LA TECLA J”
{magenta)

(Entre paréntesis se indi-
can los colores que adquie-
ren las palabras.)

Mi pregunta es: ;Como lo-
gran hacerlo?

Javier LOPEZ FERRE - Barcelona

[] Elinterface 2 de Sinclair
es extremadamente facil de
utilizar, ya que el primer
Joystick controla las teclas
del 1 al 5 y el segundo las
del 6 al . Basta por lo tan-
to con escribir su programa
como si fuera a utilizar estas
teclas.

En cuanto a las restantes
preguntas esperamos que
en el n® 3 de la revista an-
cuentre la informacién que
desea.

Problemas de tedado

Tengo un ZX Spectrum, y
para mf uno de sus principa-
les problemas es su teclado;
ya que sé escribir bien a ma-
quina, mis preguntas son las
siguientes:

— ¢Merece la pena com-
prarse un teclado, por ejemn-
plo =gl Teclado Multifucion |,
INDESCOMP»?

— ¢Son sus teclas al tac-
to tan buenas como las de
otros ordenadores mayores?

— ¢Permite este teclado
la incorporacion de otros in-
terfaces?

José Ignacio ALONSO - Lugo

] Si utiliza Vd. su Spec-
trum para tratamiento de
textos es, desde luego, im-
prescindible afiadirle un te-
clado de los llamados «pro-
fesionales». EI de INDES-
COMP es de buena calidad,
aunque no tiene un tacto
comparable al de las maqui-

nas realmente profesionales.
En cuanto a los periféri-
cos, el teclado de INDES-
COMP es perfectamente
compatible con todos.

Microdrive

En primer lugar deseo fe-
licitarles por su nueva revis-
ta. Por otro lado he hecho el
programa MICROCOP! y es
muy bueno. Este programa,
aunque estd preparado para
funcionar en cinta de cas-
sette, yo, cambiando algu-
nas lineas del Basic, he lo-
grado grabarlo en el Micro-
drive; lo que no consigo es
que lea y grabe programas
del Microdrive. Quisiera sa-
ber si esto es posible cam-
biando algunas lineas del
DATA y, si esto es asi, me
diga cudles y por qué nu-
meros.

José AGUILAR GONZALEZ
Altea (Alicante)

[ La ROM «enmascarada»
del Interface 1, contiene ru-
tinas distintas a las emplea-
das por la ROM normal pa-
ra las operaciones de lectu-
rafescritura. Por ello no es
posible adaptar MICROCOPI
para microdrive.

Presemfadon de progromas

En la cinta HORIZONTES
sale una «presentacién»
cuando el cassette se esta
cargando. Me gustaria saber
como puedo hacer esta pre-
sentacion para mis progra-
mas. Ofra pregunta es: ;pa-
ra qué sirve el Codigo Ma-
quina? Gracias.

Juan Marcos MASMIQUEL - Baleares

[] Légicamente, lo primero
que tiene que hacer es gra-
bar en cassette la pantalla
de presentacion con la or-
den SAVE «pantalla»
SCREEN $. A continuacién,
necesita hacer un pequefio
programa que se encargue
de la carga de la pantalla del
programa principal. Para evi-
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tar que el nombre del progra-
ma se imprima en la panta-
lia, estropeando el efeclo, lo-
calice una zona de la misma
sin dibujo y situe ahi la po-
sicion de impresion. Un
ejemplo, si la primera linea
de la pantalla esta libre y es,
pongamos por caso, de co-
lor negro, el programa seria

como sigue:

10: PAPER @ ; INK @ :
BORDER @: CLS

20: LOAD ‘“pantalla”
SCREEN $

30: PRINT AT Q: @
40: LOAD “programa”

Evitar errores

Tengo un SPECTRUM 16K
y tengo pensado comprarme
uno de vuestros juegos pe-
ro cuando voy a mirar las lis-
tas veo que todos estan en
48K y mi ordenador no pue-
de funcionar. Mi otro proble-
ma es que cuando cargo un
programa me pone en la par-
te inferior estas letras: R TA-
PE LOADING ERROR y en-
tonces, el ordenador deja de
funcionar.

Roberto FERNANDEZ - Valladolid

1 Efectivamente, los pro-
gramas de 48K no funcionan
en el SPECTRUM de 16 K,
pero con las navidades a la
vuelta de la esquina es tiem-
po de ir pensando en una
ampliacion de memoria, (no
le parece? En cuanto al pro-
blema de la carga de progra-

mas es, por desgracia, bas-

: tante clasico. Una buena
“limpieza de las cabezas del

magnetéfono, rebobinar las
cintas tras su utilizacion y
NUNCA dejarlas cerca del
televisor, son unas buenas
precauciones. Por lo demas
todo es cuestion de ir pro-
bando diferentes posiciones
de tono y volumen hasta en-
contrar la mas adecuada. Si
es Vd. un poco manitas tam-
bién puede probar a regular
la altura de la cabeza de gra-
bacién. Y por supuesto al
grabar sus programas no se
olvide de desconectar la cla-
vija EAR.

Programar en cédigo

Poseo un ZX-SPECTRUM
de 48 K, y tengo una duda
que paso a exponer:

Estoy confeccionando un
programa para que me haga
unos calculos concretos, y
éstos se basan en un precio;
«X», medida; «$» y, una refe-
rencia; «&», y, tengo una can-
tidad muy elevada para me-
ter en memoria, entre otros
célculos en el mismo pro-
grama.

Tengo una Referencia =&,
que seria una cantidad alfa-
numeérica que me solicitaria
el programalordenador, y
una vez introducida tendria
que buscar en la memoria el
precio que le corresponde
«X», asi como una medida,

«$», lo que en BASIC, equi-
vale a:

If INKEY $ = “&" THE GO
TO nnnn/GOSUB nnnn

THEN LET ¢ = «X» AND
= "§" RETURN/GO TO n

La pregunta es: ;Como
puedo hacer lo mismo, en
Cédigo Maquina o cualquier
otro lenguaje, para ahorrar al
madximo y que no sea tan le-
dioso el programarlo?

Pedro GONZALEZ - Barcelona

[J No entendemos muy
bien el sentido de su pre-
gunta, pero vamos a intentar
orientarle:

— Si su problema es la
cantidad de memoria dispo-
nible, el truco no esta en &l
codigo maquina, sino en el
empleo de variables o matri-
ces alfanuméricas que con-
sumen mucha menos me-
moria que las numéricas, ya
que estas Gltimas gastan
6 bytes adicionales: cinco
para la coma flotante y uno
para el CHR $ 14 indicativo
de ndmero.

— En cuanto al problema
de tener que utilizar una lar-
ga lista de INKEY $ para
capturar las diversas teclas,
puede solucionarlo utilizan-
do el valor ASCII de las mis-
mas. Por ejemplo, la utiliza-
cion de las teclas A..Z le
permite direccionar facil-

mente el flujo de su progra-
ma con muy pocas instruc-
ciones:

LET A = CODE INKEY $

GOSUB A (O GOSUB A®

100)

— Donde si puede ser de
gran utilidad el cédigo ma-
quina es en la busqueda de
los valores de la tabla. Seria
muy largo explicarle un pro-
grama completo, pero la
idea general es cargar en el
registro IX la direccion de la
tabla a investigar (no utilice
el registro 1Y que se emplea
para apuntar a la direccion
de las variables del sistema).
Cargando los datos en el re-
gistro B (acumulador).

Y en realidad tampoco ne-
cesita utilizar las parejas
GOTO/GOSUB si utiliza una
matriz como si fuera un ar-
chivo indexado. Suponga-
mos una matriz alfanumeri-
ca DIM A $ (10, 16) a la que
Vd. quiere llamar pulsando
las teclas @ al 9. Los ocho
primeros bytes de cada ele-
mento contienen el valor AS-
CIO del precio, y los ocho si-
guientes, la medida (esto le
da hasta 99.999.999). Una
vez metidos los datos, su
programa quedaria asi:

1Q IF (INKEY $ “9" AND
INKEY $ @) THEN GOTO 19

2( LET INDICE = (CODE
INKEY §) — 47 /*CONVER-
TIR A BINARIO*/

30 PRECIO = VAL A S
(INDICE, 1 TO 8)

39 MEDIDA = VAL A §
(INDICE, 9 TO 16)

J

microgessa

PROGRAMAS EN MICRODRIVE I
GESTION:
Contabilidnd (PN.C)
Base de Dalos
Proceso de taxtos [Espanol)
Calc (Hoja electrdnica)
Facturacion y control stocks
P TECNICOS
Agente de Bolsa
Medicionas y [refu et
Tambien disponibles en cassailes

IMPRE

4.000 plas
8500 ptas

6.500 plas.
24.000 plas

PROGRAMAS EM CASSETTES
EDUCATIVOS:
g rafia |

pogratia 1
Curso de Contabilidad |
Curso de Contabilidad Il

Matemdticas (Goomatria y Trigonomatrial

Superdesarrollos 1 x 2

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
ELE RENTABILIDAD AL SPECTRUM

5 '

(impeime boletos con impresora ADMATE)

CURSILLO DE BASIC GRATIS, S| COMPRA UN MICROORDENADOR
DRDEHADOHESéDS‘mgruM. Spectravides, Commodons
Siar. Mew-Print, Seilkoaha desde TT4 plas. al mes Moniloes Accasornon

. Amatrand, Oirc, Katson

AMPLIACIONES DE MEMORIA

desde 1.239 ptas. 3l mes

Erwios contra-reembolsa, gino o taldn conformado CiSitva, 5 - 4° - Toll: 242 24 71 - 28013 MADRID  Necesitamos distribuidores de nuestros programas
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& INTERCAMBIO programas pa-
ra Specirum 48 K. Sabre Wull, Ant
Attack, Fred, Alchemist, Scuba Di-
ve, Alic Alac, etc. Espero contes:
lacion por carla o por telélono Pe-
dro Pérez Liftan Pargue de las Pal-
meras. 15, Las Torres de Colillas
{Murcia) Thno: (968) 62 64 17

® COMPRO un ordenador perso:
nal Spectrum, Comodore B4, &
Anstrad. Econdmict Llamar por las
tardes al 734 58 14. Ester

# INTERCAMBIO programas. Ten
go mas de 400 Marta Garcia. Vi-
lla Begona, B 4% Haro (La Rioja)
o INTERCAMBIO programas pa-
ra Spectrum 16 ¢ 48 K. Mas de 200
litulos comerciales. Gabriel San
chez Madrid C/ Eduardo Toda, 46.
4* 1% 08031 Barcelona

a CAMBIO pmoramas pam ZX
Spectrum. Titulos comerciales.
Juan L. Dz. ge Corcuera: €/ Rioja,
9 - 65 01005 Vitoria. Tino. 25 40
93

# VENDO para ZX Specirum 16
6 48 K Inlerlace programable in-
descomp y palanca de juegos
quickshol | de Spectravided, todo
elio casi nuevo, y regalo 8 juegos
para ZX Spectrum. Toda por 7.875
pis (negociable). Tino: 715 30 59
(lardes) Raul Diaz. ¢ Saliente, 59
Pozuelo de Alarcon 28023 Madrid
8 CAMBIO programas pama ZX
Spectrum: juegos ulilidades, ges-
lidn, aventuras, elc Mas de 300 I
uios comerciales (20% CM), na-
cionales y de importacidn. Graba-
cidn garantizada. Feliciano Milla
Garcés Pza José Antonio 2 5° B
42004 Sonia. Tino, (975) 22 37 00.
o CAMBIO programas, flamar no-
ches al (91) 208 15 BE. Antonio Her:
nandez

o CAMBIO programas Spectrum,
mas de 300 filulos Jose Luis Ex-
pasito Crespa CJ Alta. 46 B. Esc
G 1* A 39008 Santander

o CAMBIO 400 programas para el
Spectrum 16/48 K. Mando lista. Es-
criter a José Luis Cantero Lorente
Bda, Federico Mayo C/F. 2. Jerez
de la Frontera (Cadiz) Tina: (956)
34 56 68.

® DESEARIA intercamisar progra:
mas de lodo tipo para el ZX
Specirum de 18 ¢ 48 K, con lodos
los usuarios de Espafa. asi como
dar a conocer la creacion de un
club de usuarios en Sevilia. Pregun:
tar por Alberto Mateos Herrera al
n® {954) 45 47 38, o escribir a la
¢l Bermudez de Castro, 4. Sevilla
41011,

o CAMBIAMOS programas para
el Spectrum de 16 y 48 K. con 1o
da Espana Poseemos mas de 250
litulos, los interesados escribir a
Pedro Jesis Hemandez Agustin G/
Estadio, 6, 2° G. Valladolid 47006,
Tinc: 23 96 91 (llamar de 3 a 350
& da 9a 1) Enviar listas

e VENDO ZX Spectrum 16K, In-
terface 1 v Microdrive Todo por
60000 pts También incluyo 2
cintas-cassettes, revislas, manual

MICROHOBBY

de uso y libro «Codmo programar su
Spectrume, José Luis. Tina: (977)
22 56 75. Tarragona

& INTERCAMBIO programas pa:
ra ¢l Spectrum 16MBK. Interesados
escribir a Antonio Seriano Gonzé-
lez. C/ Salamanca, 5 46005 Valen-
cia. Mando lista.

o CAMBIO programas (juegos o
aplicaciones) para e Spectrum 16
& 48 K. Mas de 100 titulos. Pido v
doy lista. Preferible en Asturias en
concreto en Avilés Ralael Sepdl
veda Berenjena. O/ La Paz, 28, Bajo
izda. Avilés (Aslurias).

e INTERCAMBIO programas pa-
ra Spectrum. Luis Ting: 360 42 85
Valencia.

SYENDO Spectrum 48K con garantia, por
35000 pts Regalo libro curso de programa:
Cain y daveiae o progremas R Gond
laz Tino. 347 01 46 Rarcedona

e COMPRO Speclrum 16K con
manuales por 15000 pis Ting: (31)
433 80 64 (Madnd). Francisco Mar-
tinez. G/ Xabia, 7. 460 Valencia.
e INTERCAMBIO juegos y ulilida-
des para el Spectrum de 16/48 K.
Mas de 200 litulos, como Sabre
Wull, Trasman, Stop Express elc
Preguntar por Anlonio Sanchez
%il Tinos® (968) 2060196 8008

e INTERCAMBIO: Cyrus Manic
Minter, Simulador de vueia, Fighter
Pilot, Jet Set. willy, Atic Atac. La Pul-
ga. etc. David Tino. (93) 431 05 47
Barcelona.
o CAMBIO emiscra de 27 Mhz
Stalken IX 240 canales USB 258
AM. Factura compra por ZX Spec-
trum, ofertas a Alejandro Garcia
Gonzalez. G/ Orense 2931, 1°
Dcha Ferrgl (La Corufta) Tina: 31
o8
o CAMBIO por juego E! hobbit,
uno de estos: Killer Kong, Alic Atac,
Froggy, Pheenix, Ajedrez,
Androide-2, Taneles marcianos o
Wrekache Piar Gonzalez Callejon,
C/ Medas. 4 - 6 Entlo 2* Barcelo
na. Tino: 290 13 13,
e CAMBIO juegos y programas
para Spectrum de 16/4BK. Tengo
gran n® de juegos y hago buenas
grabaciones. Interesados escribir a
Antonio Fernandez Barbel CJ Cal-
zada de Castro, 11. 3° G. 04006 Al
meria
o COMPRO manual del Spectrum
en caslellano, un Spectrum 48K y
un Amplificador de sonido. Para
ﬁmiszigfwmmr Tina: (91)
1: . Madri
e CAMBIO para ZX

Spectrum 48K. Mas de 200 tilulos
comerciales. Miguel Buades Sale-
tas C/ Soldado Bibiloni Vincens,
3°B C-O7015 (Porto-pl) Palma de
Mallorca.

o INTERCAMBIO Soltware para
Spectrum 16/48K. Interesados
mandar lista. Escribir a: Carles Jor-
di Ferndndez | San José Carretera
a Baga 42.2° Guardiola de Ber-

gueds (Barcelona
-SEIEENDE épac!rum 48K,

DEOCASION

praclicamente nuevo, y 15 juegos
valorados en mds de 20000 pis
Manic Miner, Scuba Dive, Jet Pac,
etc Todo por 40000 pts Javier.
Tino. 911404 39 37, (de 7 a 10)
e VENDO ordenador Sinclair QL
a estrenar, provisio de 12 microdri:
ves y cable para impresora. 110.000
pts Lorenzo Bandres. Tino. 446 88
29, horas de oficina.

e ME GUSTARIA contactar con
usuarios del Spectrum en Burgos
capital. Llamar el 20 19 72, (a par-
tir de las 9 noche). Preguntar por

m&lﬂmdﬁdﬂ{ﬁ&
se0 especialmeénte de avenluras
gréficas a ser posible con instruc-
cines (solo 48K). Vicente Sapifia
Baldovi. C/ Sani Roc, 18:2° Sueca
(Valencia) ‘ |

o VENDO el siguiente material de
HEWLETTP%.;- gmﬁ-alﬁ
Lépiz dptica. 1- 821 HP - IL In-
tertace 1 82161 A Cassette dipi-
do 1- 82162 A Impresora lérmica,
1- B2163 A Video Interface. 1- 82181
A Mbdulo ext. de memoria. Todo
&llo por el precio de 200000 pis,
y regalo modulo estadistico y de

con conexiones, transiormador y
manual en castellano Regalo cin-
la con 20 programas originales, 2
libos sobre el Spectrum, asi como
todas las revistas ZX (estoy suscri-
to hasta mayo/85), y MICRO:
HOBBY. Todo ello por 30000 pts
Higl.lelﬂrﬂzi.'}aslthmMaw 3

(H?Imcm'mm O6/378 13 49,
® INTERCAMBIO programas ZX
Spectrum 16 ¢ 48K. Mas de 125

programas (Malch point, Olimpicén,
Full throttle, Hunter killer_) Escribir
a hermancs Arroyo: Avenida de los
Plateros, 8-4°B o llamar al 22 83
42 (955) preguntando por Alberto
(tardes).

¢ INTERCAMBIO programas,
también log cambio por periléricos
Tengo 400. César Garcia. C/ Am-
brosio Meabe, 5-2° Izq Durango
(Vizcaya). TIno: 94/681 22 97,

® INTERCAMBIO programas pa-
ra Spectrum, especiaimente jue-
gos. Dispongo alrededor de 400
programas comerciales. Interesa-
dos escribir a: Miguel Sanchis. Av-
da. Ribera Baixa, 6, 46000 Corbe-
ra (Valencia

mmmmmnmm

nas, preguntar por Luken. Tina 415
41 98
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ZX SPECTRUM

Ya disponemos del Plan Nacional

Contable para Microdrive.

* Archivo de Cuentas
256 clas.

* Archivo de Asientos
1024 asientos.

* Extracto de cuentas,

* Balances de Sumas I
y saldos.
* Balances de Situacidn.

* Versiones para 1 6 2 1

MICRO-1

orerTa SPECTRUM 48 K
+ 8 CINTAS 34,700
CON § MESES DE GARANTIA
SOFTWARE 20% DESCUENTO

iVEN A VERNOS!
C/JORGE JUAN, N* 116
(METRO O'DONELL)
MADRID, TFNO.: 252 88 11

ILL
L

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

#SINCLAIR & SPECTRAVIDED
*COMMODORE » DRAGON
SAMSTRAD » AFPLE
SSPERAY UNIVAC
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Tels.: 733 59 04 - 733 50 12
Sefiorita Marisa
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LIPEKA
TUIMAGINACION

Darienda suelta atu fantasia
~ porquelas diversiones
Mas ermocionantes te esperan en:

Elra=i=l— =iler—1=
SOMOS PROFESIONALES II

BRAVO MURILLO, 2 (aparc. gratuito en C/. Magallanes, 1). Tel.: 446 62 31
DIEGO DE LEON, 25 (aparc. gratuito en C/. Nunez de Balboa, 114). Tel: 261 88 01 MADRID
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